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Garantia

Adaptive Micro Systems, LLC. garantiza al comprador original que el letrero,
el teclado y la fuente de alimentacion estaran libres de defectos de mano de obray
materiales durante un periodo de un afio a partir de la fecha de compra.

Adaptive Micro Systems, LLC. a su criterio reparara o reemplazard, sin cargo
alguno, los productos o los componentes de productos que estén defectuosos,
cuando se reciban en el departamento de servicio de la fabrica acompafiados con
un recibo de venta que compruebe la fecha de compra.

Esta garantia no es valida en caso de uso inadecuado o abuso del producto, o
en caso de que se le hayan hecho reparaciones o alteraciones no autorizadas. Esta
garantia no es valida si el nimero de serie esta alterado, mutilado, o si se retira del
letrero. Las ldAmparas incandescentes que se usan en productos incandescentes no
estan cubiertas por esta garantia.

El precio de compra de este producto no incluye ningln tipo de asistencia
técnica, servicio ni mantenimiento en las instalaciones del comprador, por parte de
Adaptive Micro Systems, LLC.

Es posible que en algunos lugares existan ordenanzas locales que prohiban el
uso de letreros destellantes. El cumplimiento de las ordenanzas locales es
responsabilidad exclusiva del cliente.

Este producto debe registrarse para obtener la cobertura de la garantia. Por
favor complete la tarjeta de registro de la garantia que se adjunta y enviela por
correo a Adaptive Micro Systems, LLC.

Como obtener servicio cubierto por la garantia

1. Comuniquese con el concesionario/distribuidor donde compro el
letrero. Si no sabe dénde se compré el letrero, comuniquese con el
Departamento de servicio al cliente de Adaptive Micro Systems al
teléfono 414-357-2020.

2. Si el concesionario/distribuidor no puede dar servicio al producto,
obtenga un nimero de autorizacién de devoluciéon de mercancia
(RMA por sus siglas en inglés) a través de esa compafiia. Para obtener
servicio cubierto por la garantia se requiere un niimero RMA.

3. Complete el formulario de autorizacién de devolucién de mercancia
(RMA) que se encuentra en la siguiente pagina. Para obtener servicio
cubierto por la garantia, el producto debe ir acompafiado con este
formulario e incluir el ndmero RMA.

Garantia v



4. Siga las instrucciones que se indican en el formulario RMA para
devolver el producto a Adaptive Micro Systems, LLC.

Vi Garantia



Formulario de autorizacion de devolucion
de mercancia (RMA)

Ndmero RMA:

Fecha de compra:
Nombre de la compaiiia:

Persona de contacto:
Direccion:

Ndmero de teléfono:

Descripcion del problema:

Instrucciones para la devolucion:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Obtenga un nimero RMA de su concesionario/distribuidor.

Llene este formulario e incluya un recibo de ventas con la fecha de la compra si el
producto esta cubierto por la garantia.

Empaque este formulario, el letrero, el teclado y el transformador en la caja
original (o en una caja similar adecuada). Por favor escriba el nimero RMA en el
exterior de la caja. Cualquier dafio que el producto sufra durante el transporte es
responsabilidad de la compafia transportista o del propietario del letrero.

Envie el paquete, con el porte/envio prepagado a:

Adaptive Micro Systems, LLC.
Attn: RMA N°.

7840 North 86th Street
Milwaukee, WI 53224

POR FAVOR ESCRIBA EL NUMERO RMA EN LA ETIQUETA DE LA CAJA DE ENVIO.
GRACIAS.

Formulario de autorizacion de devolucion de mercancia (RMA) vii



viii Formulario de autorizacion de devolucion de mercancia (RMA)



Manual de programacion con control remoto Alpha

Informacion general

Se puede usar un control remoto para apagar o encender un letrero o
para borrar su memoria interna. También se puede usar para establecer la
hora y la fecha en el letrero y su direccién en serie.

Sin embargo, el uso més importante —y el mas comiin- del control remoto
es para la creaciéon de mensajes de texto e imdgenes gréficas en el letrero.

Para mostrarle el uso del control remoto, este manual presenta ejemplos
précticos y rutinarios.

NOTA: Un letrero (o red de letreros) también se puede programar
mediante una computadora personal y software especial.
(Consulte el documento Configuraciones de la red, ntimero de
pieza 9708-8046, para obtener informacién mds detallada.)

Descripcion del control remoto

Un control remoto es un teclado de mano que se utiliza para operar un
letrero Alpha. El control remoto emite, desde su porcién frontal, luz infrarroja
mediante la cual controla muchas de las funciones de un letrero Alpha.

Un control remoto necesita cuatro baterias AAA para funcionar.

Apunte este extremo del control remoto hacia el letrero.

Pulse PROGRAM para . Pulse dos veces RUN
poner el letrero en el \ REMOTE CONTROL para salir deI modo de
modo de programacion sewﬂ programacion.

(este modo se usa para
establecer la fecha y la

hora, escribir mensajes, APPEND. CURSOR SPECIL FONT WIDTH COLOR
gtc.) ROLL WPE SCROLL FLASH HOLD ROTATE
o o o ? i — Use una de las teclas SHIFT
® 000 & para tener acceso a estas
— funciones blancas (como
000000 ROLL y TIME). .
# D s %, ) D
000000
Para apagar o ‘o :o o ﬂ o _ﬂ B ...y estos caracteres
encender el letrero, 7° ,° 0000 blancos (como #y !).
mantenga pulsada 00 S D
SHIFT y luego pulse @ @& @
PROGRAM.

INSERT  BACK  ADV  DELETE

Figura 1: Teclado del control remoto por infrarrojo (IR)

Informacion general 1
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Programacion de un letrero con el control remoto

Para programar un letrero con un control remoto:

coléquese a una distancia minima de 5 pies y méxima de 30 pies del
letrero (consulte la figura “Programacién de un letrero con un
control remoto” en la pagina 2).

asegurese de que no haya ningtn objeto reflector enfrente del letrero
(la luz de la pantalla del letrero que se refleja en tal objeto puede
interferir con el control remoto).

si hay lamparas fluorescentes en las cercanias que interfieran con el
control remoto, le recomendamos que cambie de lugar las lamparas
o el letrero.

[ ——
| 0
%ﬁ |
H-__ET_ H_Ellf"
&

Si el letrero esta a esta distancia | ...entonces opere el control remoto a
del piso... esta distancia:
10 pies de 10 a 30 pies
15 pies de 19 a 30 pies
20 pies de 25 a 30 pies

Figura 2: Programacion de un letrero con un control remoto

Informacion general
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Operacion hasica del letrero

Encendido y apagado del letrero

Cuando conecta la fuente de alimentacion del letrero, éste comienza a
funcionar automaticamente, y cuando la desconecta el letrero se apaga.

Sin embargo, en lugar de desconectar el letrero, hay otra manera de
apagarlo:

El letrero se puede apagar y encender con el control remoto, manteniendo
pulsada SHIFT y luego pulsando PROGRAM.

NOTA: Los mensajes programados en el letrero 1o se perderdn cuando
apague el letrero. Los mensajes se conservaran en la memoria
durante hasta 30 dias (10 dias en el caso de letreros Personal
Priority Display) cuando el letrero no esta energizado.

Operacion basica del letrero 3
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Ajuste de la hora y la fecha en el letrero

Una vez que se ajuste la hora y la fecha del letrero, éste la conservara en
la memoria a menos que se desconecte o haya una interrupcién de la energia
eléctrica. Sin embargo, los modelos equipados con relojes energizados
mediante baterias continuardn exhibiendo la hora correcta.

Paso Cuando usted... Observara esto...
PROGRAM
1 | Pulse PROGRAM. TEXT FILE A
» Pulse BACK hasta que aparezca SET TIME SET TIME
AND DAY o SET TIME. AND DAY
SET TIME USING D,H & M
3 | Pulse ADV. MON 1:07 PM I
Pulse D para ajustar el dia de la semana.
Pulse H para ajustar la hora.
Pulse M para ajustar el minuto. SETTIME USINGD,H & M
4 (\V[O\\ 1:07 PM
NOTA: Pulse SELECT, para cambiar el reloj de
la modalidad de 12 horas (AM/PM) a
la modalidad de 24 horas (de 0 a 23).
5 | Pulse BACK hasta que aparezca SET DATE.
SET USING D,M,& YI
6 | Pulse ADV.
Pulse D para ajustar el dia correcto.
Pulse M para ajustar el mes.
Pulse Y para ajustar el afo. IJAN 26. 1994
7
NOTA: Pulse SELECT, para exhibir la fecha en
diferentes formatos: por ejemplo, JAN
26, 1994 0 1/26/94 0 26/1/94, etc.
4 Operacidn bésica del letrero
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‘ 8 ‘ Después de ajustar la fechay la hora, pulse dos veces RUN para regresar a la operacion normal.

Borrado de la memoria del letrero

NOTA: Cuando se borra la memoria del letrero, se borran todos los
mensajes, graficos y la contrasefia que se habian programado en

el letrero.
Paso Cuando usted... Observara esto...
PROGRAM
1 | Pulse PROGRAM. TEXT EILE A
5 Pulse BACK hasta que aparezca CLEAR CLEAR
MEMORY. MEMORY
3 | Pulse ADV. LUEGO
CLEAR
ALL? Y/N
4 Pulse Y para borrar la memoria del letrero. El letrero regresara a su funcionamiento normal y
exhibird una serie de mensajes de demostracion.

Operacidn basica del letrero
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Establecimiento de una contraseiia en el letrero

Algunos letreros le permiten establecer una contrasefia personal para
proteger sus mensajes y graficos evitando que otras personas los alteren.

NOTA: jQUE NO SE LE OLVIDE SU CONTRASENA!! Si se le olvida no
podré operar el letrero.

Sin embargo, si se le olvida la contrasefia, consulte la seccién:
“Qué hacer cuando se le olvida la contrasefia del letrero” en la

péagina 7.
Paso Cuando usted... Observara esto...
PROGRAM
1 .
Pulse PROGRAM TEXT FILE A
5 Pulse BACK hasta que aparezca SET SET
PASSWORD. PASSWORD
3 | Pulse ADV. SET PASSWORD? Y/N
4 | Pulse Y para establecer una contrasena. ENTER 6 CHARACTERS
Escriba una contrasefia de 6 caracteres
(cuando esté escribiendo la contrasefa
solamente apareceran asteriscos en el
letrero). LUEGO
Vuelva a escribir la contrasefia cuando se le RE-ENTER THE 6
indique.
5 LUEGO
Si escribi6 la misma contrasefia aparecera la
palabra CORRECT.
LUEGO
’ TEXT FILE A
desde el Paso 1.

6 Operacidn bésica del letrero




Manual de programacion con control remoto Alpha

6 | Pulse dos veces RUN. PASSWORD RUN? Y/N

Pulse Y para proteger el letrero con una

contrasefia.
LUEGO
7
NOTA: Si selecciona N, entonces no El letrero volverd a funcionar normalmente.
necesitard una contrasefia cuando .
pulse PROGRAM. Ahora, siempre que usted pulse PROGRAM,

tendrd que escribir la contrasefia que acaba
de establecer.

Qué hacer cuando se le olvida la contrasefia del letrero

Paso Cuando usted... Observara esto...

1 Pulse PROGRAM. ENTER PASSWORD

2 | Mantenga pulsada SHIFT y pulse seis veces L. LUEGO
PROGRAM

TEXT FILE A

Escriba una contrasefia nueva (consulte la seccion “Establecimiento de una contrasefia en el
letrero” en la pagina 6).

Coémo borrar la contrasefa de un letrero

Si ya no desea que se le pida la contrasefia de proteccion del letrero, debe
borrar la memoria del letrero a fin de borrar la contrasefia. Para hacerlo,
consulte la seccién “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5.

Operacidn basica del letrero 7
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Control del zumbido

Zumbidos del control remoto

En algunos letreros, cuando pulsa una tecla del control remoto, éste
emitird un zumbido. Si desea desactivar esta opcién (o volverla a activar),
mantenga pulsada la tecla SHIFT y luego pulse RUN.

NOTA: En algunos letreros, primero tendré que pulsar PROGRAM,
luego mantener pulsada SHIFT y pulsar RUN.

Activacion de zumbidos en un mensaje

Ademads de programar texto y gréficos, también puede programar la
emision de zumbidos en un mensaje:

NOTA: No se puede programar la emisién de zumbidos en letreros de
una sola linea.

Paso Cuando usted... Observara esto...
PROGRAM
1 Pulse PROGRAM.
TEXT FILE A

2 | Pulse ADV.

[AUTITHIS IS 1 BEEP l

3 | Escriba THIS IS 1 BEEP -

Cuando comience a escribir, automaticamente
aparecera [AUT], que quiere decir Automode.

4 Para afadir un zumbido, pulse [AUT]THIS IS 1 BEEP
SPECIAL. SPECIAL

5 | Luego pulse B.

[BP3] éignifica que escuchard 3 zumbidos cuando
aparezca este mensaje. Pulse SELECT para cambiar
a [BP1] si quiere escuchar un solo zumbido.

Pulse dos veces RUN. Aparecerd el

mensaje y se escuchara un zumbido. THIS IS1BEEP

8 Operacidn bésica del letrero
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Establecimiento de la direccion en serie de un letrero

La direccién en serie es un ntimero que usted puede asignar a un letrero.
Tipicamente esta caracteristica se usaria para un letrero que esta conectado a
otro en una red. La asignacion de una direccién en serie exclusiva para un
letrero le permite enviar mensajes a ese letrero en particular.

Consulte el documento Configuraciones de la red (ntimero de pieza
9708-8046) para ver informacién més detallada sobre la conexién de letreros
en una red.

Paso Cuando usted... Observara esto...
PROGRAM
1 | Pulse PROGRAM.
uise PROG TEXT FILE A
9 Pulse BACK hasta que aparezca SET SERIAL SET SERIAL
ADDRESS o SET SERIAL. ADDRESS
3 | Pulse ADV. ISERIAL ADDRESS =00 I
Escriba un ndmero, como 70.
NOTA: Una direccion en serie en realidad es
un numero del 0 al 255 en sistema
hexadecimal (de 00 a FF). Sin ISERI AL ADDRESS = 10
4 embargo, bajo condiciones normales
se puede asignar un nimero de 00 al
99.
NOTA: Cuando un letrero sale de la fabrica,
tiene asignada una direccion en serie
de 00.
5 Pulse dos veces RUN para establecer la nueva direccién en serie y para que el letrero regrese
a su funcionamiento normal.

Operacidn basica del letrero 9
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Creacion de mensajes de texto

En esta seccién se le indicard como puede comenzar a crear mensajes en
su letrero.

Aunque en todos los ejemplos se usa un letrero de 2 lineas, las diferencias
entre un letrero de dos lineas y uno de 1 linea u otro tipo de letreros, son
minimas. (Para obtener més informacién, consulte el “Apéndice B.
Explicacién de las posiciones del cursor y la linea” en la pagina 59.)

Ejemplo 1. Uso de letras mayiisculas y miniisculas en mensajes
de 1y 2 lineas

En este primer ejemplo, usted exhibird el texto THIS IS YOUR FIRST
MESSAGE en ambas lineas del letrero, de la siguiente manera:

THIS IS YOUR FIRST Su primer mensaje
MESSAGE se vera asi.

...y luego el texto This is your second message solamente en la linea
inferior:

Sin embargo, su
segundo mensaje s6lo
This is your second —— ocupara la linea inferior
del letrero.

Paso Cuando usted... Observara esto...

1| Pulse PROGRAM. PROGRAM

TEXT FILE A

“Aesel oo purttos se denominan el
nombre del S10S puntos se aenominan el cursor.

2 | Pulse ADV. archivo de  Cuando el cursor estd en ambas lineas

su mensaje (como en este ejemp]o), significa que el
letrero tratard de exhibir su mensaje

completo en ambas lineas del letrero.

Para ver mas informacion sobre el
cursor, consulte el “Apéndice B:
Explicacion de las posiciones del cursor
y la linea” en la pagina 59.

10 Creacion de mensajes de texto
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Escriba THIS IS YOUR
FIRST MESSAGE

Nota: Sicomete un
error mientras
escribe, pulse
DELETE para

borrar una letra.

Al escribir el primer caracter, aparecera Su mensaje se
[AUT] que quiere decir Automode. En debe ver asi
Automode su mensaje se exhibe cuando termine
automaticamente en formatos diferentes. de eirirrlo.

4 | Pulse dos veces RUN.

THIS IS YOUR FIRST
MESSAGE

Debido a que se us6 Automode [AUT] en su mensaje (vea el
paso 3), el texto de su mensaje se exhibird en una variedad de
formatos. Por ejemplo, uno de los formatos (0 modos)
llamado Scroll desplaza su mensaje desde la parte inferior
hasta la parte superior del letrero.

escribiremos un segundo mensaje que contiene caracteres en maydsculas y mintsculas.

Ahora que introdujo el primer mensaje,

Pulse otra vez
PROGRAM.

PROGRAM
TEXT FILE A

6 | Pulse SELECT.

PROGRAM
TEXT FILE ?

Después de pulsar SELECT, un signo de
interrogacion (?) sustituye a la letra A.

7 | Pulse B.

Ahora “B” es el nombre del archivo de su
segundo mensaje. Si pulso A en lugar de B,
escribira sobre el primer mensaje.

Creacion de mensajes de texto

11
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Pulse CURSOR hasta

8 | queelcursordelletrero
esté en la linea inferior.
El cursor debe terminar aqui.
Escriba T
Pulse CAPS para IB] your second message
9 cambiar a letras
mindsculas. Su mensaje se veré asi cuando termine de escribirlo. ——
Escriba his is your
second message
I This is your second l
LUEGO
I message I
10 | Pulse dos veces RUN.
Debe notar dos cosas:
 Este mensaje s6lo aparece en una linea.
(Esto se debe a que el cursor se coloc en la
linea inferior en el paso 8.)
* Elprimer mensaje no aparece. (Arreglaremos
esto en el siguiente ejemplo.)
12 Creacion de mensajes de texto
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Ejemplo 2. Exhibicion de los mensajes por orden de nombre del
archivo (A, B, C, etc.)

Una vez que haya programado los mensajes en el letrero, le
recomendamos que establezca el orden o la secuencia en que apareceran los
mensajes. Con este método se exhibirdn los mensajes segtin su nombre de
archivo (A, B, C, etc.) o en orden alfabético.

Paso | Cuando usted... | Observara esto...

Este ejemplo comienza donde se terming el Ejemplo 1.
En este ejemplo se supone que hay dos mensajes (archivos Ay B) en el letrero:
Archivo A: THIS IS YOUR FIRST MESSAGE
Archivo B: This is your second message

PROGRAM
TEXT FILEB

1 Pulse PROGRAM.

2 | Pulse RUN.

|
TIME (o TIM) o DEMO (o CAN)
también puede aparecer aqui.

Si aparece RUN en el
letrero, continte con el
siguiente paso.

3
De lo contrario, pulse
SELECT hasta que
aparezca RUN.
4 | Pulse B.
5 |Pulse RUN. LUEGO

I message l

Acaba de programar el letrero para que exhiba solamente el mensaje del archivo B.
A continuacién programaremos el letrero para que exhiba primero el mensaje B y luego el mensaje A.

Creacion de mensajes de texto 13
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PROGRAM
6 | Pulse PROGRAM. TEXT EILE A

7 | Pulse RUN.

Si aparece RUN en el
letrero, continte con el
siguiente paso.

Pulse SELECT hasta que
aparezca RUN.

9 | Pulse B, yluego A.

El orden de estas letras determina el orden en el que apareceran
los mensajes en el letrero.
(En este caso, el mensaje B aparecerda primero, y luego
aparecera el mensaje A.)

'

This is your second l

— LUEGO

Archivo B

I message
LUEGO

10 | Pulse RUN.

1 [
| I THIS IS YOUR FIRST |

MESSAGE

Archivo A

Estos dos mensajes seguirdn apareciendo en este orden
hasta que se establezca un nuevo orden por nombre de
los archivos o hasta que se escriba otro mensaje.

Con este método usted puede programar el orden
de algunos o de todos los mensajes que haya escrito en el letrero.

14 Creacion de mensajes de texto
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Ejemplo 3. Exhibicidn de los mensajes por orden cronolégico

En el ejemplo 2, estableci6 el orden de los mensajes segtin el nombre del
archivo. Sin embargo, ese método no especifica la hora exacta a la que el
mensaje debe aparecer.

En este ejemplo le mostraremos cémo puede hacer que un mensaje
aparezca y desaparezca a la hora que usted especifique.

NOTA: A menos que el letrero tenga un reloj que funcione con baterias,
la exhibicién de los mensajes por orden cronolégico sélo
funcionard mientras el letrero reciba energia eléctrica. Cuando se
interrumpe la energia a un letrero cuyo reloj no funciona con
baterias, este reloj interno se vuelve inexacto y debe volverse a
ajustar (consulte la seccién “Ajuste de la hora y la fecha en el
letrero” en la pagina 4).

Paso | Cuando usted... | Observara esto...

En este ejemplo asegirese de que el reloj interno de su letrero se haya ajustado con precision.
(Consulte la seccion “Ajuste de la horay la fecha en el letrero” en la pagina 4.)

Este ejemplo comienza donde termind el ejemplo 1.
En este ejemplo se supone que hay dos mensajes (archivos Ay B) en el letrero:
Archivo A: THIS IS YOUR FIRST MESSAGE
Archivo B: This is your second message

En este ejemplo programaremos el letrero para que exhiba el archivo A de lunes a viernes de 1:10 PM a 2:30 PM.
Programaremos el letrero para que siempre exhiba el archivo B.

1 | Pulse PROGRAM. PROGRAM
TEXTFILEA
5 Pulse SELECT hasta que PROGRAM
aparezca Ben el letrero. TEXT FILE B
ON ALWAYS es el ajuste por
Mantengapusata "ALWAYS. e s 50 e
s $P|v||FET Y pulse 9 para ON ALWAYS se exhibira
' constantemente.
Dado que el archivo B ya esta establecido, pasaremos al archivo A.
PROGRAM
4 | Pulse PROGRAM.
TEXT FILEB
5 Pulse SELECT hasta que PROGRAM
aparezca A en el letrero. TEXT FILE A
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Mantenga pulsada

TEXT AON

6 | SHIFTy pulse 9 para ALWAYS
TIME. Primero seleccionaremos la hora ON, o
la hora a la que comienza el mensaje.
TEXT AON
2 Pulse D (de dia) hasta MO-FR 0:00
que aparezca MO-FR.
Pulse D para establecer el dia, H para la horay M
para los minutos (en incrementos de 10 minutos).
TEXT AON
Pulse H (de hora) hasta MO-FR 13:00
8
que aparezca 13:00.
Las horas deben presentarse en un formato de 24 horas.
Asi que 1:00 p.m. = 13:00; 2:00 p.m. = 14:00; etc.
Pulse M (de minutos) TEXT AON
9 | hasta que aparezca MO-FR 13:10
13:10.
Los minutos se establecen en incrementos de 10.
TEXT A OFF
MO-FR 0:00
10 | Pulse SELECT.
Después de seleccionar la hora ON, seleccionaremos la
hora OFF, 0 sea la hora a la que desaparece el mensaje.
11 Repita los pasos 7, 8 y 9 para ajustar la hora en que el mensaje debe desaparecer (como por
ejemplo 13:20, 13:30, etc.).
] This is your second
Este mensaje ﬁg
debe aparecer— .= - LUEGO
continuamente. S
<C
12 | Pulse dos veces RUN. message
Este mensaje a
sélo debe <
f;l;a{]f)iz;—eg}‘;i_ 2 | THIS IS YOUR FIRST
OFF que usted E MESSAGE
establecio. -
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Ejemplo 4. Cambio del texto de un mensaje existente

Después de escribir un mensaje, es posible que desee afiadir o borrar
texto de este mensaje. El siguiente es un ejemplo de esta situacion comtin:

Paso | Cuando usted... | Observara esto...

Este ejemplo comienza donde termind el ejemplo 2.
En este ejemplo se supone que hay dos mensajes (archivos Ay B) en el letrero:
Archivo A: THIS IS YOUR FIRST MESSAGE
Archivo B: This is your second message

y
que primero se exhibe el archivo Ay luego el archivo B.
En este ejemplo cambiaremos el archivo Ay el archivo B de la siguiente manera:

Archivo A = THIS IS YOUR FIRST MESSAGE, BUT NOW IT'S LONGER
Archivo B = This is the second message

(1
PROGRAM
1 Pulse PROGRAM. TEXT FILE A

5 Pulse SELECT hasta que PROGRAM
aparezca Ben el letrero. TEXT FILEB
Pulse ADV hasta que o
5 |aparezca el espacio que 1 [AVT]This is your
estd después de la |
palabra your. Vamos a borrar la palabra youry
reemplazarla con la palabra the.
Pulse DELETE hasta
borrar la palabra your (y
4 | el espacio que estd B] [AVT]This is
después de esta
palabra).

5 | Pulse INSERT. |

El texto que usted escriba ahora se introducird aqui,
después del espacio que sigue a la palabra is.

Escriba the (y luego
SPACE).

IINSERT [AVT]This is the
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Pulse INSERT para

7 | terminar lainsercion de IB] [AVTIThis is the
texto.
Pulse ADV hasta que I .
8 | aparezcan las primeras Bl [AvTIThis is the sec
letras de second.
La palabra the reemplaz6 a la palabra your.
Pulse APPEND para
pasar al final del
9 | mensaje. BJs the second message
NO OMITA ESTE PASO.
This is the second
o
10 | Pulse dos veces RUN. é —] LUEGO
E
I message
A continuacién afiadiremos texto al final del Archivo A.
PROGRAM
11 | Pulse PROGRAM.
us TEXT FILE B
12 Pulse SELECT hasta que PROGRAM
aparezca A en el letrero. TEXT FILE A
IS YOUR FIRST MESSAGE
13 | Pulse APPEND. ]
APPEND le lleva hasta el final del mensaje.
Para escribir una coma,
14 | mantenga pulsada

SHIFT y pulse W.

IS YOUR FIRST MESSAGE,

Al

18
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15 Pulse SPACE y luego T MESSAGE, BUT NOW IT
escriba BUT NOW IT. ]

Para escribir un
apostrofe, mantenga
pulsada SHIFT y
pulse V.

17 | Escriba S LONGER.

|

THIS IS YOUR FIRST
MESSAGE, BUT NOW IT’S

18 | Pulse dos veces RUN. — LUEGO

Archivo A

E
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Ejemplo 5. Borrado de mensajes

Para borrar todos los mensajes de un letrero, consulte la seccién “Borrado
de la memoria del letrero” en la pagina 5.

Sin embargo, si s6lo desea borrar ciertos mensajes, entonces use el
método que se muestra en este ejemplo.

Paso | Cuando usted... | Observara esto...

Este ejemplo comienza donde termind el ejemplo 4.
En este ejemplo se supone que hay dos mensajes (archivos Ay B) en el letrero:
Archivo A: THIS IS YOUR FIRST MESSAGE, BUT NOW IT'S LONGER
Archivo B: This is the second message

En este ejemplo borraremos el archivo B.

PROGRAM
1 | Pulse PROGRAM. TEXT EILE A

9 Pulse SELECT hasta que PROGRAM
aparezca Ben el letrero. TEXT FILE B
DELETE TEXT
3 | Pulse DELETE. FILE B2 Y/N
A Pulse Y para borrar el PROGRAM

archivo. TEXTFILEA

THIS IS YOUR FIRST
MESSAGE, BUT NOW IT’S

5 | Pulse dos veces RUN. ] LUEGO

Archivo A
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Creacion de mensajes de texto avanzados

Antes de intentar lo siguiente, asegtirese de estar familiarizado con los
ejemplos anteriores de la seccion “Creacién de mensajes de texto” de este
manual.

Ejemplo 6. Exhibicion de la hora y la fecha.

NOTA: Su letrero debe tener un reloj que funcione con baterias para
mantener la hora exacta. Sin esta opcién, cuando el letrero se
apague, su reloj no mantendr4 la hora exacta.

Paso | Cuando usted... | Observara esto...

En este ejemplo crearemos un mensaje que continuamente exhiba la hora y fecha actuales:

1:43 PM

Rosco Advertising l

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1 (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

PROGRAM
2 | Pulse PROGRAM. TEXT FILE A

3 | Pulse SELECT. PROGRAM

TEXT FILE ?

4 | Pulse A.

Pulse CURSOR para
5 | colocar el cursoren la
linea superior.

Mantenga pulsada
6 | SHIFTy pulse 1 para
ROLL.

Esto significa modo Roll (de desplazamiento).
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Pulse SELECT para
cambiar la direccién de
desplazamiento a

Pulse SELECT para cambiar la direccién de desplazamiento:
[RLT] = Desplazamiento ascendente de un mensaje

[RLY] = Desplazamiento descendente de un mensaje

[RL«] = Desplazamiento de un mensaje hacia la izquierda
[RL—] = Desplazamiento de un mensaje hacia la derecha
[RL<>] = Desplazamiento de un mensaje desde ambos lados
del letrero

[RL><] = Desplazamiento de un mensaje desde el centro del
letrero hacia afuera

Escriba T

Usando CAPS para
alternar entre letras
mayusculas y
mindsculas, escriba lo
siguiente:

he current time at
Rosco Advertising

NOTA: Este mensaje es
una linea de
texto. No use
RETURN para
pasar ala
siguiente linea
del mensaje.

Pulse CURSOR hasta
que el cursor aparezca
en la linea inferior.

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 1 para
ROLL.

i

Pulse SELECT hasta que
la direccion del
desplazamiento cambie
a—

Haremos que la hora se
desplace hacia la derecha.

22
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Pulse WIDTH para crear
13 | caracteres anchos para

la hora. Con esto se exhibiré la
hora en caracteres anchos.

Mantenga pulsada
14 | SHIFT y pulse 9 para
TIME.

Con esto se introduce la hora actual.

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 1 para
ROLL.

Luego pulse SELECT
hasta que la direccion
del desplazamiento
cambie a «

Haremos que la fecha se desplace
hacia la izquierda.

Pulse WIDTH para
16 | desactivar los

caracteres anchos. |

[SLM] significa que los siguientes caracteres no seran anchos.

Ahora pondremos la fecha en nuestro mensaje.

17 | Pulse SPECIAL. ISPEC|AL

[RL  ][SLM] l

18 |Pulse M |
I
[

Cuando se pulsa SPECIAL y M se introduce la fecha actual
en un mensaje.
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Pulse dos veces RUN

The current time at The current time at

se desplazard hacia la

linea 1
LUEGO
Rosco Advertising Rosco Advertising
se desplazara hacia la
linea 1

LUEGO

19 .
para ver el mensaje. La hora actual (en
caractares anchos) Rosco Advertising
se desplazara hacia .
la linea 2 desde la 11:57 AM
izquierda LUEGO
La fecha actual (en —
caracteres normales) Rosco Advertising
se desplazara hacia JULY 25.1996
la linea 2 desde la !
derecha
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Ejemplo 7. Creacion de un programa de noticias en un letrero
Su letrero puede servir como un tablero electrénico de avisos para
exhibir noticias de la compafifa de una manera mas oportuna que las hojas

informativas impresas tradicionales.

Paso Cuando usted... | Observara esto...

En este ejemplo, crearemos una muestra de un programa de noticias de la compafia usando el siguiente formato:

Record July sales

SALES NEWS |

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en el letrero.
1| (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

2 | Pulse PROGRAM. PROGRAM
TEXT FILE A

3 | Pulse SELECT. PROGRAM

TEXT FILE ?

4 | Pulse A.
Pulse CURSOR para
5 | colocar el cursor en la El cursor se

linea superior. colocara aqui.

Primero pondremos un grafico de fuegos artificiales en el archivo de mensajes A:

6 | Pulse SPECIAL.

7 | Pulse X.

[SPC]X = gréfico de fuegos artificiales

Pulse dos veces RUN para ver el grafico de fuegos artificiales.

NOTA: Ademés del gréfico de fuegos artificiales, hay otros gréficos que puede usar en los
mensajes.
Consulte la seccion “Apéndice A. Modos, tipos, colores y graficos disponibles en los
letreros” en la pagina 54.
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A continuacion crearemos noticias sobre ventas en el archivo B:

PROGRAM
9 | Pulse PROGRAM. TEXT FILE A
PROGRAM
1 .
0 |Pulse SELECT TEXT FILE 2
11 | Pulse B.
Pulse CURSOR para
12 | colocar el cursor en la
linea superior.
13 | Pulse SPECIAL.
14 | Pulse 2.
[SPC]2 = modo Snow ———
15 | Escriba SALES NEWS
16 | Pulse CURSOR.
Ahora el cursor debe estar en la linea 2.
Mantenga pulsada SHIFT
17 |y luego pulse 6 para
ROTATE.
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Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario,
escriba Record July

18 sales -- Widget orders
reached 2.5 million this
month.
Mantenga pulsada SHIFT
19 |y luego pulse 6 para
ROTATE.
Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario,
20 | escriba New manager --
Mary Jones promoted to
Eastern Region Sales /P.
En un letrero de dos lineas:
SALES NEWS
permanece en la linea
superior mientras que el
Pulse dos veces RUN resto del mensaje rota a
21 | para ver como se ve el través de la linea inferior.
mensaje B. En un letrero de una linea:
SALES NEWS desaparece
% del letrero mientras que el
resto del mensaje comienza
a aparecer en el mensaje.
A continuacién crearemos un aviso de cumpleafios en el archivo de mensajes C:
PROGRAM
22 | Pulse PROGRAM.
Hise TEXT FILE B
PROGRAM
23 | Pulse SELECT.
uise SELEC TEXT FILE ?
Pulse CURSOR para
25 | colocar el cursor en la
linea superior.

Creacion de mensajes de texto avanzados
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27

Pulse 5.

[SPC]5 = Modo Slide across

28

Escriba BIRTHDAYS

29

Pulse CURSOR.

E—
E—

Ahora el cursor debe estar en la linea 2.

30

Mantenga pulsada SHIFT
y luego pulse 1 para
ROLL.

31

Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario,
escriba el primer

nombre: Tom Hughes

32

Mantenga pulsada SHIFT
y luego pulse 1 para
ROLL.

33

Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario,
escriba el segundo
nombre Mary Furdek

34

Pulse dos veces RUN
para ver el mensaje.

En un letrero de dos lineas:

BIRTHDAYS

Tom Hughes

En un letrero de una linea:

I Tom Hughes |
= ————————

BIRTHDAYS permanece
en la linea superior
mientras que los
nombres se desplazan
hacia arriba.

BIRTHDAYS desaparece
del letrero cuando el
primer nombre se
desplaza hacia arriba.

28
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Finalmente crearemos el programa de noticias haciendo que los archivos

de mensajes se exhiban uno después del otro.

Comenzaremos el programa de noticias con los fuegos artificiales (archivo de mensajes A),
la exhibicion de los cumpleafios de personas (archivo de mensajes C),
y luego las noticias sobre ventas (archivo de mensajes B).

35

Pulse PROGRAM.

PROGRAM

TEXTFILEC

36

Pulse RUN.

Aqui también puede aparecer TIME (o TIM) o DEMO (o CAN).

37

Si aparece RUN en el
letrero, continte con el
siguiente paso.

De lo contrario, pulse
SELECT hasta que
aparezca RUN.

38

Escriba el orden de los
archivos de mensajes:
A C B

39

Pulse RUN para ver el programa de noticias completo.

Primero debe ver los fuegos artificiales (archivo A), luego los cumpleafios (archivo C), y

finalmente las noticias sobre ventas (archivo B). Estos tres mensajes continuardn repitiéndose

hasta que usted introduzca un mensaje nuevo o modifique su orden.

NOTA: También puede programar que un mensaje aparezca a cierta hora. Por ejemplo, es
posible que desee exhibir un mensaje solamente a la hora del almuerzo. En este caso
podria programarlo para que apareciera de las 11:00 AM a la 1:00 PM. (Consulte la
seccion “Ejemplo 3. Exhibicion de los mensajes por orden cronoldgico” en la

pagina 15.)

Creacion de mensajes de texto avanzados
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Ejemplo 8. Uso de tipos

Los tipos son la manera en que los caracteres se exhiben en un letrero. En
el mundo de la impresién y publicidad, los tipos reciben nombres tales como
Times o Helvética y caracteristicas tales como con remates (serif) o sin
remates (sans serif), tamafio de tipo (como 12 puntos o 14 puntos), tipo en
negritas o cursiva, etc.:

Este es Times, un tipo con remates.
Este es Helvética, un tipo sin remates.

Dependiendo del letrero que esté usando, puede tener muchos o sélo
algunos tipos disponibles. Sin embargo, la mayoria de los letreros tiene al
menos un tipo con remates, denominado [SF7] y dos tipos sin remates,
denominados [SS5] y [SS7]:

Con este tipo se

Tipocon —| pueden usar letras
remates mayusculas y
— mindsculas.

— Con este tipo se
pueden usar letras

Tipos sin ;
remates (SS7 mayysculas y

es lo que minusculas.
normalmente Con este tipo sdlo

il se pueden usar

letrero).

letras mayusculas.

Ademds, cualquiera de los tipos del letrero se puede escribir en negritas
(o mas anchas) usando el botén WIDTH.

Para determinar los tipos que hay disponibles en su letrero, consulte la
seccién “Apéndice A. Modos, tipos, colores y gréficos disponibles en los
letreros” en la pagina 54.

Los siguientes ejemplos demuestran cémo usar los tipos en un letrero:

Uso de los tipos mds comunes

Paso Cuando usted... | Observara esto...

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1| (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

2 | Pulse PROGRAM. PROGRAM

TEXT FILE A
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3 | Pulse
Pulse para | ,
4 | colocar el cursor en la ; EII:JI’SOT Se movera
linea superior. aut.
Mantenga pulsada
5 y pulse para
6 | Pulse
Usando y
7 | cuando sea necesario,
escriba This is 557 Al escribir, el tipo que seleccion aparecera
exactamente como se exhibiré en el letrero.
Pulse para
8 | colocar el cursoren la
linea inferior.
El cursor se movera aqui.
Mantenga pulsada i} i}
9 ypulse para I [HLD][SF7IThis is SS7 l
] [HLD]
I [HLD][SF7IThis is SS7 !
10 | Pulse ] [HLD]J[WID]
[WID] texto ancho
Usando y
11 | cuando sea necesario,

escriba This is wide S57

[HLD][SF7IThis is SS7 l

1is is wide SS7

Creacion de mensajes de texto avanzados
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[HLD][SF7IThis is SS7
1is wide SS7[sLM]

[SLM] = texto angosto (o normal)

12 | Pulse otra vez

Usando y § §
13 | cuando sea necesario, [HLDJSF7IThis is SS7 l
escriba Normal 857 ]7 [SLM]Normal SS7

14 | Pulse dos veces para ver lo que escribi6.

Ahora demostraremos dos tipos sin remates, [SS5] y [SS7]:

PROGRAM
15| Pulse TEXTFILEA
16 | Pulse
Pulse para El
17 | colocar el cursor en la ; ﬁ?rSOF Se mueve
linea superior. aut.
Mantenga pulsada
18 y pulse para
19 Pulse hasta que
aparezca [SS5].
Escriba THIS IS SS5
20 | (Con el tipo SS5 sdlo se
pueden usar letras
mayusculas.)
Pulse para
21 | colocar el cursor en la El cursor se mueve
linea inferior. aqui.

Mantenga pulsada
22 y pulse para

I [HLD][SS5]THIS IS SS5
]

[HLD]
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23 Pulse hasta que [HLD][SS5]THIS IS SS5
aparezca [SS7]. 1 [HLD][SS7]
Usando y

24 | cuando sea necesario, [:LLDD] éSSiS]TH'S IS SS5
escriba This is S57 1 (HLD][SS7]

25 | Pulse dos veces para ver lo que escribio.

Uso de los tipos mds grandes
Es posible que en alguna ocasion desee usar tipos muy grandes para

crear un mensaje que ocupe todas las lineas de un letrero (en un letrero de
una linea esto sucede siempre debido a que sélo hay una linea).

Para usar los tipos mas grandes disponibles en un letrero, coloque el

cursor del letrero en la parte media de la pantalla y luego seleccione el tipo:

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
(Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

PROGRAM

2| Pulse TEXT FILE A
3 | Pulse

Pulse hasta
4 que el cursor se

desplace a la mitad del

letrero.

Seleccione el modo

. (Mantenga

5

pulsada y

pulse .)
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Pulse hasta que
aparezca el tipo de
tamafio mas grande.

En un letrero de la serie 4000, [SF16] y [SS16] son los tipos
mas grandes. (En un letrero de la serie 7000, los tipos més
grandes son [SF24] y [SS24].

Escriba THIS IS BIG!

Pulse dos veces

para exhibir el mensaje.

34
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Ejemplo 9. Uso de colores

Si su letrero tiene muiltiples colores disponibles, entonces puede poner
diferentes colores en su mensaje.

Manual de programacion con control remoto Alpha

NOTA: Un letrero que tiene una “C” en el nombre, como por ejemplo

4120C, tiene capacidad de color.

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.

(Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.

Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

5> | Pulse PROGRAM
TEXTFILEA
3 | Pulse
Seleccione
4 | (Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 3.)
Pulse COLOR hasta que
aparezca [RB1] (Arco
5 |iris 1). (Cada letra [SCR][RB1]
aparecerd en varios
colores.)
6 Escriba This is
Rainbow 1
7 Seleccione otra vez
SCROLL.
Pulse COLOR hasta que
g |aparezca [MIX]. (Cada
letra aparecera con un
color diferente.)
9 | Escriba This is MIX
10 Pulse dos veces RUN para ver dos mensajes a color desplazarse hacia arriba desde la parte

inferior de la pantalla.

Creacion de mensajes de texto avanzados
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Ejemplo 10. Aceleracion y desaceleracion de los mensajes

SPEED SELECT

Velocidad
mas lenta

Velocidad
mas rapida

Paso Cuando usted... Observara esto...
Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1| (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)
PROGRAM
2 | Pulse PROGRAM.
ulse PROG TEXT FILE A
3 | Pulse ADV. -
Seleccione SCROLL.
4 | (Mantenga pulsada
SHIFTy pulse 3.)
Seleccione SPEED. I
SCR][SP4
5 | (Mantenga pulsada ] [SCRIISP4]
SHIFT y pulse 8.)
[SP4] es el ajuste por omision de la velocidad.
Pulse SELECT hasta que
6 | aparezca [SP5]
(rapido).
2 Escriba SCROLL =
SPEED 5

36
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Seleccione otra vez

8 | scroLL.

9 Seleccione otra vez
SPEED.
Pulse SELECT hasta que

10 | aparezca [NHL] (No
hold = muy rapido).

Escriba SCROLL = NO
HOLD

Pulse dos veces RUN para ver su mensaje. La primera parte del mensaje debe desplegarse
12 | hacia arriba muy lentamente, y la segunda parte debe desplegarse hacia arriba sin ninguna
pausa.
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Ejemplo 11. Efectos especiales con los modos (modos de
seguimiento)

los mensajes. Generalmente los modos se usan una vez al principio de un
mensaje. Sin embargo, también se puede usar un modo al final de un mensaje
(denominado un “modo de seguimiento”) para crear un efecto especial.

NOTA: Los siguientes modos no pueden usarse como modos de
seguimiento: Condensed Rotate, Scroll, Slide, Snow y Spray.

Paso Cuando usted... | Observara esto...

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1| (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

PROGRAM
TEXT FILE A

2 | Pulse PROGRAM.

3 | Pulse ADV.

Mantenga pulsada
4 | SHIFTy pulse 4 para
FLASH.

5 | Escriba ATTENTION!

Mantenga pulsada
6 | SHIFTy pulse 1 para
ROLL.

Este es el modo de seguimliento. El modo Roll “sigue” al primer
modo, Flash.

Escriba TRAILING
MODE

Pulse dos veces RUN para ver el modo de seguimiento en accion. ATTENTION! debe destellar
y luego desplazarse hacia arriba de la pantalla.
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En los mensajes se pueden incluir caracteres internacionales, como ii y é.

NOTA: No se pueden escribir caracteres internacionales con tipos
pequefios (como [SS5]).

En la siguiente tabla se resumen todos los caracteres internacionales que
se pueden usar:

Escriba un caracter basico, como A.
Luego pulse SELECT para seleccionar
un cardcter internacional.
2. (Use la tecla CAPS del control remoto para escribir las letras mindsculas)
s g
SZ| A c E I N 0 u Y ? ! $
© =
o
a ¢ é I fi 0 u y é i ¢
a [ & 7 N o il Y ? ! £
a C é i N 0 U y Y
2 A c e | n 0 [ f
gs | A E i 6 u $
D O
k] & E 0 u
E <
3§ A e 0
£ a 0
a
A
a

En el siguiente ejemplo se muestra cémo usar caracteres internacionales
en un mensaje:

Paso Cuando usted... | Observara esto...

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1 (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

2 | Pulse PROGRAM. PROGRAM

TEXT FILE A

3 | Pulse ADV.
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Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario,
escriba

Pulse SELECT hasta que
aparezca é.

Escriba sume

Pulse SELECT hasta que
aparezca é.

i

Pulse dos veces RUN para ver su mensaje.
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Graficos

Ademas de los gréficos preprogramados o “enlatados” (consulte la
secciéon “Modos de exhibicion y teclas especiales” en la pagina 62), usted
puede crear sus propios graficos usando los archivos DOTS.

Usted puede exhibir un grafico DOTS de su creacién ya sea solo o con
texto.

NOTA: Después de crear un grafico DOTS, para poderlo exhibir en su
letrero debe colocarlo en un archivo de texto, aunque sélo quiera
exhibir el grafico sin texto.

Ejemplo 13. Creacion de una marquesina de teatro

En este ejemplo crearemos tres gréficos (o archivos DOTS)
y los combinaremos con texto para formar una marquesina destellante:

i
HIE
)
Primero creard
estos tres archivos
de graficos —
(llamados archivos -
DOTS A, B, C). )
i i
-
)
Luego se ahadira
este texto B
después de los PRI R B ded
tres archivos de =
graficos. )

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1| (Consulte la seccion “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

5 |Pulse _ PROGRAM

TEXT FILE A
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PROGRAM
DOTS FILE A
3 | Pulse /
El nombre de su primer grafico DOTS es A.
(El segundo se llamard B y el tercero C.)
El cursor DOTS destellante le
indica donde esta dibujando.
[ ]
4 | Pulse

Pulse Q hasta que el
cursor DOTS se
encuentre en la parte
inferior.

REMOTE CONTROL

ON-OFF SOUND

APPEND CURSOR SPECIAL FONT WIDTH COLOR

ROLL WPE SCROLL FLASH HOLD ROTATE

AUTO SPEED TIME  DOT
o €

0000 60!
00'0:000:
00000 Q:
000800
00 ©
< «€€

o4O

INSERT ~ BACK  ADV  DELETE

Pulse Q para colocar el
cursor DOTS aqui.

(]

Con estas teclas se
el cursor DOTS.

También puede trazar
(o borrar) puntos
cuando mantiene
pulsada SHIFT y pulsa
una de estas teclas.
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Mantenga pulsada
SHIFT y pulse L para
6 |trazarunalineaalo
largo de toda la parte
inferior de la pantalla.

eesssssssssss SHIFT + L -

Complete el grafico
DOTS A usando las
teclas E, Jy Q.

NOTA: Recuerde:
mantenga
pulsada SHIFT
con estas teclas
para poder
trazar.

SHIFT +J

SHIFT
+(

8 | Pulse RUN.

e R o

e

HRGE HERE?

Luego pulse Y para
almacenar el gréafico A.

PROGRAM
DOTS FILE A

Pulse SELECT hasta que
aparezca un signo de
interrogacion.

PROGRAM
DOTS FILE ?

Escriba B como el
11 | nombre del siguiente
archivo de gréficos.

PROGRAM

DOTS FILE B

Repita los pasos
anteriores para dibujar
los graficos By C.
(Ambos son solamente
versiones mas
pequefias del gréafico A.)

Grafico DOTS B

Grafico DOTS €

Graficos
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Para poder exhibir un grafico DOTS, debe colocarse en un mensaje de texto.
En los siguientes pasos crearemos un mensaje de texto y afiadiremos los tres graficos DOTS que

NOTA:

acabamos de crear.

Regrese a la pantalla
PROGRAM TEXT FILE.
(Pulse BACK.)

PROGRAM
TEXT FILE A

Pulse SELECT hasta que
aparezca un signo de
interrogacion.

PROGRAM
TEXT FILE ?

Pulse A.

Pulse CURSOR hasta
que el cursor quede en
el medio de la pantalla.

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 4 para
FLASH.

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 8 para
SPEED.

Pulse SELECT hasta que
aparezca [SP5]. (Esta
es la velocidad mas
rapida.)

20

Introduzca el primer
grafico DOTS que cred
(Archivo A)
manteniendo pulsada
SHIFT y pulsando 0.

La letra A es el nombre del archivo del gréfico.
(No se preocupe si es una letra grande como ésta.)
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Introduzca el segundo
grafico DOTS
manteniendo pulsada
SHIFT y pulsando otra
vez 0.

21 Pulse SELECT.
Luego pulse SELECT =
hasta que aparezca la FL]S][SPS][DOT] EA@ B l
letra B.

Introduzca el Gltimo

grafico DOTS

manteniendo pulsada

SHIFT y pulsando otra ;
vez 0.

22 Pulse SELECT.
Luego pulse SELECT
hasta que aparezca la
letra C.

Ahora afadiremos el mensaje Movie News después de los tres graficos:

»s | Pulse FONT hasta que IDO]TAOT] i [5@ E
aparezca [SS7].

[SS7] es un tipo normal.

24 | Escriba la letra M. IOT]WADT] BF] [S@

25 Pulse FONT hasta que I[D?T]BOT] @ [SS5]
aparezca [SS5].

[SS5] es el tipo més pequefio.

26 Escriba oviey luego

pulse SPACE.

II-'%OT] [€s7] [SS5]OVIE

Graficos
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Pulse FONT hasta que

2 aparezca otra vez [SS7].

28 | Escriba la letra .

Pulse FONT hasta que

2 aparezca otra vez [SS5].

30 |Escriba ews

—
|
=
I
| i
i e
Pulse dos veces RUN
31 | para ver la marquesina +
que cred. N
i
||
2 5 S g g 5
PHOLITE MBS
||
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Ejemplo 14. Uso de graficos de miiltiples lineas

Los graficos que usted crea normalmente usaran todas las lineas de una
pantalla. Por ejemplo, un gréfico creado en un letrero de 2 lineas tipicamente
usara dos lineas, un grafico creado en un letrero de 3 lineas tipicamente usaré
3 lineas, etc.

Los graficos de miiltiples lineas son faciles de crear y usar. Después de
crear un grafico, simplemente coléquelo en un mensaje de texto en el que el
cursor esté colocado en la posicién de llenado (consulte la seccion “Apéndice
B: Explicacion de las posiciones del cursor y la linea” en la pagina 59).

La combinacién de texto con un gréfico es un poco mas complicado
debido a que usted tiene reducir el tamano del grafico usando una técnica
especial que se muestra en este ejemplo:

Paso Cuando usted... | Observara esto...

En este ejemplo usaremos un gréfico de 2 lineas y lo usaremos con un mensaje de texto:
|

Este grafico pequefo se usa dos veces en este ejemplo.

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.
1| (Consulte la seccién “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.
Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

2 | Pulse PROGRAM. PROGRAM
TEXT FILE A

PROGRAM
3 | Pulse BACK. DOTS FILE A

7
El nombre de su gréfico DOTS serd A.

El cursor destellante DOTS le indica donde esta
dibujando.

(A

[ ]

4 | Pulse ADV.
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Pulse X para mover una
linea vertical a través del
letrero. Con esto se
reduce el tamafio del
area para el grafico.

Continde pulsando X
hasta que haya 8 puntos
entre lalinea vertical y el
extremo del letrero.

-
W mueve esta linea ] X-mueve esta linea
hacia la izquierda ] hacia la derecha
(aumenta el area para % (disminuye el rea
el gréfico) H para el grafico)

N\

Haga el siguiente
6 | grafico usando las
teclas indicadas.

SHIFT + F

vl
\ :

/
\
J

SHIFT +Q

+—— La fila inferior de
puntos debe estar

SHIFT + D en blanco.
PROGRAM
7 | Pulse dos veces RUN. DOTS FILE A
Pulse BACK hasta que PROGRAM
8 | aparezca PROGRAM TEXT FILE A
TEXT FILE.
Pulse SELECT hasta que

9 |aparezca un signo de
interrogacion.

PROGRAM
TEXT FILE ?

10 | Pulse A.

Dejaremos el cursor como est, en la posicion
de llenado.

Mantenga pulsada
11 | SHIFT y pulse 6 para
ROTATE.
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Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 0 para
introducir su grafico
DOTS.

[ROT][DOT]

La letra A es el nombre del archivo de su
gréfico DOTS.

Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario,
escriba Graphics!

(Ponga un espacio
antes y después de
Graphics!)

I fROT][DOT]

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 0 para
introducir otra vez su
grafico DOTS.

Pulse dos veces RUN
paraver su mensaje con
gréfico y texto moverse
a través del letrero.

Graficos
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Ejemplo 15. Borrado de un gréfico

Si desea borrar un archivo de grafico DOTS completo, utilice este ejemplo
como guia:

Paso |

Cuando usted...

Observara esto...

Esta es la continuacion del ejemplo anterior.

En este ejemplo se supone que el siguiente grafico esta en el archivo DOTS A:

Este es el grafico DOTS usado en la seccion “Ejemplo 14.
Uso de graficos de maltiples lineas” en la pagina 47.

PROGRAM
1 .
Pulse PROGRAM TEXT FILE A
PROGRAM
2 | Pulse BACK. DOTS FILE A
PROGRAM
3 .
Pulse SELECT DOTS FILE ?
Escriba la letra del T
grafico que desea |
4 o
borrar. (En este caso o
escriba A.) —
T
5 | PulseZ. j
CLEAE DOTE e
I
Pulse Y para borrar el
6 | gréfico. (O bien, pulse N
si no desea borrarlo.) -
7 | Pulse cuatro veces RUN para regresar a la operacion normal.
50 Gréficos



Ejemplo 16. Uso de graficos de 1 linea

Manual de programacion con control remoto Alpha

Los graficos normalmente usan toda la altura o las lineas de una pantalla.
A menos que esté usando un letrero de 1 linea como Alpha 215, el uso de un
gréfico de 1 linea con texto es un poco complicado. Sin embargo, en un letrero

de muiltiples lineas como un letrero Alpha 4120, puede usar graficos de 1
linea “engafiando” al letrero:

Paso | Cuando usted... | Observara esto...

En este ejemplo usaremos un grafico de 1 linea y lo usaremos con un mensaje de texto:

Este es un gréfico de 1 linea que se usa dos veces en este mensaje.

Borre todos los mensajes actualmente almacenados en la memoria del letrero.

Borrado de mensajes” en la pagina 20.)

1 | (Consulte la seccién “Borrado de la memoria del letrero” en la pagina 5 o la seccion “Ejemplo 5.

PROGRAM

2 | Pulse PROGRAM. TEXT FILE A

PROGRAM

3 | Pulse BACK. DOTSFILE A
|

[
El nombre de su primer gréafico DOTS sera A.

El cursor destellante DOTS le
indica donde esta dibujando.

4 | Pulse ADV.

Graficos
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Pulse X para mover una

la linea superior.

linea vertical a través del (
letrero. Con esto se
reduce el tamafio del W mueve esta linea X mueve esta linea
5 area para el gréfico. hacia la‘izquierda ] hacia la derecha
Continte pulsando X (aump_nta el éreapara % (disminuye.el area
hasta que haya 5 puntos el gréfico) H para el grafico)
entre lalinea vertical y el
extremo del letrero. A
SHIFT + L
\ > )
- SHIFT + E SHIFT + Q
Haga el siguiente
6 | grafico usando las
teclas indicadas. < 1 aréfico deb
grafico debe
L tener 7 puntos de
) alto.
J
SHIFT +J
PROGRAM
7 | Pulse dos veces RUN. DOTS FILE A
Pulse BACK hasta que
8 |aparezca PROGRAM PROGRAM
TEXT FILE. TEXTFILEA
Pulse SELECT hasta que
9 | aparezca un signo de TPER)?TGSﬁI2A9
interrogacion. '
10 | Pulse A.
Pulse CURSOR hasta
11 | que el cursor quede en

superior.

El cursor se mueve a la linea
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Mantenga pulsada
12 | SHIFT y pulse 6 para
ROTATE.

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 0 para
introducir su gréfico
DOTS. La letra A es el nombre del archivo
de su grafico DOTS.

I [ROT][DOT]
]

Usando CAPS y SHIFT
cuando sea necesario, &
escriba Graphics! [ROT][DOT]
14 ]

(Ponga un espacio
antes y después de
Graphics!)

Mantenga pulsada
SHIFT y pulse 0 para
introducir otra vez su
grafico DOTS.

Pulse dos veces RUN
paraver sumensaje con
gréfico y texto moverse
a través del letrero.
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Apéndice A. Modos, tipos, colores y graficos disponibles en los

letreros

Modos disponibles en los letreros

Modos

adim = [ Im]

apumL = 0[odsl

_ (elreued e| ap peyw) YOUMS = $[9dS]

youms = y[0dsl

1singlels = £[0ds]

feids = 9[0ds]

apeds = 1[9dS]

mous = g[ds]

PO 40j09 8J9AY = G[0dS]

plS =G

pasuapuog = [149]

ajelo
iy piepuess = [10y]

(learpan) n0- 10y = [ 4]

(reoman) - 104 = [ 14]

(leyuozuoy) Q- |10y = [ 4]

(leyuozioy) uj- 10y = [ 4]

lloy = 14l

ool = g[0ds]

pIoH = [@TH]

yseld = [$T4]

apowoiny = [1ny]

Signs

Serie 200
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Tipos y colores disponibles en los letreros

Tipos disponibles

Colores
disponibles
paraelletrero

Serie 200

[WID] = tipos anchos (negritas)

Serie 220C

[SS5] = angosto 5

[SS7] = angosto 7

[SRF] = angosto elegante 7

[ST5] = palo vertical 5

[ST7] = palo vertical 7

[STF] = palo vertical elegante 7
[WD5] = ancho 5

[WD7] = ancho 7

[WDF] = ancho elegante 7

[WS5] = palo vertical 5, ancho
[WS7] = palo vertical 7, ancho
[WSF] = palo vertical elegante 7, ancho
[SDS] = letra sombreada 7

[SDF] = letra sombreada elegante 7

[SS7] = sin remates 7 filas
[SF7] = con remates 7 filas
[SS5] = sin remates 5 filas
[WID] = tipos anchos (negritas)

[SS15/16] = sin remates 15 filas
[SF15/16] = con remates 15 filas
[SS7] = sin remates 7 filas

[SF7] = con remates 7 filas
[SS5] = sin remates 5 filas
[WID] = tipos anchos (negritas)

Serie 7000

Big Dot

790i

Personal Priority
Display




Serie solar

[32H] = angosto alto de 7 filas
[3AH] = caracteres elegantes altos gruesos
de 16 filas
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©28139 3p BUIIOJ US BQWIOQ = 7 + [e193dS

SBUIQIN} 3P [INQWIOINE = A + [2109dS

B1Sa1} 8p 0qo|6 = A + [e199dS

sa[eIolILe sobany = X + [e10ads

zad = )\ + [e108dS

0pU3LLIOD [BWIIUE = f + [B103dS

0|NaJYaA NS BIZNPUOD A [0Y0IJR BYaQ ON = A + [e193dS

Jewny oN = + [e193dg

Seloeln = G + [e10adg

BOISNW 0puea0] eladwo) = g + [e193ds

sajuafin sejonou =y + [e193dg

sepauowebel} euinbew = g + [e19adg

OpluaAUaIg = g + [e193dg

Signs

Serie 200

Serie 220C

Serie 300

Serie 4000

Serie 7000

Big Dot

790i

Personal Priority Display

Serie Solar
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REMOTE CONTROL

ON- OFF SOUND.

PROGRAM

APPEND CURSOR SPECIAL FONT ~WIDTH COLOR

ROLL WIPE SCROLL FLASH HOLD ROTATE

AUTO SPEED TIME  DOT
o 0 0

000GV OG:
'00'0000;
°°QE%QE
000000
00 ™ D
< & ©

o4O

INSERT  BACK  ADV  DELETE

Pulse y luego pulse

PROGRAM

DOTS FILE A

Luego, pulse . El cursor DOTS estara en la esquina
superior izquierda del letrero.

Use las teclas de direccion (D, E, F, etc.) para mover el
cursor DOTS en la direccién indicada por las flechas
blancas.

Para trazar una linea, mantenga pulsada mientras
pulsa una de las teclas de direccion. Por ejemplo, para
trazar una linea diagonal, mantenga pulsada

mientras pulsa

Cuando termine, pulse dos veces

Pulse hasta que en la pantalla aparezca lo
siguiente:

PROGRAM

TEXT FILE A

Pulse y luego una letra, como :

Introduzca el archivo DOTS. Por ejemplo, mantenga
pulsada y pulse para ROTATE. Luego mantenga
pulsada y pulse para DOT:

[ROT][DOT]

Pulse dos veces para exhibir el grafico.
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Apéndice B: Explicacion de las posiciones del cursor y la linea

Como aparecera el texto

Fosicion el cursor (en un letrero Serie 4120 de 2 lineas)

This message won’t fit

on one line

This message won’t fit

on one line

This message won’t fit

on one line

| 11

|
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This message won’t fit

on one line
Apéndice C: Prueba de diagndstico del letrero
Para todos los letreros excepto el letrero 790i. ..
PROGRAM
TEXT FILE A
SET TIME
AND DAY

I SET TIMEUSINGD,H& M

TEST

1:00 AMOQO

TEST

Para el letrero 790i...




Tarjeta de referencia rapida

Teclas para el control de mensajes

ON-OFF

PROGRAM

APPEND CURSOR SPECIAL FONT ~ WIDTH COLOR

PROGRAM
TEXT FILE A
Ed

Pulse para seleccionar una de las siguientes Pulse
opciones: para introducir

un mensaje en
DOTS FILE A: pulse para crear un gréfico. el archivo A.
SET TIME AND DAY: pulse para establecer la hora'y

el dia.

SET DATE: pulse para establecer la fecha.

SET SERIAL ADDRESS: pulse para establecer la
direccion del letrero.

SET PASSWORD: pulse para establecer una
contrasefia y evitar que alguien cambie el texto del letrero.

Para cambiar el tipo —[SF7], [SS5] 0 [SS7]- que se usa en un mensaje.
(Consulte la seccion “Ejemplo 8. Uso de tipos” en la pagina 30.)

Cambia el ancho de un tipo. El texto que aparezca después de [WID] aparecerd
en negritas. Para regresar al texto normal, pulse otra vez y aparecera
[SLM]. (Consulte la seccion “Ejemplo 8. Uso de tipos” en la pagina 30.)

Cambia el color del texto.
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ROLL WIPE SCROLL FLASH HOLD ROTATE

AUTO SPEED TIME  DOT

000

Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Roll en un mensaje.

Use para cambiar la direccion del desplazamiento.

Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Wipe en un mensaje.
Use para cambiar la direccion de superposicion.

Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Scroll en un mensaje.
Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Flash en un mensaje.
Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Hold en un mensaje.
Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Rotate en un mensaje.
Mantenga pulsada y pulse para usar el modo Auto en un mensaje.
Mantenga pulsada y pulse para cambiar la velocidad en un mensaje.
Use para establecer la velocidad (NHL = la més lenta, SP5 = la mds

rapida).

Mantenga pulsada y pulse para incluir la hora en un mensaje.

Date Pulse y luego  para incluir la fecha en un mensaje.

Twinkle Pulse . Luego pulse .

Sparkle Pulse . Luego pulse .

Snow Pulse . Luego pulse .

Interlock Pulse . Luego pulse .

Switch Pulse . Luego pulse .

swparmss | PR e o
Spray Pulse . Luego pulse .

Starburst Pulse . Luego pulse .

Cambio de renglon | Pulse

Medio espacio

Mantenga pulsada y luego pulse

Pulse . Luego pulse . Pulse para alternar entre grados
Temperatura Celsius y Fahrenheit. (No todos los letreros tienen disponible la opci6n de
temperatura.)
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