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Introduccion
Especificaciones técnicas
Peso (sdlo cartel) 2,55 libras (1,16 kg)
Altura 313/16 pulgadas (9,7 cm)
Longitud 25 7/8 pulgadas (65,7 cm)
Profundidad 9/10 pulgadas (2,3 cm)
Fuente de alimentacidn eléctrica 75VCCa29A
Requisitos medioambientales La pantalla debe operarse en un entorno en
donde la temperatura se encuentra entre
0° Cy 45°C, y la humedad (sin
condensacion) no excede el 95%.

Informacion sobre EMI

Estados Unidos

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las reglas de la FCC. La operaci6n esté sujeta a las
dos condiciones siguientes: (1) Este dispositivo no puede causar interferencia perjudicial. (2) Este
dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, lo que incluye interferencia que puede
causar una operacion indeseada.

Canada

Este aparato digital de Clase A cumple con todos los requisitos de las normativas canadienses
para equipos que causan interferencia.

Cet appareil numerique de la class A respecte toutes les exigences du Regement sur le material
broullieur du Canada.

Seguridad y cumplimiento con EMC

Ameérica del Norte Europa
. FCC Parte 15, Clase B . CISPR 22 Clase B

. C-ETL-US listado segin UL~ EN 60950-1
60950-1y CSA, 22.2 No.
60950-1

6 Introduccion
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Contenido del paquete

&1

S I n
FI GI

H
A (np 1196900101) Cartel BetaBrite Prism.
B (np 1196100201) Cable USB.
c (np 40351201) Fuente de alimentacion eléctrica.
D (np 10729001) Control remoto para el cartel BetaBrite Prism.
E (np 980903621) Plantilla en espafiol dgl control remoto para el cartel BetaBrite
Prism.
F (np 1196600501) Software de mensajeria del cartel BetaBrite Prism.
G (np 1196000501) Soporte de montaje en cadena
H (np 68036004) Soportes de montaje.
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Instrucciones de instalacion

Antes de comenzar

. El cartel BetaBrite Prism es exclusivamente para uso en interiores.

o No monte el cartel BetaBrite Prism de ninguna manera que bloguee las ranuras de ventilacion
en la parte superior e inferior del cartel.

o No incline la cara del cartel a un angulo mayor que 45 grados de la vertical.

o Coloque la fuente de alimentacion eléctrica sobre una superficie plana alejada de liquidos y
sustancias quimicas. Enchufe la fuente de alimentacion eléctrica en un tomacorriente eléctrico
facilmente accesible a no mas de 15 pies de distancia del cartel.

o No monte la fuente de alimentacion eléctrica de ninguna manera que bloquee las ranuras de
ventilacion o cause dafios a la caja.

o No deje que cuelgue la fuente de alimentacion eléctrica.

. Utilice tinicamente la fuente de alimentacion eléctrica suministrada (elemento C ilustrado méas
arriba). El uso de cualquier tipo de fuente de alimentacion eléctrica no estandar para el cartel
BetaBrite Prism puede causar dafios al cartel y anular la garantia.

o Se recomienda encarecidamente el uso de un protector contra sobrecargas entre el
tomacorriente eléctrico y el cartel. Los datos del mensaje puede perderse o el cartel mismo
puede sufrir dafios en caso de existir una sobrecarga eléctrica.

. La descarga electrostética, o “choques de tapete”, también puede causar la pérdida de los
datos y dafos al cartel. Evite tocar el cartel después de que haya sido instalado, especialmente
en aire invernal frio y seco.

Instrucciones de montaje (4 tipos)

Para informacion sobre el montaje en superficie, consulte “Montaje en superficie con
soportes” en la pagina 9.

Para informacion sobre el montaje en pared, consulte “Montaje en pared” en la pagina
10.

Para informacion sobre el montaje en paneles pasantes, consulte “Montaje en paneles
pasantes” en la pagina 11.

Para informacion sobre el montaje en cadena, consulte “Montaje en cadena con soportes
de deslizamiento de cadena” en la pagina 12.

8 Instrucciones de instalacion
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Montaje en superficie con soportes

Los soportes de montaje pueden utilizarse para montar el cartel en una pared, cielo raso o
mostrador. Los soportes le permiten ajustar la inclinacion del cartel. Para montar el cartel con los
soportes:

1. Realice una perforacion previa de dos orificios (separados 1,34 pulgadas entre si) a cada
lado para montar los soportes con forma de “T”. Perfore los pares de orificios izquierdo
y derecho a 24,75 pulgadas en el centro.

1,34 pulgadas
8 8 i

24,75 pulgadas

NOTA: Utilice tornillos de cabeza giratoria N°. 8 (2 por soporte) para el montaje en superficie.
2. Inserte los soportes metalicos en la parte posterior del cartel tal como se muestra.

Pulse el soporte
hacia abajo y
empuje para
conectar los
soportes al cartel.

3. Conecte los soportes en T a la superficie deseada utilizando 2 tornillos para cada soporte.

4. Conecte los soportes en T al soporte en el cartel utilizando tornillos maquinados M-4
(uno para cada soporte, suministrados).

5. Ajuste el &ngulo del cartel aflojando el tornillo en el soporte e inclinando el cartel. Apriete
el tornillo después de ajustar.

NOTA: No incline la cara del cartel a un angulo
mayor que 45 grados de la vertical.

Instrucciones de instalacion 9
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Montaje en pared

El cartel BetaBrite Prism puede montarse a ras con la pared, si el ajuste del angulo del cartel no
es necesario.

Para montar el cartel en la pared:
1. Realice una perforacion previa de 2 orificios en la superficie de montaje a 24,75
pulgadas en el centro.

2. Inserte tornillo de cabeza giratorio N°. 8 en la pared. Deje suficiente espacio para deslizar
el cartel sobre los tornillos.

3. Posicione las ranuras del orificio con entalla en forma de bocallave del cartel sobre dos
tornillos en la pared. Empuje el cartel hacia la pared y tire hacia abajo hasta que el cartel
quede colgando firmemente en posicién.

_>
Cartel BetaBrite = Pared o superficie
Prism sobre la cual se debe
montar

Tornillo de cabeza
giratoria N°. 8

NOTA: EL cartel no estd “bloqueado” en posicion. Golpear el cartel puede causar su caida.

10 Instrucciones de instalacion
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Montaje en paneles pasantes

El cartel BetaBrite Prism también puede montarse a través de la superficie de montaje.

Para montar el cartel desde la parte posterior:
1. Localice los 3 orificios de guia en la parte posterior del cartel.

24,75 pulgadas

)
13,8 pulgadas

5 8
O L] © 20

|
~

Orificios de guia

2. Perfore tres oficios en la superficie de montaje con un espacio de 12,38 pulgadas entre
ellos. No perfore en el cartel.

3. Inserte los tornillos (tornillos de cabeza giratorio N°. 8, de 11/64 de pulgada como
minimo y 3/16 de pulgada como maximo, no provistos) a través de los orificios
perforados en los orificios guia en la parte posterior del cartel.

NOTA: Deje 3/8 de pulgada a 1/2 pulgada del tornillo expuesta para insertar en los orificios de
guia. No més de 1/2 pulgada de tornillo debe quedar expuesto para evitar dafios al cartel.

M Superficie/Panel de
montaje
Cartel
BetaBrite =——————

: Tornillo de cabeza
Prism ¥l giratoria N°. 8 de 11/
No mas de 1/2 de 64 de pulgada a 3/16
pulgada de tornillo de pulgada para
expuesto 2 pléstico

4. Atornille en la guia en linea recta, dentro de los orificios de guia indicados

NOTA: No utilice tornillos maquinados. Los tornillos deben estar equipados de modo de
atornillarse en el pléstico.

Instrucciones de instalacion 11
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Montaje en cadena con soportes de deslizamiento de cadena

Utilice los soportes de cadena para montar el cartel al cielo raso.

1. Inserte los soportes de cadena metalicos en las ranuras del orificio con entalla
en forma de bocallave en la parte posterior del cartel.

Inserte el soporte
de cadenaen la
ranura del orificio
con entalla en forma
de bocallave en el
cartel a un éngulo.

Paso 3

2. Cuelgue el cartel deslizando una cadena (no provista) a través del orificio tipo ojal del
soporte de cadena.

12 Instrucciones de instalacion
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Aplicacion de la alimentacion eléctrica al cartel

Conecte la fuente de alimentacion eléctrica al cartel

Enchufe el extremo pequefio del cable de alimentacion eléctrica en el cartel y luego el otro
extremo en el tomacorriente de pared.

NOTA: El tomacorriente de pared debe estar cerca del equipo y debe ser facilmente accesible.

NOTA: No monte la fuente de alimentacion eléctrica

Cartel BetaBrite Prism

Aplicacion de la alimentacion eléctrica al cartel 13
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Opciones de operacion para el cartel BetaBrite Prism

Control remoto

El control remoto es un teclado de mano para el cartel BetaBrite Prism. El teclado le permite
programar el cartel desde una distancia de hasta treinta pies. No se necesitan cables ni equipo
especial para operar el control remoto.

Computadora personal

Las computadoras personales pueden utilizar el software de mensajeria del cartel BetaBrite
Prism para crear y enviar mensajes al cartel. El software de mensajeria del cartel BetaBrite Prism es
compatible con los siguientes sistemas operativos de Windows:

o Windows XP
o Windows 2000

NOTA: El software de mensajeria del cartel BetaBrite Prism es compatible s6lo con un puerto
USB 1.1 02.0.

14 Opciones de operacion para el cartel BetaBrite
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Uso de un control remoto para operar el cartel

Apunte este extremo del control remoto en la
parte delantera de su cartel BetaBrite Prism.

Pulse PROGRAM para poner el
cartel en uno de estos modos:
(Utilice BACK para moverse de
modo a modo, y ADV para
seleccionar un modo.)

*  PROG TEXT A - para
introducir mensajes de
texto. (“A” es un nombre
de archivo, de Aa Z.)

. PROG DOTS A —para crear
ilustraciones. (“A” es un
nombre de archivo, de A a
Z)

. SET TIME — cambia la hora
del cartel.

. SET DATE - cambia la
fecha del cartel.

. SET PASSWORD - se
utiliza para evitar que
alguien cambie sus
mensajes.

. CLEAR MEMORY —elimina
todos los archivos de texto
e ilustraciones.

. Utilice SPACE para insertar
un espacio en blanco entre
los caracteres. (Para
insertar s6lo medio
espacio, pulse SELECT.)

Mantenga pulsada FCN y
luego pulse PROGRAM
para apagar y encender el
cartel.

=
S
o
3
=
=

FUNCION  EJECUTAR

Pulse RUN dos veces para
salir del modo de
programacion.

Estas teclas con los
triangulos rojos se utilizan
en PROG DOTS para
dibujar ilustraciones.
(Pulse SELECT para
activar y desactivar un
dibujo.)

Para seleccionar un
caracter especial (como
?0!) 0 unsimbolo gréfico,
pulse SYMBOL o !

i<E-0-E-E-R-0-R
i=E-1=R-E-0-1-R
1-N-B-0-E-H-0-R

1,
B:N-0-E-E-H-E-0-0
o

RETORNO

T>l
>

El-I-E-B-0-B-B-0-
: -

VELOGDAD
(.

Luego pulse SELECT para
elegir un carécter especial 0
ilustracion.

CACELR NSERTR ATRAS  AVANCE
I I .

COMO INGRESAR UN MENSAJE:

1. ORIENTE EL CONTROL REMOTO HACIA LA PANTALLA.
2. PRESIONE LA TECLA | PROGRAMA.  EL MENSAJE
"PROG TEXT" APARECERA EN LA PANTALLA.
3. DIGITE EL MENSAJE QUE DESEA QUE APAREZCA EN
LA PANTALLA.
4. PRESIONE LA TECLA [EJECUTAR' DOS VECES.

VEAEL MANUAL DE PROGRAMACION PARA INSTRUCCIONES
ADICIONALES Y PARA LAS FUNCIONES DE LA PANTALLA

BETA 1712
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Uso del control remoto

El control remoto necesita dos baterias AA para operar. Para programar un cartel con el control

remoto:

o Péngase de pie al menos a 5 pies de distancia y a no mas de 30 pies del cartel

o Asegurese de que no haya ningn objeto reflectante delante del cartel. (La luz de la pantalla del
cartel que se vuelva a reflejar puede interferir con el control remoto.)

o Si las luces fluorescentes cercanas interfieren con el control remoto, es posible que tenga que

mover las luces o el cartel.

Distancia del cartel al piso

Distancia del soporte al

cartel
10 pies 20 - 30 pies
15 pies 19 - 30 pies
20 pies 25 - 30 pies
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Uso de una PC para operar el cartel

Conecte el cartel a una PC

NOTA: Un cartel BetaBrite Prism sélo puede conectarse a una computadora. No puede ser
conectado en red a mas de una computadora ni a otro cartel BetaBrite.

e Conecte el extremo mds grande
del cable USB a la PC.

e Conecte el extremo mas pequefio
del cable USB al cartel.

Instalacion del software de mensajeria del cartel BetaBrite

Prism

1. Inserte el CD con el software de mensajeria del cartel BetaBrite Prism en la
unidad de CD-ROM.

2. Siga las instrucciones del asistente de instalacién que aparecen en la pantalla.

Uso de una PC para operar el cartel 17
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Encendido y apagado de un cartel

Cuando enchufa la fuente de alimentacion eléctrica del cartel, el mismo se enciende
automaticamente. Puede apagar el cartel al:

. Desenchufar la fuente de alimentacion eléctrica.
. Mantener pulsada FCN en el control remoto y luego pulsar PROGRAM para apagar o encender
un cartel.

NOTA: Los mensajes que ha programado en el cartel NO se perderan al apagar un cartel. Los
mensajes son retenido durante hasta 30 dias si no se enciende el cartel.

Lo que usted vera al encender el cartel

. La version de software (o “firmware”) en el
I 119666067 - | interior del cartel.

e Adaptive Micro Systems copyright

| ADAPTIVE MICRO SYSTEMS |

. El nombre del cartel.

| Cartel BetaBrite Prism |

. La cantidad de memoria en el interior del
cartel.

La horay fecha del cartel.

|

18 Encendido y apagado de un cartel



15 Marzo 2007 Manual de programacidn de BetaBrite Prism (1196600601B)

Instrucciones de operacion

Establecimiento de la fecha y hora del cartel

Pueden establecerse la fecha y hora utilizando el control remoto o el software de mensajeria
del cartel BetaBrite Prism.

Una vez establecidas la fecha y hora, el cartel mantendra una hora exacta. La fecha también se
actualizard automaticamente cada dia. Sin embargo, si se apaga el cartel o si se interrumpe el
suministro eléctrico, es posible que tengan que restablecerse tanto la fecha como la hora.

Para instrucciones sobre cdmo mostrar la fecha y la hora, consulte “Visualizacion de la horay
fecha” en la pagina 30.

NOTA: Adaptive recomienda utilizar el software de mensajeria del cartel BetaBrite Prism para
establecer la fecha y hora.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM
| PROG TEXTA |
2 BACK hasta que aparezca SET
TIME I seTmme
3 ADV

4 D - establece el dia de la semana
H - establece la hora [m
M - establece el minuto

NOTA: Pulse SELECT para [ 'ﬂ

cambiar del modo de 12
horas (AM/PM) al modo
de 24 horas (0-23).

5 BACK hasta que aparezca SET
DATE [ serome ||

6 ADV |

SET WITH D,M, &Y |

I JAN 19, 2008 ]

Instrucciones de operacion 19
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NOTA:

No apareceran la fecha y hora en la pantalla hasta después de haber
regresado a una operacion normal.

Borrado de la memoria del cartel

Al borrar la memoria del cartel, se borran todos los mensajes e ilustraciones que han sido
programados en el cartel. Ademds, también se eliminara la contrasefia del cartel (si la hubiera).

PASO PULSE VISTA
7 D - establece el dia
M - establece el mes | 19/01/08 - |
Y - establece el afio
NOTA: El botén X disminuira el
afio
NOTA: Pulse SELECT para
mostrar la fecha en
formatos diferentes - por
ejemplo, JAN 19, 2008,
1/19/08, etc.
8 RUN dos veces para regresar a la operacion normal.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM
| PROG TEXT A |
2 BACK hasta que aparezca CLEAR
MEMORY | CLEAR MEMORY |
’ o [ wamune |
| CLEAR ALL? Y/N |
4 Y para borrar la memoria del cartel. El cartel regresara a una operacion
normal y mostrara una serie de mensajes de demostracion.
20 Instrucciones de operacion
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Establecimiento de la contraseiia de un cartel

Puede establecer una contrasefia para proteger sus mensajes e ilustraciones de la interferencia
de otras personas. Guando se configura la proteccion con contrasefia, deberd escribir la contrasefia
cada vez que pulsa PROGRAM. Si se olvida la contrasefia, Consulte “Restablecimiento de la
contrasefia de un cartel” en la pagina 22.

PASO PULSE VISTA

1 PROGRAM
| PROG TEXT A |
2 Eﬁggv%sé% que aparezca SET | SET PASSWORD j
° AoV | SETPASSWORD? Y/N |
4 Y para establecer una
contrasefia | ENTER 6 CHARS _ |

5 Escriba una contrasefia de 6

caracteres

NOTA: Solo apareceran
asteriscos en el cartel

mientras usted escribe.
Vuelva a escribir la contrasefia
cuando asi se le indique

NOTA: Si escribid la contrasefia
incorrecta por segunda
vez, aparecera la palabra
ERROR y usted tendra
que volver a comenzar

desde el paso 1.

1

I RE-ENTERTHEG |

PROG TEXT A

Instrucciones de operacion
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PASO

PULSE

RUN dos veces

VISTA

| PASSWORD RUN? YN |

Y para proteger el cartel con
contrasefia

NOTA: Si escribe N, no se
necesita una contrasefa
cuando usted pulsa
PROGRAM.

L seqro |

El cartel regresara al modo de operacion normal.

8
Restablecimiento de la contraseiia de un cartel

Puede restablecer la contrasefia en caso de olvidarla. También puede eliminar la contrasefia
borrando la memoria del cartel.Consulte “Borrado de la memoria del cartel” en la pagina 20

tiempo.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM | ENTER PASSWORD |
? S [ w
NOTA:  Las letras L apareceran —
I PROG TEXT A ]
3 Introduzca una contrasefia nueva

Ajuste el control sonoro del cartel

Al programar, el cartel emitird un sonido cuando usted pulsa cualquier tecla de control remoto.
Puede desactivar o activar este pitido manteniendo pulsadas las teclas FCN y FONT al mismo

Instrucciones de operacion
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Redaccion de mensajes de texto simples para el cartel

Esta seccién le muestra como crear, editar y programar la aparicion de mensajes simples de
texto para el cartel.

Uso de texto en mayiisculas y miniisculas en los mensajes

Al programar un mensaje, el texto predeterminado esta en mayusculas, pero puede crear
mensajes también con texto en mindsculas. A continuacion se muestra un ejemplo de como crear
mensajes en maylsculas y mindsculas.

PASO PULSE VISTA

1 PROGRAM I PROG TEXT A |
2 ADV i 1

3 ESTE MENSAJE UTILIZA SOLO
MAYUSCULAS

| ATSOLO MAYUSCULAS |

NOTA: Para borrar letras, toque
la tecla DELETE.

4 RUN

| SOLO MAYUSCULAS ]

Ahora que ha terminado con el primer mensaje, escribiremos un segundo mensaje que
contiene caracteres en maydsculas y mintsculas.

5 PROGRAM

I PROG TEXT A |
6 SELECT R
! | I

NOTA: “B” es el nombre de
archivo para su mensaje.

PASO PULSE VISTA
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PASO PULSE
1 PROGRAM

° ! L
? POy MODE EA
10 rﬁiitgsmgfa'e tiene letras en | B Este mensaje tiene |
| B] letras en mindscula |
11 RUN
| Este mensaje tiene |
| letras en mindscula |

Visualizacion de mensajes en orden por nombre de archivo

Una vez que ha programado mensajes en el cartel, tal vez desee establecer el orden en el que
apareceran los mismos. A continuacion se presenta un ejemplo de como mostrar los dos mensajes
anteriores en orden alfabético (continuacion del texto que aparece mas arriba).

VISTA

PROG TEXT A |

2 RUN

NOTA: Es posible que ya haya
archivos listados en la
tabla de ejecucion. Pulse
APPEND una vez y luego
DELETE para eliminarlos.

Si aparece RUN, prosiga con el paso
4; en caso contrario, contintie con el paso
3.

3 MODE hasta que aparezca RUN

Il
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VISTA

| Este mensaje tiene |

| letras en mindscula

Acaba de programar el cartel para que ejecute sélo el archivo de mensajes B. A continuacion,
programara el cartel para que muestre el mensaje By lu

ego el mensaje A.

6 PROGRAM | PROG TEXTA |
! i [
_ i
NOTA: IPulse GEEE‘INI? unavezy

uego para ; .
borrar Ia fabla de aparece RUN, pr05|ga ’con el paso 9; en
gjecucion. caso contrario, contintie con el paso 8.

8 MODE hasta que aparezca RUN [_

[
ontinde pulsando SELECT hasta que
aparezca RUN.

9 B luego A
| RUN BA|
10 RUN

| Este mensaje tiene

|

| letras en miniscula |
| SOLO MAYUSCULAS |

En el paso 9, aparecen las letras BA; éste es el orden en el que los mensajes apareceran en el
cartel. En este caso, aparecerd el mensaje B y luego aparecera el mensaje A.
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Visualizacion de mensajes en orden temporal

A fin de mostrar un mensaje en un momento exacto, debera mostrar sus mensajes en orden
temporal, en lugar de hacerlo en orden por nombre. En este ejemplo, el mensaje aparecerd y

desaparecera en momentos especificos.

NOTA: Aseglirese de que el reloj interno de su cartel se haya configurado con exactitud..

VISTA

PASO PULSE

1 PROGRAM | PROG TEXTA |
2 SELECT hasta que aparezca B PROG TEXT B |
3 TIME/DATE
B ON ALWAYS |
ON ALWAYS es el ajuste
predeterminado para un mensaje. Un
mensaje ajustado en ON ALWAYS se
ejecutara de manera continua.
4 PROGRAM
| PROG TEXT B |
5 SELECT hasta que aparezca A | PROG TEXT A |
6 TIME/DATE
| A ON ALWAYS |
7 D hasta que aparezca M-F I A ON M-F 0:00 I
8 H hasta que aparezca 13:00 | A ON M-F 13:00 |
M hast 13:1
9 asta que aparezca 13:10 | A ONM-F13:10 |
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PASO PULSE VISTA
10 SELECT
| A OFF M-F 0:00
Repita los pasos 7, 8 y 9 para establecer la hora de OFF (2:30 0 14:30 en este
ejemplo)
" "o w1
NOTA:  Sino aparece TIME, =
pulse MODE hasta que
asi lo haga.
' *° [tme_————— h |
13 RUN

Este mensaje tiene |

letras en miniscula |

|_ESTE MENSAJE UTILIZA _|

SOLO MAYUSCULAS |

Redaccion de mensajes de texto simples para el cartel
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Cambio del texto de un mensaje existente

Después de escribir un mensaje, tal vez desee agregar o eliminar texto del mismo. A
continuacion, se presenta un ejemplo de esta situaciéon comun.
NOTA: Este ejemplo presupone que hay dos mensajes en el cartel.
PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM | PROG TEXT A |
2 SELECT
| PROG TEXTB |
3 ADV hasta que aparezca un —
espacio después de la palabra |_BI Este mensaje t|ene ]
has
4 DELETE hasta que se borre la :
palabra tiene | Bl  [AUT] Este mensaje |
5 INSERT _
| INSERT TIEste mensaje |
6 Escriba la palabra utiliza luego — -
pulse SPACE | INSERT utiliza minuscula |
! INSERT | Bl  Este mensaje |
8 ADV hasta que aparezcan las —
primeras letras en letras | B _letrasen mindscula_ I
minusculas
9 APPEND para ir al final del _
mensaje | Bl letras en miniscula |
10 RUN dos veces
| PROG TEXTA |
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Eliminacion de mensajes

Para eliminar todos los mensajes de un cartel, Consulte “Borrado de la memoria del cartel” en
la pagina 20 Sin embargo, si s6lo desea eliminar los mensajes seleccionados, entonces utilice este
método.

NOTA: Este ejemplo presupone que hay dos mensajes (archivos Ay B) en el cartel.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM

PROG TEXT A |

2 SELECT hasta que aparezca B |

3 DELETE | DEL TEXT B? Y/N |
4 Y para eliminar el archivo I PROG TEXT A |

5 RUN dos veces

| SOLO MAYUSCULAS |

PROG TEXT B |
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Opciones avanzadas de mensajeria de texto

Asegurese de estar familiarizado con el “Redaccion de mensajes de texto simples para el
cartel” en la pagina 23 antes de abordar esta seccion. En esta seccion, usted aprendera cdmo:

o Mostrar la hora y fecha

e Aplicar modos e insertar ilustraciones/animaciones previamente creadas
o Aplicar fuentes

. Aplicar colores

. Cambiar la velocidad de los mensajes

. Utilizar los modos de arrastre

NOTA: Estas funciones se pueden utilizar juntas segun resulte necesario para mostrar un nico
mensaje.

Visualizacion de la hora y fecha

La hora y fecha deben volver a programarse en el cartel cada vez que se apaga y enciende el
mismo. Debera haber establecido la hora y fecha antes de insertarlas en un mensaje. Para establecer
la hora y fecha, consulte “Establecimiento de la fecha y hora del cartel” en la pagina 19.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM I

PROG TEXT A |

2 SELECT [ PROGTEXT? |

3 A

* MODE I T

5 SELECT hasta que aparezca RLY
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PASO PULSE VISTA

7 FCN, luego MODE y luego
escriba “0sco”

8 MODE una vez, y luego SELECT

hasta que aparezca RLT m
9 FONT, y luego SELECT hasta que

aparezca [WD?] [ml@

10 TIME/DATE para incluir la hora -

en el mensaje Al 3:48 PM _
11 MODE una vez, y luego SELECT

hasta que aparezca RL<«— m
12 FONT una vez, y luego SELECT

hasta que aparezca [SS7] [E_E!!Im;]
13 TIME/DATE una vez, y luego

SELECT para mostrar la fecha A] AN 19, 2006 |
14 RUN dos veces

I Roso |
3% |

I JAN 19, 2006 ]
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Aplicacién de modos al texto e insercion de ilustraciones/

animaciones

Los modos determinan la manera en que se mueven el texto y las ilustraciones en un cartel.
Por ejemplo, el modo ROTATE mueve un mensaje a través del cartel de derecha a izquierda. Si no se
especificd un modo, el cartel automaticamente estara en el modo automético, que incluye una
variedad de modos diferentes.

Para ver una lista de modos disponibles e ilustraciones/animaciones, consulte “Apéndice A —
Modos, ilustraciones, fuentes y colores” en la pagina 44.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM
| PROG TEXT A |
2 ADV [ ]
3 MODE una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [FLS] m
4 Escriba ESTO ES FLASH [ ]
5 MODE una vez, y luego SELECT

hasta que aparezca [SCR] [ESTO] ES FLASH SCR |
6 Escriba ESTO ES SCROLL

| [SCR] ESTO ES SCROLL |
7 MODE una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [SPC]z | [ESTO] ES SCROLL SPC |

8 Pulse RUN dos veces para ejecutar este mensaje. EI mensaje THIS IS FLASH
debiera parpadear, seguido del mensaje THIS IS SCROLL desplazéndose a lo largo
de la pantalla. Después de ambos mensajes, aparecera la animacion “Smile”.
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Aplicacion de fuentes a texto

Las fuentes son el tamafio y la forma de los caracteres de texto. El ejemplo siguiente
demuestra como aplicar fuentes al texto en el cartel.

Para una lista de fuentes disponibles, consulte “Apéndice A— Modos, ilustraciones, fuentes y
colores” en la pagina 44.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM

| PROG TEXT A |

2 ADV

3 MODE una vez, y luego SELECT

hasta que aparezca [HLD] m

4 FONT una vez, y luego SELECT
para seleccionar [SRF] (una
fuente con remate)

5 FCN, y luego MODE segtn
resulte necesario, escriba: This
is SRF.

NOTA: La fuente que aparece en
el cartel a medida que
usted escribe en el cartel
es la fuente que
aparecera en el cartel
cuando se ejecute el
mensaje.

6 Pulse RUN dos veces para ejecutar este mensaje.

NOTA: Es posible utilizar mas de una fuente en un solo mensaje.
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Aplicacién de color al texto

El cartel BetaBrite Prism tiene la capacidad de mostrar hasta 64 colores; sin embargo, el

intervalo de colores para el texto es 25. El ejemplo siguiente demuestra como aplicar diferentes
colores al texto en el cartel.
Para una lista de colores disponibles, consulte “Apéndice A— Modos, ilustraciones, fuentes y
colores” en la pagina 44.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM
| PROG TEXTA |
’ oY ]
3 MODE una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [HLD] [E—IIIE!]
4 COLOR unavez, y luego SELECT
hasta que aparezca [GRN] | Al [HLDI[GRN] |
NOTA: Para establecer el color de
sombreado, pulse COLOR una
vez mas, luego MODE, y
luego SELECT hasta que
aparezca el color deseado
5 Utilizando FCN y MODE segin 5
resulte necesario, escriba: £sta | Al Esta Linea es verde |
linea es verde. . RETURN hasta
la linea siguiente.
6 COLOR unavez, y luego SELECT
hasta que aparezca [PUR] | Al (HLDI[PUR] - l
7 Utilizando FCN y MODE segin _ _
resulte necesario, escriba: Esta
linea es pdrpura..
8 RUN dos veces = >
|  Estalineaes purpura. |
| Esta Linea es verde |
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Aumento y disminucidn de la velocidad de desplazamiento de

los mensajes

Puede aumentar o disminuir la velocidad de desplazamiento de los mensajes utilizando el
modo SPEED. Una vez seleccionado un modo (FLASH, por ejemplo), se puede seleccionar una
velocidad seleccionando SPEED en el control remoto. Luego pulse SELECT para cambiar la
velocidad.

NOTA: ROTATE no se puede usar con la funcién SPEED.
[SP1] [SP2] [SP3] [SP4] [SP5] [NHL]

Velocidad mds lenta Velocidad més rapida

Se utilizan los modos, como ROTATE y ROLL, para crear efectos especiales con mensajes. Por
lo general, se utilizan los modos una vez al comienzo de un mensaje. Sin embargo, también puede
colocarse un modo al final de un mensaje (denominado “modo de arrastre”) para crear un efecto
especial.

NOTA: Los siguientes modos no pueden utilizarse como modos de arrastre: CONDENSED
ROTATE, SCROLL, SLIDE, SNOW y SPRAY.

PASO PULSE VISTA
1 PROGRAM
| PROG TEXT A |
i oY m
3 MODE una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [FLS] (flash) m

4 Escriba ATENCION !
(Pulse ! una vezy luego SELECT | Al [LSI[ATENCION | |
para obtener “17)

5 MODE una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [RLT] _E!i!]

(enrollar hacia arriba).

6 Escriba Trailing mode

| Al Trailing mode |

7 Pulse RUN dos veces para ver el modo de arrastre en accion. La palabra
ATTENTION! debe parpadear y luego enrollarse para salir de la pantalla, seguida de
la frase Trailing mode.
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Caracteres internacionales

Es posible incluir caracteres internacionales, como (i y é, en los mensajes. Ademas, las teclas !
y SYMBOL pueden producir caracteres especiales.

NOTA: No pueden utilizarse caracteres internacionales con fuentes pequefias (como [SS5]).

NOTA: Pueden usarse los siguientes caracteres internacionales:

m Escriba un caracter de base, como A.
=0 < | Luego pulse SELECT para elegir un
caracter internacional.

o (Mantenga pulsada FCN y luego pulse MODE en el control remoto
§ para alternar entre letras en mayusculas y mintsculas.)
=)
8 o}
2 A B C D E N 0 S U Y VA ! g
<
5 &
(&)

A B C D E | N 0 S y s

Al s |c|oE]T]N]O]S y =

(&}

A c|d ] E i n| 0] B | u z 3

£ Cldle|] 7 ]a o] s |i z =8

_ 23
8 [ A c ¢ | i o | s | @ 23

< (&)
S [ A ¢ g | i 8 | B | 28
S = - 22
5 A c é i 0 u 5 8
= z o
2 a c e 0 é -g
& ® 0 = @
g 2 S
8| ° ° S S

= -

i S8

- o >

a 2

=

a 2

z S

a =
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llustraciones

Ademas de las ilustraciones previamente programadas o “predeterminadas”, usted puede
crear sus propias ilustraciones personalizadas utilizando archivos DOTS.
Una ilustracion DOTS puede crearse ya sea por si sola o con texto.

NOTA: Después de crear una ilustracion DOTS, para mostrarla en el cartel, la ilustracion DOTS
debera colocarse en un archivo de texto, incluso si usted solo desea mostrar la
ilustracion por si sola.

NOTA: Es posible que no esté disponible la programacion DOTS en todos los modelos de
cartel BetaBrite Prism.

Creacion de una marquesina cinematografica

PASO PULSE VISTA

! PROGRAM | PROG TEXT A |

2 BACK

I PROGDOTSA |
NOTA: El nombre de su primera

ilustracion DOTS es A. La
segunda se denominara B, la
tercera G, y asi
sucesivamente.

3 ADV

El cursor DOTS parpadeante
/ mantiene el seguimiento de
doénde esta dibujando.
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PASO PULSE VISTA
4 I hasta que el cursor DOTS se
encuentre en la parte inferior.
NOTA: Pulsar S causara el
crecimiento del cursor.
NOTA: Pulsar COLOR alternara el
cursor entre 25 colores.
NOTA: Pulsar D o SELECT T
conmutara el modo de
: - Estas teclas
insercion.
mueven el cursor
[J
| Siga pulsando | hasta que el
cursor quede aqui
5 E para dibujar una linea a lo largo
de toda la parte inferior de la
pantalla.
000000000
6 Complete la ilustracion DOTS A
utilizando las teclas 9, C e I. c
I =
|H| HE
C —
E

38
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PASO PULSE VISTA
7 RUN
R o R
8 Y para guardar la ilustracion A.
I PROGDOTSA |
9 SELECT hasta que aparezca un
signo ? . | PROG DOTS ? |
10 Escriba B como el nombre del .
archivo de ilustracion. I PROG DOTS B _ I
11 Repita los pasos 5 - 8 para dibujar

las ilustraciones By C. (Ambas son
versiones mas pequefias de la
ilustracion A).

llustracion DOTS B

llustracion DOTS C

A fin de mostrar una ilustracion DOTS, ésta debera colocarse en un mensaje de texto. En los
pasos siguientes, crearemos un mensaje de texto, y agregaremos las tres ilustraciones DOTS que
se acabaron de crear.

12

BACK hasta que aparezca PROG

hasta que aparezca [FLS] (flash).

TEXT A | PROG TEXT A |
13 SELECt hasta que aparezca un

signo de interrogacion. [-m
R ]
15 MODE una vez, y luego SELECT

[lustraciones

39



Manual de programacion de BetaBrite Prism (1196600601B) 15 Marzo 2007
PASO PULSE VISTA
16 SPEED una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [SP5]. [_m
17 Inserte la primera ilustracion DOTS

que cre6 (archivo A) pulsando
DOTS.

Inserte la segunda ilustracion DOTS
pulsando DOTS una vez mas.

Luego pulse SELECT hasta que
aparezca la letra B.

Inserte la tercera ilustracion DOTS
pulsando DOTS nuevamente.

Luego pulse SELECT hasta que
aparezca la letra C.

[ Al [FLSIISP5IDOTIA |
| Al [DOTIA |
| AT 5] [DOTIADOTIB |
| Al [DOTIA |
| Al 5] [DOTIAIDOTIC |

Ahora agregaremos el mensaje Movie News después de las tres ilustraciones:

18 FONT una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [SRF]. | Al _TIB[DOT]C[SRF] |
19 M
| A1 BI[DOT] C [SRFIM |
20 FONT una vez mas. Luego pulse
SELECT hasta que aparezca [SS5]. [EIHEHEIEIE‘E-__]
21 Escriba ovie y luego pulse SPACE.
| Al RF] M [SS5] OVIE |
22 FONT una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [SRF] una vez | Al_[SSS5] OVIE [SRF] - I
mas.
23 Escriba la letra M.

| Al S5] OVIE [SRFI N |

40
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PASO PULSE VISTA
24 FONT una vez, y luego SELECT
hasta que aparezca [SS5] una vez mm
mas.
25 Escriba ews. [ ]
26 RUN dos veces para ver la marquesina que ha creado.

Mezcla de texto con ilustraciones

Este ejemplo combinard texto con ilustraciones. Asi se vera el cartel una vez completo el
mensaje:

<l iGraficos! <

PULSE VISTA
1 PROGRAM
PROG TEXT A
2 BACK
PROG DOTS A
3 ADV

El cursor DOTS parpadeante
mantiene el seguimiento de dénde esta
dibujando.

[lustraciones
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PASO PULSE VISTA

4 X para mover una linea vertical a lo
largo del cartel. Esto reduce el
tamanio del drea de dibujo.

puntos entre la linea vertical y el
final del cartel.

Si no reduce el drea de la
ilustracion, la ilustracion ocuparia
toda el area del cartel.

5 Dibuje la ilustracion siguiente
utilizando las teclas indicadas.

Siga pulsando X hasta que haya 5 m
~

oH ..o

{2l

ol Ce

|

_J/
6 RUN dos veces
| PROG DOTS ? |

7 BACK hasta que aparezca PROG

TEXT A | PROG TEXT A |

8 ADV

(I

9 MODE, y luego SELECT hasta que
aparezca [ROT] (girar)

|

10 DOTS para insertar su ilustracion
DOTS. | Al [ROT] [DOTIA |
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PASO PULSE VISTA

11 Utilizando FCN y MODE cuando
resulte necesario, escriba la palabra | Al T1 A Graphics! |
Graphics!

NOTA: Ponga un espacio antes de
la palabra Graphics

12 DOTS para insertar su ilustracion
DOTS una vez mas. | Al [DOTIA |
13 RUN dos veces para ver el mensaje

mostrado en el cartel.

Borrado de un archivo DOTS

PASO PULSE

1 PROGRAM

I PROG TEXT A ]
2 BACK
I PROG DOTS A ]

3 SELECT
| PROG DOTS ? |
4 Escriba la letra de la ilustracion que
desea eliminar. (En este caso,
escriba A.)
5 Z
cLEsR DTaw K
6 Y para eliminar la ilustracion. (O N

si no desea eliminarla.)

7 RUN cuatro veces para regresar a
una operacién normal.
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Apéndice A— Modos, ilustraciones, fuentes y colores

Modos disponibles

Los modos determinan la manera en que se mueven el texto y las ilustraciones en un cartel.
Por ejemplo, el modo ROTATE mueve un mensaje a través del cartel de derecha a izquierda. Las
letras entre corchetes son las que apareceran en el cartel al seleccionar un modo en particular.

Para instrucciones sobre la programacion de modos, consulte “Aplicacion de modos al texto
e insercion de ilustraciones/animaciones” en la pagina 32.

Modos disponibles
Utilice las teclas MODE y SELECT para seleccionar una de las siguientes:

. Retener — [HLD]

e Girar—[ROT]

¢ Modo automatico — [AUT]

. Giro comprimido — [CRT]

e Flash —[FLS]

e Enrollar hacia arriba — [RLT]

»  Enrollar hacia abajo — [RL{]

e Enrollar hacia la izquierda — [RL<—]
. Enrollar hacia la derecha — [RL—]
. Enrollar entrando — [RL><]

. Enrollar saliendo — [RL<>]

e Limpiar hacia arriba — [WIT]

«  Limpiar hacia abajo — [WI ]

e Limpiar hacia la izquierda — [Wl<—]
. Limpiar hacia la derecha — [Wl—]

. Limpiar entrando — [WI><]

. Limpiar saliendo — [Wi<>]

. Desplazarse — [SCR]

44 Apéndice A— Modos, ilustraciones, fuentes y
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Modos especiales disponibles

Modos especiales disponibles
Utilice las teclas MODE y SELECT para seleccionar una de las siguientes:

. Destello — [SPC]0

e Chispeo — [SPC]1

¢ Nieve —[SPC]2

e Enclavamiento — [SPC]3

. Intercambio — [SPC]4

o Pasar colores ciclicamente — [SPC]5
. Rocio — [SPC]6

e Explosion estelar — [SPC]7

Apéndice A— Modos, ilustraciones, fuentes y colores
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llustraciones disponibles

Para una lista de graficos preprogramados y de animaciones refiera de los “al relleno
preprogramado graficos y de las animaciones” inserte.

Para instrucciones sobre la programacion de ilustraciones, consulte “Aplicacion de
modos al texto e insercion de ilustraciones/animaciones” en la pagina 32.
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Fuentes disponibles

Las fuentes se seleccionan utilizando las teclas FONT y SELECT. En la tabla siguiente se
muestra un ejemplo de cada fuente.
Para instrucciones sobre la programacion de fuentes, consulte “Aplicacion de fuentes a texto”
en la pagina 33.
FUENTES VISTA
[SRF] .
Esto es SRF |
[STF] ;
Esto es |
[WDF] ]
E = v o
[SDF] I
Esto es 4
[SS7] ;
Esto es S57 |
[ST7] T
Esto es |
[WD7] .
e voey |
[SDS] .
Esto es SDS |
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FUENTES VISTA

. kevnes 5 )
o Esto es |
) E =t o |
e = oy |
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Los colores se seleccionan utilizando las teclas COLOR y SELECT (o simplemente COLOR).
Cada cddigo de color se muestra a continuacion al lado de su color correspondiente.

Para instrucciones sobre la programacion de colores, consulte “Aplicacion de color al texto”
en la pagina 34.

ROJO

| Al [HLDI[RED] |
ROJO CLARO

| Al [HLDI[LRD] |
VERDE

| Al [HLDIIGRN] |
VERDE BLARO [A_____[HLOILGN]_|
AMBAR | Al [HLDI[AMMB] |
MARRON | Al [HLDI[BRN] |
ANARANJADO | Al [HLDI[ORG] |
AVARILLO [A_____[HLDIVEL |
ARCO IRIS 1

| Al [HLDI[RB1] |
ARCO IRIS 2 | Al [HLD][RB2] |
COLORES MXTOS [N (i
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COLOR VISTA

COLOR AUTOMATICO

| Al [HLDI[ACL] |
AZUL

| Al [HLDI[BLU] |
CELESTE | Al [HLDIILTB] |
TURQUESA

| Al [HLD][AQU] |
TURQUESA CLARO

Q | Al [HLDI[LAQ] |

CIAN [AT_____[HLDICYNT |
G oLARO [A____HLDILCY_|
MAGENTA | Al [HLDI[MAG] |
PURPURA

| Al [HLDI[PUR] |
PURPURA CLARO

| Al [HLDI[LPU] |
VIOLETA | Al [HLDIIVIO] |
VIOLETA BLARO T
BLANCO R0JIZO [ A [HLDI[RDW] |
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COLOR VISTA

BLANCO COMPLETO [_m
BLANCO AZULADO

I Al [HLDIBWH] |
PLANGO (A oW |
GRIS

[ A [HLDIGRY] |
ROSADO

|A] [HLD][PNK] |
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Adaptive Micro Systems LLC. garantiza al comprador original que el cartel, teclado y
fuente de alimentacion eléctrica estaran libres de defectos en la mano de obray en los
materiales durante un periodo de un afo a partir de la fecha de compra.

Adaptive Micro Systems LLC. sin cargo alguno reparara o reemplazara, a su opcion,
piezas defectuosas del producto o componente en el momento de la entrega al
departamento de servicio de la fabrica acompafiadas por evidencia de fecha de compra
en la forma de un recibo de ventas.

Esta garantia no se aplica en el caso de cualquier tipo de uso indebido o abuso del
producto, 0 como resultado de cualquier tipo de reparacion o alteracion no autorizada.
Esta garantia no se aplica si el nimero de serie queda alterado, modificado o eliminado
del cartel. Las lamparas incandescentes utilizadas en productos incandescentes no
estan cubiertos por esta garantia.

El precio de compra de este producto no incluye, de Adaptive Micro Systems LLC.,
ningun tipo de asistencia técnica in situ, servicio ni mantenimiento.

En algunas localidades, pueden existir ordenanzas locales que prohiban el uso de
carteles parpadeantes. El cumplimiento con las ordenanzas locales es la exclusiva
responsabilidad del cliente.

Para obtener cobertura bajo la garantia, este producto debe estar registrado. Complete
la tarjeta adjunta de registro de la garantia y enviela a Adaptive Micro Systems, LLC.

Se requiere un namero de autorizacion de mercaderia devuelta (RMA) para obtener
servicio bajo la garantia. Para obtener un nimero RMA, haga lo siguiente:

1. Péngase en contacto con el servicio al cliente de Adaptive Micro
Systems al 414-357-2020.

2. Pida a un especialista de cuentas de cliente que le otorgue un niimero
RMA.

Complete el formulario de autorizacion de mercaderia devuelta (RMA) en la pagina
siguiente. Para obtener servicio bajo la garantia, este formulario, incluido el nimero
RMA, debera acompafiar al producto.
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Formulario RMA

Nimero RMA

Fecha de compra

Nombre de la compafiia

Persona de contacto

Direccion

Nimero de teléfono
Trabajo:

Fax:

Descripcion del problema
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