TECNICO PROFESIONAL EN PROCESOS GRAFICOS
Resolucion N°. 10506 14 julio 2015 - Codigo SNIES 104744

El técnico profesional en Procesos Gréficos de la CUN posee habilidades y competencias

determinadas por las caracteristicas de la profesion siendo cualificado e idoneo para la maquetacion y
realizacion de publicaciones tales como revistas, periddicos o libros ya sean impresos o digitales.

(apaz de aplicar conceptos y técnicas de la produccion y el disefio editorial respondiendo a necesidades
comunicacionales con creatividad y emprendimiento.

Manejar la composicin, diagramacin, legibilidad, procesos de pre prensa y reproduccion digital.
Operar las tecnologias de manera adecuada con responsabilidad ética, social, ambiental y econdmica.

TECNOLOGO EN EXPRESION GRAFICA Y PUBLICACIONES
Resolucion N°. 10507 — 14 julio 2015 - Codigo SNIES 104745

El tecndlogo en Expresion Grafica y Publicaciones de la CUN esta en capacidad de resolver problemas de
comunicacion grafica desde el manejo de la recursos expresivos, la fotografia y/o la ilustracion y su
articulacién con proyectos editoriales o graficos.

La apropiacion de la tecnologia y sus herramientas, la dimensiones empresarial y ética, para ser y
generar empresa. Dirigir el proceso grafico, la produccion de dichos proyectos, acoplar sus conocimientos
técnicos y el manejo de la tecnologia involucrando la imagen, su produccion y reproduccién industrial y
artesanal orientados claramente a su publicacién impresa o digital.

DISENO GRAFICO
Resolucion N°. 10505 — 14 julio 2015 - Codigo SNIES 90596

El profesional en Disefio Gréfico de la CUN, es un profesional responsable, ético e integral que trabaja,
desde sus tres fortalezas: a) Lo comunicativo b) Lo expresivo c) El emprendimiento. Con estas competen-
cias esta en capacidad de: Planear, dirigir, gestionar el desarrollo y produccién de productos graficos
editoriales ya sean impresos o digitales. Estructurar el proceso investigativo de cualquier proyecto grafico
y gestionar la produccion e implementacion de las piezas graficas comunicacionales pertinentes.
Articular sus conocimientos, con profesionales de diferentes dreas. Llevar a término los proyectos
creativos que se encuentran bajo su responsabilidad ya sea produccion digital o impresion.
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DISENO GRAFICO

¢Por qué estudiar Disefo Grafico en la CUN?

Porque formamos personas a quienes se les inculca el valor de generar empleo y no llenar vacantes. El
programa de Disefio Gréfico en la CUN, da la oportunidad de ingresar al mundo empresarial mientras se
estudia, generando ingresos y autonomia financiera, por su formacion tedrico practica donde se aprenden
los conceptos desde lo epistemoldgico y se aplican en los talleres donde se generan las piezas de
comunicacion grafica. Nuestra planta docente estd altamente calificada y certificada para brindar tanto su
experiencia profesional como su formacién docente. La formacion en software especializado hace que los
estudiantes puedan ser competitivos en diferentes plataformas usadas para el trabajo profesional. El
Disefiador Grafico de la CUN, tiene a su disposicién laboratorios en sistemas con las aplicaciones de mayor
demanda en el mercado, para realizar propuestas graficas y multimedia, realizadas con una base
conceptual y comunicativa de gran efectividad.
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Centro Integrado de Gestidn con Estudiantes (CIGE): CL 12 B No. 4 - 79

* El estudiante podra elegir una de las varias opciones de electivas de humanidades y de formacion integral que ofrecera el programa en el respectivo nivel.
*“Vigilada Mineducacion”

El estudiante debera cursary aprobar los niveles de inglés estipulados en su programa y de acuerdo al nivel de formacién como requisito de grado.



