Corporacién Unificada Nacional
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“Vigilada Mineducacion’”

TECNICO PROFESIONAL EN PROCESOS GRAFICOS

er Pensamiento
Semestre Créditos | Somista Nivel
Técnico

Proyecto de Vida y Empresa
Informatica y Convergencia Tecnoldgica
Logica y Pensamiento Matematico
Compresion y Produccion de Textos
Explorar para Investigar

Diseno Basico

Teoria de la forma (morfologia)
Esquematica Bésica

Cultura Visual
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do
Semestre Créditos

Espiritu Emprendedor

Graficadores Digitales - Graficadores Vectoriales
Etica y Cultura Polftica

Metodologia de la Investigacion |

Teorfa del Color

Diseno Tipografico

Dibujo

Fundamentos de Fotografia
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er
Semestre Créditos

Fundamentos de Mercadeo

Ediciéon de Imagen Digital (mapa de bits)
Historia del Arte Universal

Teorias de la Comunicacion

Disefo de Imagen Corporativa

Sistemas de Reproduccion e Impresion
Técnicas de la llustracion |

Electiva de Formacion Integral Nivel Técnico
Practica Nivel Técnico Profesional
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to
Semestre

Graficadores Digitales - Diagramadores
Opcion de Grado |

Practica Nivel Técnico Profesional
Teoria del Disefo

Diseno Editorial

Preprensa

Costos y Presupuestos

Técnicas de la llustracion |l

Flectivas de Enfasis Nivel Técnico
Ecodiseno - Artes Gréficas y Acabados

TECNOLOGO EN EXPRESION GRAFICA Y PUBLICACIONES

to
Semestre

Diseno WEB

Historia del Arte Colombiano

Creatividad y Pensamiento Innovador

Metodologia del Disefio

Comunicacion visual (teorias de la imagen v la mirada)
Disefno de Empaques

llustracion |

Foto Diseno

Electiva de Formacion Integral Nivel Tecnologico
Interfases y Aplicaciones - llustracion Editorial

to
Semestre

Tecnologias Aplicadas | Introduccion al 3D
Fundamentos de Sociologia y Antropologia
Opcion de Grado I

Préactica Nivel Tecnologico

Comunicacion Audiovisual (Teorias de la Narrativa)
Diseno de Orientacion Gréafica

Diseno de Publicaciones Periodicas

llustracion I

Electiva de Enfasis Tecnoldgico
Interfases y Aplicaciones - llustracién Editorial

Créditos
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Créditos
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Créditos
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Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior

“Vigilada Mineducacion’”

Pensamiento
Cunista Nivel
Técnico

Pensamiento
Cunista Nivel
Tecnolégico



DISENO GRAFICO

mo
Semestre

Herramientas Financieras y Evaluacion de Proyectos
Tecnologias Aplicadas II: Graficos en Movimiento
Pensamiento Latinoamericano

Historia del Diseno |

Investigacion Ciencia y Tecnologia

Semidtica

Diseno de Portafolio

Infografia

Preproduccion

VO
Semestre

Laboratorio de Plan Exportador

Diseno y Animacion de Personajes

Historia del Diseno |l

Estrategia

Investigacion de Mercados

Contexto de la Imagen Contemporanea (estudios visuales)
Diseno Publicitario

Produccion

Electiva de Formacion Integral Nivel Universitario

no
Semestre

Animacion 3D

Legislacion de los Medios
Comunicacion Organizacional

Opcion de Grado |l

Practica Nivel Profesional Universitario
Pensamiento de Diseno

Gerencia de Diseno

Postproduccion

Electiva de Enfasis Nivel Universitario
Gestién de Marca - Gestion de Publicaciones

Créditos
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Créditos
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Créditos
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Corporacion Unificada Nacional

de Educacién Superior

“Vigilada Mineducacion’”

Pensamiento
Cunista Nivel
Profesional



Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior

“Vigilada Mineducacion’”

Asignaturas Propedéuticas
Primer Ciclo:

I Técnicas de la llustracion |l
I Diseno Editorial

Asignaturas Propedéuticas
Primer Ciclo:

I Comunicacion Audiovisual (teorias de la narrativa)
I Diseno de Orientacion Grafica

El estudiante debera cursar y aprobar los niveles de inglés estipulados en su programa y de acuerdo al nivel de formacién como requisito de grado.
El estudiante podra elegir una de las varias opciones de electivas de humanidades y de formacion integral que ofrecera el programa en el respectivo nivel.

TECNICO PROFESIONAL EN PROCESOS GRAFICOS

Resolucién No. 08395-28 abril 2016 - Cédigo SNIES 105527

El técnico profesional en Procesos Graficos de la CUN posee habilidades y competencias determinadas por
las caracteristicas de la profesion siendo cualificado e idoneo para la maquetacion y realizacion de publicaciones
tales como revistas, periddicos o libros ya sean impresos o digitales. Capaz de aplicar conceptos y técnicas
de la produccién y el disefo editorial respondiendo a necesidades comunicacionales con creatividad y
emprendimiento. Manejar la composicion, diagramacion, legibilidad, procesos de pre prensa y reproduccion
digital. Operar las tecnologias de manera adecuada con responsabilidad ética, social, ambiental y econémica.

TECNOLOGO EN EXPRESION GRAFICA Y PUBLICACIONES

Resolucion No. 08396-28 abril 2016 Codigo SNIES 105528

El tecndlogo en Expresion Grafica y Publicaciones de la CUN esta en capacidad de resolver problemas de
comunicacion grafica desde el manejo de la recursos expresivos, la fotografia y/o la ilustracion vy su articulacion
con proyectos editoriales o graficos. La apropiacion de la tecnologia y sus herramientas, la dimensiones
empresarial y ética, para ser y generar empresa. Dirigir el proceso grafico, la produccion de dichos proyectos,
acoplar sus conocimientos técnicos y el manejo de la tecnologia involucrando la imagen, su produccion y
reproduccion industrial y artesanal orientados claramente a su publicacion impresa o digital.

DISENO GRAFICO

Resolucion No. 08397-28 abril 2016 - Codigo SNIES 105529

El profesional en Disefio Gréafico de la CUN, es un profesional responsable, ético e integral que trabaja, desde sus
tres fortalezas: a) Lo comunicativo b) Lo expresivo ¢) El emprendimiento. Con estas competencias esté en capacidad
de: Planear, dirigir, gestionar el desarrollo y produccion de productos graficos editoriales ya sean impresos o digitales.

Estructurar el proceso investigativo de cualquier proyecto grafico y gestionar la produccion e implementacion de
las piezas graficas comunicacionales pertinentes. Articular sus conocimientos, con profesionales de diferentes areas.
Llevar a término los proyectos creativos que se encuentran bajo su responsabilidad ya sea produccion digital o impresion.



