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CASO PRACTICO
OBJETIVO: Que el alumno conozca la forma de Trabajar con Texto en Power Point, escribir y utilizar texto en las diapositivas.
	
INTRODUCCION: En las diapositivas podemos insertar textos y aplicarles casi las mismas operaciones que con un procesador de texto, es decir, podemos modificar el tamaño de la letra, color, forma, podemos organizar los textos en párrafos, podemos aplicarles sangrías, etc.

DESARROLLO: Los alumnos del grupo tienen que entregar 2 impresiones de las diapositivas, una con un título y un subtítulo, y otra con los cuatro datos que pido en el pie de página de sus trabajos.

PREGUNTAS: ¿Cómo insertar texto dentro de una diapositiva, donde solo queremos poner texto e imagen?

SOLUCION: 
Utilizando letra Comic Sans M 24, acomodar el texto de tal manera que puedas integrarle las imágenes debajo de texto como lo observas en el ejemplo de la diapositiva no. 11 y 12

Crea una diapositiva dos objetos: y pegas el texto que se indica. El tipo de letra es comic Sans MS, en el número que ajuste la diapositiva en este caso tamaño 24, a la primera diapositiva le colocaras un borde de estilo Bisel reflejado negro; a la segunda dispositiva, le colocaras el texto en dos pasos para que puedas colocar el texto de la forma en que lo observas… la imagen la pondrás en el estilo Derecha con perspectiva reflejada.


Caso práctico No. 5
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Estos dilemas acerca
del papel que pueden
llegar a jugar en
nuestras vidas los
robots han sido ana-
lizados y planteados
con profundidad tanto
en la literatura como
enel cine.

En el primer dmbito destacariamos la obra “Saga de la Fundacién”,
escrita por el ruso Isaac Asimov. En el séptimo arte las peliculas mds
importantes sobre esta materia son "Blade Runner”, dirigida en 1982 por
Ridley Scott, y “Terminator”, que se estrend en 1984 de la mano de

James Cameron.
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En el campo artistico desde
hace afios los robots han
tenido un gran protagonismo.
Asi, por ejemplo, en el cine
algunos de ellos se han
convertido ya en parte de
nuestro acervo  cultural.
Este seria el caso de dos de
los personajes mds
carismdticos y queridos de la
saga "La Guerra de las
Galaxias": C3PO y R2D2.




