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	TEMA Aplicaciones multimedia- parte 2
PROFESOR  CARLOS SARABIA


ALUMNO:  







GRUPO:  F53A
1. OBJETIVO

El alumno entenderà e clasificará los tipos de aplicaciones utilizadas en internet para propósitos de multimedia, distinguiendo su propósito de acuerdo con el objetivo de aplicar las herramientas en un entorno laboral y laboral. 
2. INTRODUCCIÓN

La Internet esta conformada por diferentes tipos de contenidos, los cuales deben clasificarse y dosificarse para sacar mejor provecho de ellos. Existen aplicaciones más refinadas que se utilizan con propósitos específicos en el entorno web. Llamadas aplicaciones multimedia interactivas..
3. CONTENIDO

AplicacionesMultimedia Interactivas: 

*Clasificación Según Su Sistema De Navegación 

La estructura seguida en una aplicación multimedia es de gran relevancia pues determina el grado de interactividad de la aplicación, por tanto, la selección de un determinado tipo de estructura para la aplicación condicionará el sistema de navegación seguido por el usuario y la posibilidad de una mayor o menor interacción con la aplicación. 
No existe una estructura mejor que otra, sino que esta estará subordinada a la finalidad de la aplicación multimedia. 
Los sistemas de navegación más usuales en relación a la estructura de las aplicaciones son: ƒ 
LINEAL. El usuario sigue un sistema de navegación lineal o secuencial para acceder a los diferentes módulos de la aplicación, de tal modo que únicamente puede seguir un determinado camino o recorrido. Esta estructura es utilizada en gran parte de las aplicaciones multimedia de ejercitación y  práctica o en libros multimedia.

RETICULAR. Se utiliza el hipertexto para permitir que el usuario tenga total libertad para seguir diferentes caminos cuando navega por el programa, atendiendo a sus necesidades, deseos, conocimientos, etc. Sería la más adecuada para las aplicaciones orientadas a la consulta de información, por ejemplo para la realización de una enciclopedia electrónica. ƒ 
JERARQUIZADO. Combina las dos modalidades anteriores. Este sistema es muy utilizado pues combina las ventajas de los dos sistemas anteriores (libertad de selección por parte del usuario y organización de la información atendiendo a su contenido, dificultad, etc.). Se distinguen además otros cuatro tipos de estructuras en las aplicaciones multimedia interactivas: Paralela, Ramificada, Concéntrica y Mixta. 
Actividades a realizar

TAREA – Investigue 3 sitios en internet  culturales y 3 sitios académicos, describa todos sus elementos multimedia y  sus características.

Caso práctico -Multimedia en internet

1. Entre a los siguientes sitios de internet y conteste los puntos señalados por cada uno:

· http://www.madeon.fr/adventuremachine/?
· http://www.incredibox.com/v1/
· http://www.wkams.com/
a. Tema central del sitio
b. Tipo de población al que va dirigido

c. ¿Cuál es el objetivo del sitio?
d. ¿Qué tipo de navegación tiene (lineal, reticular , jerarquizado? Explique

e. Describa la utilización de los elementos de texto , imagen y sonido
f. ¿Qué emociones o reacciones se tuvieron durante la visita al sitio?

g. ¿Lograron el propósito los elementos multimedia utilizados? Explique
3. SOLUCIONES DEL PROBLEMA
a) Encienda el equipo de cómputo.
b) Elabore y entregue los ejercicios en sus secciones correspondientes
c) Recopile la información y anote sus conclusiones.
Multimedia en Internet
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