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Bienvenido a la Guia de Formacion de RhinoGold 6.0

Gracias por descargar la nueva Guia de Formacioén. Esperamos que usted disfrute y apren-
da con estos nuevos tutoriales paso a paso.

¢Dudas usando la guia?
Dispone de soporte y formacién en Internet incluso antes de que compre RhinoGold.

Foro: forum.tdmsolutions.com
Soporte por E-Mail:  support@tdmsolutions.com
Teléfono: Europa: +34 93 7547774

Acerca de RhinoGold

Aprovechdndose del poder del software 3D CAD (Computer Aided Design o Diseno Asistido
por Computadora) y adaptdndolo al disefio de joyeria, RHINOGOLD le permite disenar jo-
yas en 3D a la par que genera detalladas y coloridas imdgenes de previsualizacién que us-
ted puede imprimir o enviar por correo electrénico mientras genera un completo informe
de la pieza.

RhinoGold es un software de disefio 3D para disenar joyeria capaz de crear archivos com-
patibles con cualquier impresora 3D, la cual genera con ellos modelos precisos preparados

para fundir.

Mas informaciéon en www.tdmsolutions.com/rhinogold/

Acerca de TDM Solutions;

TDM Solutions es una empresa que provee soluciones CAD/CAM a una variedad de indus-
trias, centrdndose en joyeria. También proveemos soluciones CAD/CAM para la industria de
la automocidén, moldes, prototipado, calzado y mecdnica general. Desarrolladores de apli-
caciones de diseno y fabricacién, TDM Solutions ha creado RhinoGold y otro software inclu-
yendo RhinoMold, RhinoNest, Clayoo y RhinoShoe.

TDM Solutions fue fundada en el ano 2001 con sede en Barcelona, Espana.
Hoy dia, TDM Solutions trabaja en 25 paises con mds de 80 distribuidores.

Mas informacion en www.tdmsolutions.com.
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Leccion 1 - Introduccion a
RhinoGold
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Comenzando

Tras instalar RhinoGold el siguiente icono aparecerd en el Escritorio:

Haciendo clic en el icono de RhinoGold, aparecerd la pantalla de bienvenida

poweredby TUM Solutions; 5I'E v e

RG WELCOME BACK JOSEP Tite

LATEST NEWS
GETTING STARTED o ciy

RECENT FILES
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Interfaz de RhinoGold

= Untitled - RhinoGold 6.0 (6.0.0.2) - [Perspective] - O R
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File Drawing Modelling Transform Gems Artistics  SubD  Sculpt 3D Printing Manufacturing Engraving Render Analyze Dimension  Extras E D E ‘. |[n % ﬁ [ 2 ] H
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Gauge Ring Shank Split Eternity Signet Ringby F{lngby Ringby Shadow Scale Hollow Custom Dynamic Bendfor Channel Halo Cutter Cutters Cluster Head Bezel Basket Azure Prnng Dynamic Phrl;s Hinge

Wizard Shank Ring Ring Curve Objecs Ted band Ring Ring Region Profle  Rings in Line

Ring

Quartz

Diamond
{Color)

Diamond

Quartz Zrcon Almandite
Smo (Red-Violet)

PO

Kunzite Quartz Topaz (Pink)
(Pink-Violet)  (Rose)

Toumnaline Chrysoberd  Ruby
(Firik) (Red)

Front
Insertion point:

Command: |

_____ z Millim [l Default 5 Ortho  Planar m

Manuf:

S o a 8 - O Y 28 DN\ A RS Dy

Line Curve Circle Smart Advanced Arc Ellipse Rectangle Pattern Point TextOn 2 Extend Connect CloseCurve Fillet Blend Offset Match Seam EditPt Fair Boolean Trim Split Auto
Curve Ring Curve Studio Curve Curves Tangentially Adjustable Connect

Create Modify

Titulo de la Vista

Area grdfica
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Icono de los Ejes del Plano Universal

Command: _Ri

Command: |

Z0.000 Millimeters [ Default GridSnap  Orho  Planar [GIEVE SmartTrack [ENNIEIM  Record History  Filter  Absolute tolerance:...

La mayoria de los comandos de RhinoGold pueden ser encontrados en los menus.

Fie | Drawing Modelling Transform Gems [NEUIIGd Adisics SubD Sculpt 3D Prining Manufactuing Engraving Render Analyze Dimension Extras faa) o |y . ™
? 'R o

VAT TILII=9 IyYGoeREEE H A

g e L) G Q O < W @ - > % Ny ot

Gauge Ring Shank Split Eternity Signet Ringby Ringby Ringby Shadow Scale Hollow Custom Dynamic Bendfor Channel Halo Cutter Cutters Cluster Head Bezel Basket Azure Prong Dynamic Prongs Hinge
Wizard Shank Ring Ring Curve Objecs Text band Ring Ring Region Profle Rings inLine Studio Prong inLine

Ring Studios

RhinoGold se inicia con la barra de herramientas estdndar anclada en la parte su-
perior del drea grdafica. Es posible incluir mds iconos en las paletas.

Botones opcionales

Algunos botones de la barra de herramientas pueden incluir otros botones con co-
mandos en una barra de herramientas desplegable. Normalmente |las barras de he-
rramientas desplegables contienen variaciones del comando base. Después de se-
leccionar un botdn en la barra de herramientas desplegable, ésta desaparece.

Los botones de las barras de herramientas desplegables estdn marcados con un
pequeno fridngulo negro en la parte inferior.

Para abrir la barra de herramientas desplegable, pulse el botdn izquierdo del ratdon
encima del pequeno tridngulo negro.

Después de abrir la barra de herramientas des- | e Rl Sib i cbiel el
3D Center Transformer

plegable puede seleccionar cualquiera de los - 1 -
botones de la barra de herramientas para eje-

ﬁlk Symmetry Horizontal
cutar un comando.

-@— Symmetry Vertical

"~
i]ﬁ' Quadruple Symmetry
¥
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Area gréfica

El drea grdfica de RhinoGold puede personalizarse para adecuarla a sus preferen-
cias. La disposicion de las vistas puede configurarse de maneras diferentes.

Vistas

Las vistas son ventanas del drea grafica de RhinoGold que muestran las diferentes
vistas del modelo. Puede mover o cambiar el tamano de las vistas simplemente
arrastrando la barra de titulo o los bordes. También puede crear nuevas vistas,
cambiar el nombre de las vistas y usar configuraciones de vistas predefinidas. Ca-
da vista tiene su propio plano de construccidn sobre el cual se mueve el cursor y
un modo de proyeccion.

Untitled - RhinoGold 6.0 (6.0.0.2) = =

(=11 Drawing Modelling Transform Gems Artistics SubD  Sculpt 3D Printing Manufacturing Engraving Render Analyze Dimension Exiras |‘n % ﬁ [ A H

QVVITTRILT=ANG v Ratyaoe 9%’8“?@%:‘

Gauge Rlzr:d Shank  Split Eterrlty Signet Ring by ngby R‘mgby Shaduw E‘x:de Hollow Custom Dynamic Bendfor Channel Halo Cutter Cutters Cluster Head Bezel Basket Azure Prong Dynamic Prongs Hinge |3

Ring Ring Cune Objecs Ring Ring Region Profile Rings inLine Studic  Prong  inLine

Diamond Quartz

{Color)

@ @
3

: Quartz Zrcon Amandite
Smo... (Red-Violet)

[ © @

= nzite Quatz  Topaz (Fink)
{Plnk Miolet)  (Rose)

Tourmaline  Chrysobend Ruby
(Pink) (Red)

Top Front Right

1d: _Delete

Diamond

(= man

CPlane 13 ¥ 56.751 20.000 Millimeters  [l|Default GridSnap  Ortho  Planar JEEUENN SmariTrack [JETLEE

Por defecto, hay cuatro tipos de vista, pero es posible adaptarlo a sus necesidades.

Infroducir comandos

Utilice la linea de comandos para introducir los comandos, las opciones, las coorde-
nadas, las distancias, los dngulos, los radios, los métodos abreviados de teclado y
para ver las solicitudes de los comandos. Para introducir la informacion en la linea
de comandos, pulse la tecla Intro, la barra espaciadora o el botdn derecho del ra-
ton sobre una vista.

Nota: La tecla Enfrar y la barra espaciadora ejecutan la misma funcion en Rhino-
Gold.

Los métodos abreviados son combinaciones de teclas personalizables. Puede pro-
gramar las teclas de funcién y las combinaciones de teclas con Ctrl para ejecutar
comandos de RhinoGold.
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Opciones seleccionables con un clic

Para utilizar las opciones de los comandos, haga clic en la linea de comandos o es-
criba la letra subrayada de la opcion y pulse Infro. (Las mayUsculas interiores son
irelevantes).

Next point of polyline ( P =No Mode=Line Helpers=ho Undo ). |

Repetir comandos

Para repetir el Ultimo comando, haga clic con el botén derecho en una vista o pul-
se Intro o la barra espaciadora. Para repetir los comandos anteriores, haga clic con
el botdn derecho en la ventana de la linea de comandos y seleccione los coman-
dos de la lista.

Cancelar comandos
Para cancelar un comando, pulse Esc o infroduzca un nuevo comando desde un
botdn o un menu.

Autocompletado de nombres de comandos

Escriba las primeras letras del comando para activar la lista de comandos de auto-
completado. Cuando se introduzcan suficientes letras del comando para que sea
Unico, el nombre del comando se completard en la linea de comandos. Pulse Intro
para activar el comando cuando aparezca el nombre completo del comando.
Cuando infroduzca nombres de comandos, aparecerd la lista de comandos de au-
tocompletado. A medida que vaya escribiendo letras, la lista se reducird a los posi-
bles comandos. Haga clic con el botdn izquierdo en el comando de la lista para
ejecutarlo.

RingByCbjects
Ring5SizeCreataor
RingWizard

Ayuda

Para abrir la ayuda de RhinoGold puede
ir al icono “interrogante” (2). Se abrird la C SHEBYXOLA-AH[?
ayuda para ver los comandos de Rhino- |
Gold. También puede acceder ala ayu-
da de Rhino para consultar informacion
sobre un comando especifico, simple-
mente ejecutando el comando y luego
pulsando la tecla F1.
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Command History

Visualizar el historial de la linea de comandos
Command: _InterpCrv ~ . . ,
Start of curve { Degree=3 Knots=Chord PersistentClose=No Sta LO VenTOnG del hls-l-orlcl de |O |Ineo de Comondos

Mext point ( Degree=3 Knots=Chord PersistentClose=Mo EndTz
Mext point. Press Enter when done ( Degree=3 Knots=Chord Pe s yqe s
Mext point. Press Enter when done ( Degree=3 Knots=Chord Pe mueSTrO IOS Ul'hmcs 500 I|neOS de |OS comd ndos de |O
Command: _RingWizard
1 curve added to selection. HFE4 H
1 curve added o selecton. sesion actual de RhinoGold.
Command: _Delete
Autosaving file as ClUsers\Josep\dppDataiRoaming'McheelRhi
Autosave completed successfully
Command: _Polyline
Start of polyline { PersistentClose=No ):
Mext point of polyline ( PersistentClose=No Mode=Line Helpers=
Command: CommandHelp
‘Command: CommandHistory

v
< >

Copy All | | Save A= | | Close

Visualizar los comandos recientes Enter
Haga clic con el botdn derecho en la linea de comandos Undo CtrleZ
para ver los comandos mas recientes. Para repetir el co- - _—
mando, seleccidnelo en el menu emergente. El nUmero de Copy clc
comandos listados se define en las Opciones de Rhino- Paste CtrleV
Gold. El limite predeterminado es de 20 comandos. Delete Delete
A partir del comando 21, el primero desaparece de la lista. CutterStudio

GemS5tudio

SignetRing

o edit

Opciones del botén central

Haga clic en el botén central del ratén y aparecerd una ventana emergente con
funciones dividida en dos blogues. Herramientas de seleccion.
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Zoom
Extender zoom: Esto activa un zoom que hard zoom en todos los
objetos dibujados en el plano.

Zoom de ventana: podemos realizar a través de una ventana.
Zoom 1:1: Esto genera un zoom que automdticamente se muestra
a escalareal.

Deshacer zoom: Vuelve a la vista anterior.

Zoom seleccionado: hace zoom a los elementos seleccionados.
Colocar objetivo: Permite definir un punto como centro del zoom.

Rotar vista: Rota dindmicamente la vista, y tiene la misma funcién
qgue la mano del botdn derecho del ratén.

Acercar/alejar zoom: Controla el zoom de forma dindmica.

Mano: arrastrar con el razén

Modo de visualizacion

1.

Estructura de alambre

Sombreado —

Renderizado =—

Renderizado sombreado

Semitransparente

Técnico

Artistico

Reparador STL —

Y ® N o o0 A~ N

Real Time Render

Administrador de Visibilidad (presione SHIFT para mos-
trarlo)

1. Ocultar

Mostrar

Mostrar seleccionado

Invertir seleccionado y ocultado

Intercambiar oculto y visible

Bloquear

Desbloquear

Desbloquear seleccionado

Y ® N o 00 A~ N

Invertir seleccionado y bloquear
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Navegador: Explorador

dos los objetos paramétricos y editables de nuestro
documento. Segun los vayamos creando, automati-
camente se anadiran. Todos los objetos se agrupan
por tipo, y en el caso de las gemas, también por me-
didas. La funcionalidad principal es que nos permite
seleccionar objetos y editarlos.

= E Mo name
E} i“;‘;} Gems

B+ 4% Dismond (Color)
&~ 4§ Diamond (Color) 2.00 mm
: 1“‘5} Gem 2.00 mm
Puntos importantes =- i"ﬁ' Diamend (Celor) 1.00 mm
1. No podemos seleccionar objetos de diferentes ti-
pos para editarlos a la vez, aunque del mismo tipo
podemos seleccionar tantos como queramos.

‘,'.""Té.ﬁ Gem 1.00 mm

2. El objeto predominante es la gema. Esto significa
que cuando creamos un bisel, garras, patillas, tala-
dros... todos ellos saben a que gema pertenecen.

Todas estas propiedades pertenecen a los objetos,
esto le permite crear una biblioteca de componen-
tes, y ufilizarla en varios disenos sin perder sus propie-
dades. En ofras palabras, si nos gusta un diseno de un
bisel, no es necesario guardarlo con varios tipos de
gemas y varios tamanos, ya que simplemente con
uno, podemos editar en el futuro la gema y se adap-
tard manteniendo todas las medidas, grosores, dngu-

los...
) C PR Re ; . .
£ '@.,_f[ = .iaﬁiku B RhinoGold - Materiales
g . Bl
A El Renderizador en Tiempo Real incluye
Y S R una biblioteca de materiales dividida en:
_ 4 g metales, gemas, vidrios, perlas, pldsticos y
Diamond Diamond Quartz L. -
(Color) maderas. También incluye la posibilidad de
oo crear nuesiros materiales faciimente. Facil
e de usar, simplemente seleccione los obje-
et - tos y clique en el material para aplicarlo.

s (Fod-Violet) Aparecerd inmediatamente. Los materio-
4?"’«5, :’15':??:'..4 O les, asi como la escena, son guardados au-
. *fuf tomdticamente en nuestro archivo, y per-
Kunzite Quatz  Topaz (Pink) mite exportar imdagenes de formatos estan-
fen i) dares como JPG, BMP, TIFF,... y también
o . . captura estas imdgenes para pegarlas en
otfra aplicacion Windows como Microsoft
To;g:zl)me Chr();(e)g)er)d Ruby Word, PowerPoint... o directamente a su
programa de emails.

4 A 4 .
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Navegador: Pesos de Metales

La funcidn principal es mostrar todos los pesos de la lista de los materiales definidos

en RhinoGold a los objetos seleccionados.

Se puede encontrar en el panel lateral, en la pestana pesos de metales!

Puntos Importantes

1. A los objetos seleccionados se mostrard el peso de los materiales de metal, inclu-
SO si son ofros objetos con otros materiales.

2. Los porcentajes de Procesado y Moldeado pueden ser cambiados en Opciones
de RhinoGold, recuerde reiniciar el programa a fin de tener efecto!

3. Las unidades de peso también se pueden cambiar en las opciones RhinoGold,

recuerde reiniciar el programa a fin de tener efecto!

Metal Grams

Alloy White 05
Alloy Yellow 05
Gold Green 3K 063
Gold Green 10K 0,64
Gold Green 14K 0,73
Gold Green 18K 0,39
Gold Red 18K 0,34
Gold Rose SK 0,63
Gold Rose 10K 064
Gold Rose 14K 0,73
Gold Rose 18K 0,24
Gold White K 7
Gold White 10K 0,61
Gold White 14K 0,31
Gold White 14k Pall 0.8
Gold White 18K 0,32
Gold White 18k Pall 0,87
Gold X1 10K 0,62
Gold X1 14K 7
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¢Como anado mis propios materiales?
1. Clic derecho en el navegador de materiales.
2. Seleccione la opcidn: anadir nuevo material.
3. Defina las propiedades del material.

Para aplicar los materiales, seleccione el objeto o
los objetos y haga clic en el material.

En Capturar vista, puede crear un archivo de
imagen o copiarlo al portapapeles.

) &

to File to Dynamic

Clipboard  Layout

Viewport

Navegador: Biblioteca

La biblioteca nos permite gestionar nuestros mo-
delos de forma muy simple. De esta manera, el
usuario puede crear sus propias bibliotecas de
componentes para poder reutilizarlas en futuros
disenos.

Es mds répido y dgil moverse desde la ventana
lateral. Nos permite mover carpeta a carpeta
de nuestra libreria e insertar nuestros modelos en
un solo clic.

Importante

Los objetos son anadidos al Navegador automa-
ticamente y son editables. No mantenga miles
de archivos, solo editelos.

Material Creator [ = |

e Metel ]

BN EEEE

.° B EEEE
.
.

oo

100 |2
100 |2
100 |2

(VX

| Desktop » 4th july &
Date modified ¥
o

cut.png  great-seal-.. RE dth July
Boolean.3dm

e
RE 4th July  RE 4th July RE 4th
mesh.3dm  pave3dm July.3dm
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Administrador de Carpetas de Usuario

El Gestor de la Carpeta de Usuario le permite definir multitud de pardmetros para
adaptar las funcionalidades de RhinoGold a sus necesidades o experiencia.

User Folder Manager

La Carpeta de Usuario es una carpeta donde puede guardar sus archivos personali-
zados de RhinoGold y personalizar la region, las bibliotecas de curvas, gemas... Pue-
de acceder a esta carpeta dentro del menu Archivo > Opciones > Administrador
de carpetas de usuario o desde el menu de RhinoGold en el modo Rhino.

& User Folder Manager
\ Options :
Organize all our resoures as
profiles, textures, ...
-~

o Report

Stuller CAD/CAM
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¢Donde estd mi carpeta de usuario?
Por defecto, estd localizada en la carpeta Roaming de usuario:

C:/Users/[Su nombre de usuario]/AppData/Roaming/TDMSolutions/RhinoGold/6.0

Interfaz Rhinoceros

Untitled - RhinoGold 6.0 (6.0.0.2) - [Perspective] - D

File Drawing Modelling Transform Gems [ Artistics  SubD  Sculpt 3D Printing Manufacturing Engraving Render Analyze Dimension Extras ED E |!-' ‘rn }é ﬁ [ 2T | m

QAVIVTIRIARANY T 9 @ty bR & ®E G

Gauge Ring Shank Split Eternity Signet Ringby F\‘lrgby Ringby Shadow Scale Hollw Custom Dynamic Bendfor Channel Halo Cutter Cuttes Cluster Head Bezel Basket Azure Prong Dynamic Prongs Hinge |4
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¢Como puedo mostrar la barra de herramientas de RhinoGold?
Escriba MostrarBarraDeHerramientas en la linea de comandos y, cuando lo solicite,
escriba el nombre de la barra de herramientas: RhinoGold.

¢Los archivos creados con el modo RhinoGold son compatibles con el modo Rhino?
Sil En ambas direcciones, RhinoGold funciona con el formato 3DM como Rhino, y
de la misma manera es posible copiar o pegar modelos en ambas aplicaciones.
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Elements

Miles de Predefinidos y Disenos editables:

Navegue entre una amplia seleccidon de componentes de joyeria y
editelos facilmente. Encuentre Solitarios, Bandas, anillos de tres pie-
dras, Alianzas, Aros, Biseles, Garras, Clusters, Halos, Pendientes, Pul-
seras, Elementos, Colgantes, Collares por Texto...

RhinoGold Elements contiene 18 familias diferentes de componentes:
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También existe la posibilidad de ufilizar la interfaz de Elements, haga doble clic en el
icono de Elements del escritorio:

test.3dm (2414 KB) - Elements 6.0 (6.0.0.2) - [Perspective] = =
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Leccion 2 - Dibujo
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Herramientas de Dibujado
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Multiple Points

do
o

Multiple Centers

Dibujando lineas By Num

Los comandos “Linea”, “Linea: desde Punto Medio”
y “Polilinea” dibujan lineas rectas. EI comando
“Linea” dibuja un solo segmento de linea. El coman-
do “Linea: desde Punto Medio” dibuja varios seg-
mentos de lineas de extremo a exfremo. El coman-
do “Polilinea” dibuja varios segmentos rectos unidos ,<< Closest Point
(una sola curva lineal con varios segmentos).

By Length

Mark Curve Start

Mark Curve End

O\ 5 @

Closest Points between two objects

\b

Ayudas de Modelado

Los modos son ayudas de modelado que pueden activarse o desactivarse simple-
mente pulsando una tecla de método abreviado, escribiendo una sola letra o pul-
sando un boton.

Haga clic en Forzado, Orto y Planar o Grabar historial de la barra de estado para
activar o desactivar estas ayudas de modelado.

Ortho  Flanar =nEIEl A Gumball Record History

Forzado
Fuerza al cursor a moverse por las intersecciones de la cuadricula.

También puede activar/desactivar el Forzado pulsando F? o escribiendo la letra Sy
pulsando Intro.

Orto

Restringe el movimiento del cursor a los puntos en un adngulo especifico desde el Ulti-
mo punto creado. El dngulo predeterminado es de 90 grados.

También puede activar o desactivar el modo Orto pulsando F8.
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Planar

Esta ayuda de modelado es similar al modo Orto. Facilita el modelado de objetos
planos forzando un plano paralelo al plano de construccidon que pasa a través del
Ultimo punto seleccionado.

También puede activar o desactivar el modo Planar escribiendo la lefra P y pulsan-
do Intro.

Historial

Grabe y actualice los objetos con el historial. Con las opciones de grabaciéon de his-
torial y actualizacion activadas, una superficie de transicion se puede modificar edi-
tando las curvas de entrada.

Coordenadas relativas
Las coordenadas absolutas pueden ser lentas e incdmodas, pero funcionan bien.
La mayoria de las veces, las coordenadas relativas son mas fdciles de usar.

Cada vez que selecciona un punto, RhinoGold guarda ese punto como el Ultimo
punto.

Las coordenadas relativas se basan en el Ultimo punto, en vez de en el punto de ori-
gen (0,0,0) del plano de constfruccion.

Para frabajar con las coordenadas relativas, debe preceder las coordenadas X,Y,Z
con una R.

.0

n

Coordenadas absolutas

El primer tipo de coordenadas que ufilizard se denomina coordenadas absolutas.

Las coordenadas absolutas son puntos exactos en los ejes X, Y, Z.
RS,

Next point R55

To change inY

Last point

Llo change in X
- -«50—»
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Ejercicio:
Cree una forma para estas figuras con coordenadas.

20.00 .

10.00 |

20.00

Punto inicial
AN

.

_5.00_|

Ejercicio opcional:

18.00

20.00 8.00

Referencias a objetos (RefObj) “Osnap”

Hay multitud de opciones que pueden ser activadas o desactivadas.

End Il Mear Il Point Il Mid Il Cen [ nt [ Femp B Tan W Cuad B Knot B Vertex . Project . Dizahble
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Comando Botén Descripcién
Fin o—  Restringe el cursor al final de una curva, esquina de un borde de superficie
o final de un segmento de polilinea.
o
ol
Cerca Restringe el cursor al punto mds cercano de una curva existente.
o
Punto Restringe el cursor a un punto de confrol.
e
Med Restringe el cursor a un punto en mitad de una curva o borde de superficie.
Cen @ Restringe el cursor a un punto en el centfro de una curva. Este funciona me-
_/_ jor con circulos y arcos.
Int Restringe el cursor a un punto en la interseccién de dos curvas.
.!.‘.L Restringe el cursor a un punto en la curva perpendicular al Ultimo punto
Perp seleccionado. No funciona en el primer punto que un comando solicita
designar.
A~ Restringe el cursor a un punto sobre una curva fangente al Ultimo punto
Tan seleccionado. No funciona en el primer punto que un comando solicita
designar.
cuad O Restringe el cursor al punto cuadrante. Este es la direccidén mdaxima o mini-
ma de una curva en la direccién X o Y del plano de construccion.
Nodo QQ Restringe el cursor a puntos de confrol en curvas o bordes de superficies.
Proyectar -{ Proyecta el punto de seleccién al plano de construccion.
SmartTrack es un sistema de lineas y puntos de referencia temporales que
SmartTrack o se dibujan en Rhino utilizando relaciones implicitas entre varios puntos 3D,
© ofra geometria en el espacio y las direcciones de los ejes de coordenadas.
. Desactiva temporalmente las referencia a objetos permanentes, guardan-
Desactivar @

Ejercicio opcional:

File
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Curve

@A O @ROQ
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Arco - Ejercicio:

Modelling Transform Gems Jewellery Adistics SubD Sculpt 3D Prining Manufacturing Engraving Render Analyze Dimension Extras Palra i ] |l‘n Y oOn-md
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Line Curve Circle Smart Advanced Arc FEllipse Rectangle Pattern Point TextOn 2 Extend Connect CloseCurve Fillet Blend Offset Match Seam EditPt Fair Boolean Trim Split Auto  Join
Curve RingCurve Studio Curve Curves Tangentially Adjustable Connect

Create Modify

1.0 77
Arc: Start, End, Point on Arc

Arc: Start, Point on Arc, End

Arc: Start, End, Direction at Start 6.00 ‘

Arc: Start, Direction at Start, End R1.25 l
: . @2.00
Arc: Start, End, Radius RO.50

Crea la siguiente figura con Lineas y Arcos. Tras
crear la figura, crear los ejes como muestra en el

El comando Revolucidn estd en la Pestana Mode-
lado.

dibujo crea una revolucion.
Smart Track

SmartTrack™ es un sistema de lineas y puntos de referencia temporales que se dibujan en
la vista de Rhino utilizando relaciones implicitas entre varios puntos 3D, otra geometria en el
espacio y las direcciones de los ejes de coordenadas.

Las lineas de infinitas temporales (lineas de rastreo) y los puntos (puntos inteligentes) estdn
disponibles para las referencias a objetos como si fueran lineas y puntos reales. Puede res-
tringir el cursor a intersecciones de las lineas de rastreo, perpendiculares y directamente a
los puntos inteligentes, ademads de intersecciones de lineas de rastreo y curvas reales. Las

lineas de rastreo y los puntos inteligentes se muestran durante el comando.

Puede agregar o “capturar’ nuevos puntos segin sea necesario hasta el maximo actual.
Cuando se alcance el méximo, los puntos inteligentes mds antiguos desaparecerdn y se
agregardn los nuevos. Los puntos inteligentes capturados pueden borrarse en cualquier
momento si no estdn resultando Utiles.

Ortho  Planar ap Gumb: e Hist
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Curva de Anillo Avanzada

Esta herramienta nos permite crear una curva con el tamano del anillo deseado y
que puede ser utilizado para definir la forma del anillo a
lo largo de la curval

También somos capaces de crear un cilindro para usar
como referencia cuando la aplicacion de una forma a
lo largo de la curval

Advanced Ring Curve

Pasos:

Los pardmetros disponibles para definir la curva del anillo se
pueden encontrar en el panel lateral.

En primer lugar debemos definir el drea y el tamano del anillo.

La curva del panel lateral se puede utilizar para definir la curva
en 3D, solo tienes que arrastrar y soltar los puntos para definirlo.
También podemos anadir mds puntos haciendo doble clic en
cualquier parte de la curval

También hay mds parédmetros como la simetria, forzado a rejilla
y la opcidn de usar y guardar presets Curva de Anillo Avanza-
dal
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Curva
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Ejercici

Curve by CP

Interpolate on Surface

Sketch

Sketch on Surface

Sketch on Polygon Mesh

Helix

Spiral

Average 2 Curves

Conic

Handle Curve

Curve: Control Points from Polyline

Curve: Through Polyline Vertices

Lines to Arcs

(o

Modify

Comando Descripcion

Dibuja una curva a través de las posiciones selecciona-
Curva .

das en el espacio.
Curva por PC Dibuja una curva a partir de posiciones de puntos de

Interpolar en Superficie
Trazar
Trazar en Superficie

Trazar en Malla Poligonal
Hélice

Espiral

Promedio de 2 curvas
Conico

Curva con Manejadores

Curva de puntos de control

Curva a través de puntos

Lineas a Arcos

control.

Dibuja una curva a través de las posiciones selecciona-
das en una superficie.

Dibuja una curva con el arrastre del ratén.

Dibuja una curva con el arrastre del ratén sobre una su-
perficie

Dibuja una curva con el arrastre del ratén sobre una ma-
lla.

Dibuja una hélice

Dibuja una espiral
Crea una curva entre dos curvas de entrada.

Dibuja una curva de seccién coénica.

Dibuja curvas Bézier con el estilo de un programa de
ilustracion.

La curva atravesara los vértices de la polilinea. Los pun-
tos de control de la curva se colocaran en los vértices de

La curva atravesara los vértices de la polilinea. Los pun-
tos de la curva se colocaran en los vértices de la polili-

Convierte curvas en arcos.

Cree una forma primitiva con la polilinea para crear la base del corazén. Una vez
tenemos creada la base que es la polilinea, crearemos las curvas, tal y como nos
indican en la imagen, nos ayudamos con Referencia a Objetos — Med (Medio).

Cuando las curvas del corazén estén creadas, esconde la polilinea original creada
al inicio.
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9.77

28

10.00

Ejercicio:
1. Abrir el archivo Trazar.3dm.

2. Realizar el frazo de una Curva interpolada por puntos, siguiendo la imagen
del ojo.

3. Extruir la curva después de realizarla. Extrikie
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Estudio de Patron:

Esta herramienta nos permite crear patrones basados en PO SN0

una curval j

Sélo tfenemos que seleccionar una curva y definir los pa-

rédmetros en el panel lateral. Colums
, . . . y . i 1.00 =
NUmero de copias en ambas direcciones, también la dis- s e ]
. . : Top Poddng
tancia entre los elementos y, finalmente, el dngulo de ro-

Rotation Horizontal
tacion. Rotation Vertical

-
S
1k

Delete Original

Both Sides

Draw Bounding Box

000

Los resultados pueden ser realmente interesantes, la siguiente imagen es un buen
ejemplo de un patrén generado utilizando esta herramienta:

\WAYAVAVAVAVAVAYAVY,
ANININININININNJ N
\VAVAVAVAVAVAVAVAY,

VAVAVAVAVAVAVAVAVAN

N ANINININININININ/
VAVAVAVAVAVAVAVAVAN

\VAVAVAVAVAVAVAVAV,
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Recortar y Partir
Este comando corta y borra porciones de un objeto para hacer que ter-
mine exactamente en su interseccion.

Ejercicio:
Abra el archivo Recortar y Partir.3dm de los modelos de RhinoGold.

Trim

RhinoGeold

Booleanas de Curvas
Este comando une las partes de un objeto para hacer que termine exactamente
con la forma que deseemos.

Ejercicio:
Abra el archivo Booleana de Curvas.3dm de los modelos RhinoGold.
1. Seleccione la Curva Booleana en la pestana de Dibujo

2. El comando de linea nos preguntard para seleccionar todas las curvas. Puede
seleccionar EliminarOriginal=Todas para eliminar las curvas después de usarlas.
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3. Seleccione las dreas para crear una curva.

Redondeo y Chaflan
Este comando conecta dos lineas, arcos, circulos o curvas extendiendo o re-
cortdndolos para que se toquen o se unan con un arco circular.

i i i
Ejercicio:

Abrimos el archivo Empalmar y Chaflanar.3dm de los modelos de RhinoGold.

Ol OO
OOl 00w

Extender Curvas

El comando Extender alarga un objeto para hacer que termine precisamente en su
interseccién con ofro objeto. También es posible alargar un objeto aunque no haya
interseccion.

Ejercicio:

Abrimos el archivo Extender curva.3dm de los modelos de RhinoGold.
Por favor, intente estos cuatro tipos: Natural, Linea, Arco y Suave. ;Y eche un vistazo
a la opcion Punto y Centro!

7 / \ / \ / 5\
.’_.f ‘.". / A\ / \ / \
/ I.'\ / \ .f'f \ ,-'f.
| \ { \ | 1 | II|_
U u \_) |
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Desfasar

El comando Desfasar crea un objeto paralelo o concéntrico a ofro objeto.
Desfasar se utiliza para crear copias especializadas, como lineas paralelas,
circulos concénftricos y arcos concéntricos, a fravés de puntos especificos o

en distancias predeterminadas. .
:} Offset In Out ‘

Ejercicio:

Abra el archivo Desfasar In-Out.3dm de los modelos RhinoGold.

1. Desfasar las figuras centrales del rectangulo, el desfasar in-out, nos permite desfa-
sar todas las curvas a la vez.

2. Una vez hemos creado el Desfase, ejecutamos comando Recortar, para dejar lis-
to nuestro elemento.

Iniciando el dibujo

BAPLPIP LTI

Dibujo acabado

SIS

Editar Puntos de Control

Puede visualizar los puntos de control o puntos de edicién de un objeto para
poder agjustar la forma del objeto en lugar de tener que manipular todo el ob-
jeto. Esta accidn se denomina edicion de puntos de control.

La edicidon de puntos puede realizarse en mallas, curvas y superficies, pero no en
polisuperficies o solidos.

Las curvas de RhinoGold se representan intfernamente a través de B-splines raciona-
les no-uniformes (NURBS). La forma de una curva NURBS viene determinada por fres
factores:

*Una lista de puntos denominada puntos de control.
*Grado
*Una lista de nUmeros denominada nodos.

Si modifica cualquiera de estos elementos, cambiard la forma de la curva.

32 » RhinoGold Guia de Formaciéon TOM Solutions:



®

Rhino = o

Observaciones sobre los puntos de control, los puntos de edicién y los nodos.
*Los puntos de conftrol no fienen que estar en la curva.
*Los puntos de edicidon siempre estan en la curva.

*RhinoGold permite editar curvas y superficies moviendo los puntos de control y de
edicion.
*Los nodos son pardmetros (es decir, nuUmeros, no puntos)

* Anadir nodos a una curva o superficie permite controlar el movimiento del objeto
durante la ediciéon de los puntos de conftrol.

Ejercicio:

Abrimos el archivo Editar puntos.3dm de los modelos o

de RhinoGold. Ajustar la curva de color negro, adap- [—\u
tarla a la curva de color rojo, utilizando los puntos de '
confrol. Los puntos de control se activan en la pesta- : —
na de Dibujo, submenuU de editar PT. Una vez adapta- { \ . )

dala curva, el paso a realizar es ocultar la curva roja | | )
con el botén central ocultar. \ »“

La otra parte del gjercicio es opcional, siendo las ins- | |

trucciones muy breves: sComo crear un anillo¢ Crea ,/ \

una superficie de Red mediante la Red en la pestana e LS S\ ‘/
de Modelado. Crea un calibre con cilindro. Realiza la

operacion Booleana de Diferencia.

Igualar Curva
Este comando nos permite igualar una curva a la otra, nos une buscando la
posicion, tangencia o curvatura de la las curvas.

Ejercicio:
Abrimos el archivo Igualar curvas.3dm de los modelos de RhinoGold. Note |la dife-
rencia entre la posicion, tangencia y curvatura.

oQQo

Original Position Tangency Curvature
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- =
Mezclar Curva y Mezclar Curvas Ajustables ‘ ~ ‘
Crea una mezcla entre curvas y/o bordes de superficie con -

control sobre la continuidad de la mezcla.

Ejercicio:
Abra el archivo Mezclar Curvas.3dm de los modelos RhinoGold. Vea la diferencia
entre la posicidn, la tangencia y la curvatura. La diferencia entre comandos es el
Ajuste, que permite dibujar y bajar los puntos.

JUUL 1

Original Position (GO) Tangency (G1) Curvature (G2)
PlanoC

El plano C es la cuadricula el plano de construccion, en donde crearemos
todos nuestros elementos, incluso podemos cambiar su ubicacion en los
ejes.

Ejercicio:
Abra el Archivo PlanoC.3dm de los modelos de RhinoGold.
1. Enla pestana Dibujo, clique en CPlane Definir.

2. Hay varias opciones entre paréntesis para seleccionar la posi-
cién del PlanoC. Selecciona Objeto y clique en la parte superior
de la superficie.

3. El plano C se colocard en la parte superior del anillo, asi nos
permitird frabajar en esta parte del anillo, como en el ejemplo
de las imdagenes, con herramienta curva por ejemplo.

4. Crear texto se encuentra en la pestana dibujo, cuando crea-
mos el texto, que sea en Curvas para que el texto

m y posicién, juntamente con las herramientas Mo-
ver, Rotar y escalar 2D hasta conseguir que que-

de como en la imagen.

5. Crear una extrusion de la curva y las letras en negati- r
vo en una distancia de -0.5. En la pestana de Mode- [=ii-
lado hay el comando de Extruir.
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6. La pestana Modelar en Diferencia Booleana. En el caso de
la herramienta booleana primero escoge el grupo que no se
restard, el grupo que va a permanecer intacto en este caso

es el anillo. Como segundo grupo seleccione espiral.

6:) Boolean Difference

Lineas a Arcos

Crea arcos desde lineas. Crea resultados realmente interesantes.

Ejercicio:
Abra el archivo Lineas a arcos.3dm.

1. Ejecute el comando Lineas a Arcos y seleccione el cuadrado.
2. Defina Distancia a 3.5. Clic en OK para aceptar.
3. Repita el proceso pero ahora utilice el valor -1.

4. Pruebe de crear estas formas usando estas polilineas:
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Texto en Curva

Esta herramienta le permite crear texto 2D o 3D en curvas 2D y/o 3D.

Text OnCurve

N
1. Seleccione la curva donde quiere crear el texto. Text
RhinoGeld
2. Escriba el texto en el “cuadro de texto”, (es posible _

también definir el tipo de letra).
3. En Parédmetros puede definir el tamano, justificado, po- Parameters
sicion relativa a la curva, etc... =ll=ll=]l=l8]
T FT
W
~ EEEE .o
Both Sides _ OFF

4, También dispone de la posibilidad de crear texto 3D
definiendo un valor de extrusion y aplicarlo en uno o am-
bos lados.

5. También puede definir un dngulo que determina la ro-

tacidon del texto. o 0 0

6. Haga clic en botén de validacion para anadir el texto a la curva.

Ejercicio:

Abra el archivo Texto en Curva.3dm.

1. Seleccione la herramienta Texto en Curva.
. Seleccione la curva donde crear el texto.

2
3. Defina el texto que desee vy su tipo de letra.
4. Defina los pardmetros.

5

Haga clic en el botén de validacion.
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Leccion 3 - Modelado
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Modelando Sélidos

Modelar sélidos en RhinoGold es fdcil. Existen varios comandos que permiten creary
editar objetos solidos. Los sélidos en RhinoGold son superficies o polisuperficies cerra-
das que encierran un volumen. Algunas de las primitivas de sélidos son superficies
simples cerradas cuyos bordes coinciden totalmente. Otras son polisuperficies.

Los objetos de polisuperficie de RhinoGold se pueden deformar con las nuevas he-
rramientas de UDT (Universal Deformation Technology - Tecnologia de Deformacion
Universal, en espanol). También puede extraer superficies y deformar las superficies
con la edicion de puntos de control como en el Ultimo ejercicio.

En esta parte de la clase describiremos la creacion de sdlidos, la separacién de par-
tes, la realizacion de cambios y la unidn de las partes para crear un sélido.

Box Diagonal

Box: 3 Points, Height

Sphere Ellipsoid Cone Cylinder

Box: Bounding Box

Pipe, round caps
Box: Min Bounding Box

Multiple Pipe

Sphere: 3 Points @ Ellipsoid: By Diameter Truncated Cone

Sphere: 4 Points @ Ellipse: From Foci Paraboloid

Sphere: Diameter ﬁ Ellipsoid: By Corners

Pyramid

Sphere: Around Curve g Ellipsoid: Around Curve
Sphere: From CircleTangent to Curves

Sphere: Fit Points

Crea una caja solida a partir de esquinas diagonales.

Box Diagonal Crea una caja sdlida a partir de esquinas diagonales y altura.

Dibuja el rectdngulo usando dos posiciones de esquinas adyacentes y
Box: 3 Points, Height una posicion en el lado opuesto y altura.

Crea una caja delimitadora rectilinea (polilinea o polisuperficies) que
encierra los objetos.

Box: Bounding Box

Box: Min Bounding Box Crea la caja minima contenedora de uno o varios objetos. Este co-
mando tiene multiples aplicaciones, pero destacariamos la de buscar
cudl es la posicidn en la que se ahorrard mds material en el prototipado.
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(L Dibuja una esfera sélida usando un punto central y valores para el radio o el
= didmetro.

' Dibuja una esfera utilizando los dos extremos de su

Sphere: 3 Points .
didmetfro.

Sphere: 4 Points

Dibuja una esfera usando tres puntos en la superficie.

Sphere: Diameter Dibuja la base del circulo con tres puntos y usa un

cuarto para determinar el tamano de la esfera.
Sphere: Around Curve

Dibuja una esfera perpendicular a una curva.

Sphere: From CircleTangent to Curves

Dibuja una esfera tangente a tres curvaos.

Sphere: Fit Points Dibuja una esfera ajustdndola a los puntos seleccio-
nados.

Crea un elipsoide sélido con opciones desde las esquinas de una caja delimi-
==l tadora, puntos finales de ejes, desde focos y alrededor de una curva.

(7 W Ellipsoid: By Diameter Dibuja una elipse a partir de puntos en sus ejes.

Dibuja una elipse a partir de puntos focales y un punto en

@ Ellipse: From Foci
la curva.

0 - - . . . . 7
(%3 Ellipsoid: By Corners Dibuja una elipse desde las esquinas de un rectdngulo de

contorno.

@' Ellipsoid: Around Curve o )
Dibuja una elipse alrededor de una curva.

/
+.— Dibuja un cono sdlido

@ = Crea un cono sdlido cuyo vértice estd trucado por un plano.

" Bl Paraboloid Crea una superficie parabdlica desde las posiciones de foco o
vértice.

Crea un pirdmide sélida a partir de una base poligonal y altura.

* Dibuja un cilindro cénico
Cylinder

Tube Crea un cerrado cilindro con un agujero cilindrico conceéntrico.
Crea un toroide solido (forma de donut).

Torus

Crea una superficie con perfil circular alrededor de una curva.

e Crea una superficie con un perfil circular alrededor de una cur-
va. Se fapa con una superficie hemisférica.

Pipe, round caps

Crea una superficie con un perfil circular al rededor de multiples
Multiple Pipe curvas.
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Ejercicio:

Guarda el archivo como Crear Sélido.3dm en los modelos de RhinoGold, e intenta
modelar estas imdgenes. Los tamanos no son importantes. Recuerde el Forzado, le
ayudard en este ejercicio.

Castle Concentrical trucated cones Piramids on a cube

a3

Modelado de superficies

El modelado de superficies es una de las principales ventajas de RhinoGold. Estas
superficies tambieén conocidas como NURBS (Non-Uniform Ratfional B-Splines), son
representaciones matematicas de geometria 3D que pueden describir cualquier
forma hasta una simple linea, circulo, arco o las formas orgdnica mds compleja en
solidos o superficies. Por su flexibilidad y precision, los modelos NURBS pueden ser
usados en cualquier proceso de fabricacion.

2 Points

8 Extrude Surface Along Curve

Extrude Surface To Point

3 Points A E] f (7 ‘) :'( a 1 B @ .Y Extrude Surface Tapered

’ Comners Edges Loft Sweep Sweep Revolve PPUIL Extrude Curve Extrude
us

1Rall 2Rail Shell Surface a Slab from polyline

< b
? Revolve Rail 8 '

Along Curve

Vertical

{:i Metwaork ‘

o¢ = H H

To Point

. Tapered
; Place curves on 1 rail

Normal

=

Extrude curve normal to surface
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Crea una superficie a partir de puntos de esquina especificados.

| Dibuja una superficie NURBS plana rectangular a partir de esquinas especi-
S ficadas

Dibuja una superficie NURBS plana rectangular usando dos posiciones de

S Foints esquinas adyacentes y una posicion en el lado opuesto.

Dibuja una superficie NURBS plana rectangular perpendicular al plano de

‘ertical 7,
construccion.

Crea una superficie a partir de dos, tres o cuatro curvas seleccionadas.

Patch ) .. , .
Ajusta una superficie a fravés de curvas y puntos seleccionados.

Planar Crea una superficie a partir de curvas planas que definen los bordes de la
superficie.

{ Crea una superficie ajustada a través de curvas de perfil seleccionadas que
& definen la forma de la superficie.

‘ @ Network ‘ Crea una superficie desde una red de curvas.

Crea una superficie a fravés de curvas de perfil que definen la forma de la su-
perficie y una curva que define un borde de superficie.

o | Permite colocar curvas de perfil a lo largo de una curva de
; Place curves on 1 rail carril

“ Crea una superficie a fravés de curvas de perfil que definen la forma de la su-

=1 perficie y dos curvas que definen los bordes de la superficie.
2Rail

Q Place curves on 2 rails Permite colocar curvas de perfil a lo largo de curvas de cao-
rril.

-

il . | | |
-~ Crea una superficie revolucionando una curva de perfil que define la forma
de la superficie alrededor de un gje.

? P Crea una superficie revolucionando una curva de perfil que define
la forma de la superficie alrededor de una curva de carril que defi-
ne el borde de la superficie.

+

Permite tirar o empujar a una superficie desde una curva.
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r‘ Crea una superficie o sélido extruyendo una curva en linea recta perpendi-
Extrude cularmente al plano de construccion.

Along Curve Extruye una curva a lo largo de una curva de frayectoria.

Crea una superficie o un sélido en punta extruyendo una curva

To Point hacia un punto.

T Crea una superficie o sélido extruyendo una curva hacia una po-
lisuperficie ahusada.

Normal Crea una superficie desfasando una curva y creando una superfi-
cie reglada en el drea entre las dos curvas.

Extrude curve normal to surface Crea una superficie extruyendo una curva en una superficie nor-
mal a la superficie.

Crea solidos y automdaticamente borra el interior usando sélo una curva cerra-
da. Todas las medidas pueden ser definidas en los pardmetros.

Crea una polisuperficie o sélido extruyendo una superficie en linea recta per-
.| pendicular al plano de construccion.

Extrude Surface Along Curve Extruye una superficie a lo largo del camino de una curva.

Crea una superficie o sélido extruyendo una superficie a una su-
Extrude Surface To Point perficie puntiaguda.

Crea una superficie o sélido mediante la extrusion de una superfi-
Extrude Surface Tapered cie a una polisuperficie ahusada.

Desfasa una curva, extruye y tapa el resultado para crear un sdli-
Slab from polyline do.

Extruye curvas planas cerradas hacia una superficie limite, donde
Boss se recorta y se une a los objetos extruidos.

Extruye una curva en dos direcciones hacia una superficie limite.

Superficie de Transicion

Crea una superficie a partir de curvas; las opciones normal, suelta y ajustada
crean una superficie sin pliegues cuando pasa por las curvas.

Loft

La opcidn de Secciones rectas crea una superficie con pliegues en cada forma cur-
va y secciones rectas
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Ejercicio:

Abrimos el archivo Transicion.3dm de los modelos de RhinoGold.

Barrido por 1 carril
Crea una superficie sobre una curva base y diferentes perfiles

Ejercicio:
Abra el archivo Barrido 1 carril.3dm de los modelos de RhinoGold.
1. En el menu Modelar, haga clic en Barrido 1 carriles. Sweep 1 Rail Options
2. Seleccione la curva carril en primer lugar. =
Freeform [¥]
3. Seleccionaremos las 2 curvas transversales. [¥] Closed sweep

["] Global shape blending
Untrimmed Miters

4. Pulse la tecla Enftrar.

Cross-section curve options

5. Una ventana emergente aparecerd con las opciones Aign Shapes .

del Barrido, defina Cerrado. (® Do not simpify
() Rebuild with 5 control points
O Refttwithin ~ 0.01

Simple sweep

[ Refit ril

Cancel Preview Help
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Superficie Barrido por 2 carriles
Crea una superficie a partir de formas curvas que siguen dos carriles que
definen dos bordes de la superficie.

Ejercicio:
Abrimos el archivo Barrido 2 carriles.3dm de los modelos de -
RhinoGold.

1. En la pestana Modelar, haga clic en Barrido por 2 carriles.
2. Seleccione las dos curvas de carril azules.

3. Seleccione las curvas de seccidn transversal (curvas ne-
gras).

4. Pulse Intro.

5. En el cuadro de didlogo de Barrido por 2 carriles ho- Sl i
ga clic en Aceptar. Se creard una superficie cuyos bor- | o e ostons

des coinciden con las curvas de carril. ®) Do not simplify
() Rebuild with 5 control points
() Refitwithin 0,01

Preserve first shape

Preserve last shape
[] Maintain height

Rail curve options

A B
Position . e
Tangency
Curvature

Closed sweep Add Slash
Simple sweep

Cancel Preview Help

Extrusion

Extrude una curva perpendicular al plano de construccidn con la opcidn de
ahusar la superficie con un dngulo de desmoldado.

Ejercicio:

Abra el archivo Extrusion.3dm en los modelos
de RhinoGold.

1. En la pestana de Modelar, clique en Extruir.

2. Seleccione la curva de forma simple.
3. Escriba en la linea de comando el valor de 1.3

4. Una vez creada la pieza, posicionar una gema en el media del elemento.
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Superficie de Revolucién
Revoluciona una curva alrededor de un eje para crear una superficie.

.4

Fevol

Ejercicio:

Abra el fichero Revoluciéon.3dm.

1. En el menU Modelar haga clic en Revolucion.

2. Seleccione |la curva de forma libre.

3. Seleccione un final de la curva para definir un eje de rotacion.
4. Seleccione el otro final de la curva.

5. Enla linea del comando, nos pedird un dngulo de revolucidon y una serie de op-
ciones. Selecciona CirculoCompleto.

Practica de superficies
Ejercicio:
Abra el archivo Superficies.3dm de los modelos de RhinoGold. En este ejercicio se

trata de realizar varios tipos de superficies, realizar las superficies que nos indican en
el mismo archivo.

Extrude Sweep to 1 rail

;_,:.. =
Sy,
3 L.

Sweep to 2 rail ‘%%
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Revolucion por carril
Revoluciona una figura curva fijando un extremo a lo largo de I
una via. Este comando es muy Util para poner extremos suaves ? Revolve Rail

en superficies irregulares.

Ejercicio:

Abra el archivo Revolucién por Carril.3dm de los modelos de RhinoGold.

1. Enla pestana Modelar, en el submenU Revolucién, ejecutar comando Revolu-
cioén por rail.

2. Seleccione la curva.

3. Seleccione el carril.

46 » RhinoGold Guia de Formaciéon TOM Solutions:



Rhino o

6. Revolucién por Carril en la curva roja. Recuerde que puede usar los bordes de la superfi-
cie extruida como carril.

—

A
Superficie de Red

La superficie de Red nos permite crear una superficie a partir de unas curvas o unas
secciones gue se unan entre si, es decir que se toquen, ya que si es-
tas curvas no se conectan no realizard la superficie. En el ejercicio
veremos cOmo se crea la superficie de Red a partir de 5 curvas.

Ejercicio:

Abra el archivo Superficie de Red.3dm de los modelos de
RhinoGold.

1. En el menU Modelar, haga clic en el submenu de Transicion,
luego haga clic en Red.

2. Seleccione la curva de forma libre.

. En el menU Modelar, h lic en Desfasar. S 2
3 el menu Modelar, haga clic en Desfasa N s

4. Seleccione la superficie a desfasar, el desfase ha S

de ser de una distancia de 0.5 en sentido exterior y
con la opcién Sélido de la linea de comando activado.

5. En el menu Joyeria haga clic en Calibre. Q

Gauge

6. Seleccionar un calibre de Regioén Europea, ta-
lla 14, en el campo cilindro poner el valor de 21 y clic en
Aceptar.
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7. En el menu Joyeria, haga clic en Booleana.

8. Clique en Diferencia Booleana.

9. En el Primer Grupo, clique en Seleccionar y =
seleccione el Anillo Sélido.

10. En el Segundo Grupo, cliue en Seleccionar
y seleccione el cilindro.

11. Clique en Previsualizar para ver como serd el resul-
tado.

Boolean

Boolean Type

12. Cligue en OK para anadir el objeto al documento.

Ejercicio:
Por favor, abra el archivo Booleana en Anillo.3dm y pruebe las operaciones Boo-
leanas.

Redondeos y Chaflanes Variables
Los redondeos y chaflanes variables nos permiten seleccionar aristas de elementos
o superficies que estén conectadas para realizar una forma redondeada variable

con distintos radios en concreto que le marquemos, en caso del chaflédn una distan-
cia que le marquemos.

Concepto

Chaflanes Redondeo
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Ejercicio:

Abra el archivo Emplamar y Chaflanar en Sélidos.3dm de los modelos de RhinoGold

1. En la pestana de Modelado, clique en el sub-menU Empalmar y cligue en Empal-

me Variable.

2. Seleccione el borde exterior del elemento de plata para crear el radio de unidn

con el valor de 3 mm.

3. Seleccione el borde exterior del elemento de oro y proceder de la misma manera

pero con un borde de chaflén de 2 mm.

Curvas desde Objetos

Estas herramientas nos permite crear curvas desde superficies y solidos. Herramien-
tas como interseccidn Proyeccion, Seccion o Duplicar borde son utilizadas diaria-

mente por los modeladores.

S~

w Wy
Dup Intersec
=

v v

Curves from Objects

Duplicate Border
Parametrical Isocurves
Extract Isocurves
Extract Wireframe
Extract Curve from Pipe
Duplicate face border
Silhouette

Create Border in Plane

Apply Border in Surface

Intersect two sets

Section

Contour

Average 2 Curves on Surface
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—] Crea curvas o puntos en una superficie que son las infersecciones de la super-
=4 ficie y las curvas o puntos proyectados hacia el plano de construccion.

Crea curvas y puntos en una superficie que son las intersecciones de cur-
vas o puntos proyectados hacia una superficie en la direccién normal de
la superficie.

@ Pull Curve to Surface

’ Blend Perp

Dibuja una curva que se mezcla enfre dos curvas manteniendo la confi-
nuidad entre las curvas.

&

Crea una curva que duplica un borde de superficie.

§§

Crea una curva que duplica una superficie, polisuperficie o borde
de malla.

Duplicate Border
Rl iR LT Crea curvas que duplican curvas isoparamétricas de superficies en

Exfract Isocteves posiciones especificas en la superficie.

Crea curvas que duplican las curvas isoparamétricas de las superfi-
Extract Wirefr . . . . . .
el cies o polisuperficies de la vista en modo aldmbrico.

Extract Curve from Pipe Crea la curva central de una tuberia

ERaiboies ferces bicvice Crea una curva que duplica un borde de polisuperficie.

= Crea curvas de contorno a partir de una superficie o polisuperficie.
ilhouette

Crea curvas que duplican el contorno no recortado y recortan

Create Border in Plane curvas de superficie como curvas planas en el plano universal X-Y.

Apply Border in Surface Encapsula una curva en una superficie.

E Crea puntos o curvas en la interseccion de curvas y superficies.

Creo puntos o curvas en la interseccidn de objetos.

Qe DR LY N

Intersect two sets
Crea una curva plana o puntos como resultado de la interseccién de

un plano de corte definido a través de curvas, superficies o polisuper-

Q@

Section .
ficies o mallas.
/\\’ Contour Crea una serie de curvas planas y puntos espaciados como resultado
W de la interseccién de planos de corte definidos a fravés de curvas,

superficies o polisuperficies o mallas.

Average 2 Curves on Surface

=~

Crea la curva media en una superficie enfre dos curvas.
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Proyectar Curvas

Crea curvas o puntos a la superficie que hay las intersecciones de la superfi-
cie y curvas puntos proyectados hacia el plano de construccion.

Ejercicio:
Abra el archivo Proyectar.3dm de los modelos de RhinoGold.
1. En la pestana Modelado, cliue en Proyectar.

2. Seleccione el texto para proyectar en la superficie.
3. Seleccione la superficie.

Intersecar

Crea objetos punto o curvas a la interseccion entre curvas y superficies.

Ejercicio:

Abra el archivo Intersectar.3dm.
1. Ejecute el comando Intersect.
2. Seleccione los objetos a intersecar.

Duplicar Borde

Crea una curva que duplica el borde de la superficie.

Ejercicio:

Abra el archivo Duplicar Aristas.3dm.
1. Ejecute el comando Dup Arista.
2. Seleccione los bordes a duplicar.
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Modificar Superficies

- -«
» S

Extend Variable Offset Untrim Dynamic

-“
TE Modify Su faces Shrink Trimmed Surface

Chamfer

Fillet

Variable Chamfer

Blend Surface

Match

Merge Surface

Set surface tangent direction

Symmetry

EYFE XY PP

Tween between two surfaces

0

v Prolonga una superficie mediante un valor de factor.

Extiende bordes de superficie para que coincidan y recorta las
superficies unas con ofras.

Connect Surface

Crea una superficie tangente entre dos bordes de superficie con perfil de ra-
L dio constante y extiende o recorta las superficies originales.

Copia una superficie de manera que las posiciones en la superficie copiada
estén a la misma distancia especificada de la superficie original.

»
»
Copia una curva en una superficie de manera que todas las

Offset curve on surface posiciones en la curva copiada estan a una distancia especifi-
cada en la curva original y se acuestan sobre su superficie

Copia una superficie de manera que las posiciones en las es-
quinas de la superficie copiada estén a distancias especifica-
das de la superficie original.

Copia una curva en una superficie en la direccidon de dicha
superficie, de manera que todas las posiciones en la curva co-
piada estdn a la misma distancia especificada en la original.
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Coloca una superficie reglada como chaflédn entre dos bordes de

Chamfer _
superficie.

Fillet Crea una superficie tangente entre multiples bordes de polisuperfi-
cie con valores de radio variables, recorta las caras originales y
Variable Chamfer une las superficies de empalme.

Crea una superficie reglada entre multiples bordes de polisuperfi-
cie con distancias de chafldn variables, recorta las caras originales
y une las superficies de chafldn a las caras originales.

Blend Surface

Match
Crea una superficie de mezcla continua entre dos superficies.

-l Ajusta el borde de una superficie para que tenga continuidad de

- posicidn, tangencia o curvatura con otra superficie.
Set surface tangent direction

Combina dos superficies en una en los bordes no recortados.

Symmetry Establece la direccidn de la tangente de superficie.

EX RN

Realiza copias simétricas de curvas y superficies, hace la mitad co-
piada tangente al original, y después cuando el objeto original se
edita, la mitad copiada se actualiza para que coincida con el original. Crea superficies infermedias
entre dos superficies de entrada.

-
~

Tween between two surfaces

&

:! Elimina los recortes y las superficies unidas en las curvas de corte de una superficie.

Untrim

| Contrae la superficie subyacente no recortada cercana a los
limites de corte.

Mezclar superficies
o . o . ﬂa Blend Surface
Mezclar superficies permite crear una superficie intermedia entre dos,

y "jugar" con la continuidad.

Shrink Tnimmed Surface

Ejercicio:

Abra el archivo Mezclar Superficies.3dm de los modelos de RhinoGold. Para crear la combi-
nacion Para crear la superficie de mezcla entre el cuerpo y el mango:

1. En el menu Modelar, haga clic en el sub-menU empalmar, en Mezclar superficies.

2. Seleccione la arista de la de la abertura mds pequena.

3. Seleccione la arista de la abertura mds grande.

4. En el cuadro de didlogo Ajustar tangencia de mezcla, haga clic en Aceptar.

5. En el comando prompt, seleccione Continvidad 1 = G2 Continvidad 2 = G2

6. Cligue OK en el didlogo.
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Igualar Superficie

Ilgualar superficies es una herramienta que utilizaremos para unir bor-
des abiertos sea en posicion en tangencia o curvatura.

o -

Abra el archivo Igualar Superficies.3dm de los modelos de RhinoGold. Intente |as
tres posibilidades:

(mlmiele

Original Position (G0) Tangency (G1) Curvature (G2)

Ejercicio:

Desfasar

b

Desfasar, significa, crear una equidistancia de |la superficie a una distancia en
concreto que le marcamos.

Offset

Existe también el Desfasar Variable, que hard la misma funcion solo que en
los puntos que nos interese podemos incrementar o disminuir la distancia de
equidistancia.

Ejercicio:

Abra el archivo Desfasar.3dm de los modelos de RhinoGold.

1. Ejecute el comando Revolve mediante la curva y el gje.

2. Una vez hemos creado la superficie, realizar un Desfasar a una distancia de 0.5
mm en Solido.

Con la opcion Sdlido en la linea de comando cuando hagamos el desfasado, se
creardn también las paredes del elemento con lo cual serd un sdlido.
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Modificar sodlidos

B3 W HO G G 3

Boolean Auto Fill Cap Dynami Shell Editsolid Merge all Unjoin
Cut Solid cCap poins coplanarfaces Edge

v by v v
Modify Solids

Boolean Union

Merge two coplanar faces

Boolean Difference

Create Solid

Boolean Intersection Round hole

Boolean Split Wire cut

Shake Objects Move Face

Extrude face
@ Auto Cut Keep Inside

Rotate Face
Fill Solid
Move Edge

Scale edge

Rotate linear edge

—~ | Nos permite crear operaciones booleanas de
0 ., . . ., .
union, diferencia, interseccidon y particion.

Split Plannar Face

Boolean

Fold planar faces

Recorta las dreas compartidas de las polisuperficies seleccionadas y crea
Boolean Union una polisuperficie con las dreas que no estdn compartidas.

Recorta las dreas compartidas de las polisuperficies seleccionadas con
Boolean Difference ofro conjunto de polisuperfices o superficies.

Recorta las dreas no compartidas de las superficies o polisuperficies selec-

Boolean Intersection .
cionas.

Boolean Split Divide dreas compartidas de las polisuperficies seleccionadas y crea po-
lisuperficies separadas de las partes compartidas y no compartidas.

Shake Objects Permite a mover al azar uno o mds objetos. Esta herramienta resuelve los
casos que la herramienta Booleano falla.

Corta solidos y superficies desde curvas planas, siguiendo la direccion de las
mismas.
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| Corta sdlidos y superficies desde curvas planas, siguiendo la direccién
de las mismas y manteniendo ambos lados como sdlidos diferentes.

g Auto Cut Keep Inside

Fill Solid Rellena sdlidos y superficies.

Cierra las caras planas de las superficies.

1 .
r Permite crear una tapa redondeada desde curvas planas cerradas.
Dynami

Crea una polisuperficie cerrada desde las superficies o polisuperficies
seleccionadas que delimitan una regién en el espacio.

Create Solid

Separa o copia una superficie o la copia de una superficie desde una
polisuperficie.

L’) Crea el caparazén ahuecado de un sdlido.
Shell

A~ Combina todas las caras de polisuperficie coplanas que comparten al
: menos un borde formando una superficie.

Merge all
coplanar faces

) Combina dos superficies coplanas de una polisuperficie para
L L ie e formar una superficie.

B iole Crea aguijeros circulares en superficies o polisuperficies.

Recorta una polisuperficie con una curva de manera similar al

\Wwire cut
corte de espumas con alambre.

Move Face Mueve cara de polisuperficies.

Crea un sdlido extruyendo una superficie en linea recta.
Extrude face Y P

Rota una cara de polisuperficie alrededor de un eje.
Rotate Face

Mueve borde de polisuperficies.
Move Edge Cambia la longitud de los bordes de las caras de superficies o

polisuperficies.
Scale edge

Rota los bordes de una superficie o polisuperficie alrededor de
Rotate linear edge un eje central.

Divide una cara plana de una superficie con una linea o una
curva existente.

Split Plannar Face

Fold planar faces Rota la polisuperficie seleccionada alrededor de una linea de
eje.

Divide polisuperficies seleccionando los bordes para desunirlos.
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Auto Cortar

Corta sélidos y superficies desde curvas planas,
siguiendo la direccién de las mismas.

Ejercicio:
Abra el archivo AutoCortar.3dm.
1. Ejecute el comando Auto Cortar.

2. Seleccione las curvas planas y pulse Intro.

3. Seleccione el anillo sélido y pulse Intro.

Llenar Sdlido

Fil . -
=71 Llena los agujeros con solidos.

Ejercicio:

Abra el archivo Lienar Solido.3dm.
1. Ejecute el comando Llenar Sélido.
2. Seleccione los hoyos a llenar.

Corte por Alambre

Recorta una polisuperficie con una curva de ma-
nera similar al corte de espumas con alambre.

Ejercicio:

Abra el archivo Wire Cut.3dm.
1. Ejecute el comando Wire cut.

2. Seleccione una de las curvas y seleccione el
solido.

3. Seleccione el primer punto de profundidad
de corte, después el segundo.

4. MantenerTodos=SI y repita el mismo proceso con la segunda
curva.
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Tirar Empujar

Crear zonas rebajadas al seleccionar una curva y una superficiel

o

Esta herramienta nos permite definir un
drea empotrada utilizando una curva y
una superficie!

Podemos definir la distancia de formas
complejas y también podemos definir un
punto para el drea de la superficie a
usarl

Puntos importantes:

No podemos utilizar mds de una curva
para aplicarlo. También debe ser una
curva cerrada por lo general, proyecta-
da sobre la superficie utilizadal

Cuando hacemos clic en el icono de Tirar Empujar Pull Push
se abrird un panel con los pardmetros de la herra-
mienta:

Debemos seleccionar una superficie para usar vy lue-

go una curva cerrada.

Por Ultimo hay que definir la distancia y si es necesa-
rio podremos cambiar la direccion.

La opcidn Seleccionar punto se puede utilizar cuan-
do no es posible detectar automdaticamente el drea
de la superficie.
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Vaciado de curva

Cree un soélido extruido definiendo la zona rebajada seleccionando una curva pla-
na cerradal

r

Cunve
Shell

Cuando hacemos clic en el icono de vaciado de Curve Shell
curva se abrird un panel con los pardmetros de la
herramienta:

Debemos seleccionar una curva plana cerrada
para ser utilizada y luego definir los pardmetros.

Esta herramienta nos permite definir una extfrusion
solida y fambién definir una zona rebajadal

Podemos definir todas las distancias en el panel la-
teral!

También podemos definir el estilo de los bordes in-
teriores y cambiar la direccién!
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Embaldosado Dindmico

Cree copias de un objeto alo largo de una superficie!l

i
w(fS .‘]‘\ )

Cuando hacemos clic en el icono de Embaldosado
dindmico se abrird un panel con los pardmetros de la

herramienta.

it

Hay gue seleccionar un objeto para copiar y también
una superficie.

Podemos definir fodos los paradmetros en el panel lo-
teral!

[hynamic Tiling
Es posible definir el nUmero de copias del objeto en

dos direcciones, Uy V!

También podemos definir una distancia entre las co-
pias en ambas direcciones y la altura total de las co-
pias!

Finalmente la alineacién vertical del objeto en relo- Height
cion a la superficie.

Vertical Aligment

Es importante que haga clic en el icono de vista pre-
via después de cambiar cualquiera de los pardme- o 0 0
tros con el fin de aplicar los cambios!
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Leccion 4 - Transformar
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File | Drawing Modelling [ Gems Jewellery Aristics SubD Sculpt 3D Printing Manufacturing Engraving Render Analyze Dimension Extras Eoxn e \l“ 3 0N -~
=

TR O - g8 22 ol B 2 N W &% VWV 1] & S
Set
XYZ

Move Copy Rotste Scale Mirror Orient Align Goto  Gumball Rectangular Dynamic Dynamic Dynamic Dynamic Dynamic Shear Smooth Dynamic Dynamic Splop Maelstrom Stretch Edit Release
3D Center Transformer PolarArray  Array Twist Bend Taper FlowCrv Flow Srf

Main Array Deformation

Mueve objetos de una posicion especificada a ofra.

Move

-

Move by ot Mueve objetos siguiendo la normal de una superficie.

Mueve objetos siguiendo la orientacién de una superfi-
cie.

Move on Surface

Move In Out Mueve el objeto en forma radial.

Soft Move Mueve objetos en relacion con un centro de movimien-

tfo con una curva de radio de influencia.
Soft Edit Curve

Soft Edit Surface
Edit Curve with Fixed Length
Move SubCurve

Named positions

. Copia cualquier objeto desde una gema a ofras. jEs realmente
utill

Cambia el tamano de los objetos seleccionados uniformemente en las direc-
ciones X, Yy Z.

| Escala varios objetos desde su centro.

Scale by Center

Cambia el tamano de los objetos seleccionados en dos direcciones.

Scale 20
Cambia el tamano de los objetos seleccionados en una direccion.

feail Escalar varios objetos en 1D; esta direccion la define la normal de

Seale 10 Malile una superficie.

Cambia el tamano de los objetos seleccionados en tres direcciones

Non-Uniform Scal : i i ic
s sando diferentes longitudes para cada direccion.

Scale by Weight Nos permite escalar objetos por peso. Esto nos permite adaptar un

diseno a un peso concreto.
Scale by Dimension

Escalar objetos por medidas .

Scale by Plane

Escala objetos basdndose en un plano.
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Ll Crea una copia reflejada simétricamente de los objetos.

{]IR Symmetry Horizontal Crea la simetria segun el eje Y (verde).

IS S mmetry Vertical Crea la simetria segun el eje X (Rojo).

Crea la simetria segun los ejes del planoC.
B Quadruple Symmetry

[ Rota objetos alrededor de un eje perpendicular al plano de construcciéon ac-
Rotate Ri0le]N

Rota objetos alrededor de un eje especificado en el espacio 3D.

Mueve o copia, rota y escala objetos utilizando dos puntos de referencia y
dos puntos de destino.

| Mueve o copia y rota objetos utilizando tres puntos de

Orient by 3 Points . .
i il referencia y tres puntos de destino.
Orient on Surface Mueve o copia, rota y escala objetos en una superficie.

Orient on Object Mueve o copia, rota y escala objetos en otfro objeto.

Mueve o copia y rota objetos a lo largo de una curva

Orient Perpendicular to Curve . » . .,
usando como orientacion la direccion de la curva.

et S0 Copia y alinea una curva al borde de una superficie.

Alinea las cajas delimitadoras de los objetos en la parte inferior, centro horizon-
tal, izquierda, derecha, parte superior o centro vertical .

L . .
Mueve uno o varios objetos al centro del planoC.

Goto
Center

Nos permite mover, escalar y rotar objetos de forma dindmica. Esto nos
ofrece un tacto muy interesante en las deformaciones.
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Herramientas Matriz

000
000
]

Rectangular Dynamic Dynamic

Polar Array  Array

Crea copias de objetos espaciados y girados a lo largo de una
Array along Curve curva.

e Crea copias de objetos espaciados entre dos puntos.

Crea copias de objetos en un nimero especificado de filas y co-
Array on Surface lumnas usando la normal de la superficie para orientar los objetos.

Crea copias de objetos espaciados y girados a lo largo de una
curva usando la normal de la superficie para determinar la orien-
tacion de los objetos de la matriz.

Array along Curve on Surface

Copia de forma circular uno o varios objetos. El sentido de la copia lo defi-

Ejercicio:

Abra el archivo Transformador Gumball.3dm.

1. Ejecute el comando Transformador Gumball, y se-
leccione la gema y chatén centrales.

2. Cambia a Vista Frontal para trabao-
jar mads facilmente.

3. Arrastre y suelte la gema utilizando
la flecha azul.
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4. Ahora, repite el proceso con las
otfras gemas y chatones. Recuerde
que puede usar el Arco Verde para
rotarlo.

5. Use el Anillero en la pestana de Joyeria, y cree un cilindro Europeo 15. Usaremos
la Diferencia Booleana y quitaremos la parte inferior del chatén.

Nota adicional: Si sélo mueve la gema, RhinoGold detec-
tard el chatén y también lo moverd.

Ejercicio:

Abra el archivo Escalar por Medidas.3dm.
1. Ejecute el comando Escalar por Medidas del sub- ‘ %

menv Escalar y seleccione todos los objetos.

Scale by Dimension

2. Defina los nuevos valores para X, Y y Z como en
la imagen.

3. Haga clic en el botdn de validar para aceptar los
cambios.

Keep Oniginal

000

65 » RhinoGold Guia de Formacion TOM Solutions:



®

Rhino o

Ejercicio:

Abra el archivo Matriz Polar Dindmica.3dm.

1. Ejecute el comando Matriz Dindmica Circular y clique en Selec-
cionar. Seleccione la gema y el chaton.

Dynamic Polar Array

2. En NUmero de Copias, escriba el valor 13. Puede usar la
rueda del ratdn para ver los diferentes resultados.

3. En Angulo a llenar, por defecto es 180, pero puede modi-
ficarlo a 360 o clicando en
icono de Justificar

4. Clic en OK.

Options
o SIS

Boolean
Unian

QO Linear

s )
verce EEE| 3L OB

OO0

Como opcidn, puede crear un cilindro usando el Anillero para quitar la parte inferior
de los chatones.

Ejercicio:

Abra el archivo Matriz Dindmica.3dm.

1. Ejecute el comando Matriz Dindmica.
2. Cligue en Objeto y seleccione las gemas Princesa, y Cli-
que en Carril seleccionando la curva roja. Dynemicirey

oy

AY
Va¥

Parameters
Copies Distance Move
|4 ] oo o om0 o

Matchto curve stat OFF

=]=]=]=IS|s|e/

3. En Pardmetros, en NUmero de Copias defina 4 y Distan-

X Z
cia entre Objetos 0,25. Clique en el icono de centroy en el
icono de Alineacion Superior (Alineacion vertical). Oww @ & ig .

4. Clic en OK. QoW WY

-

-
g
J

Al
1

000
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5. Ejecute el comando Matriz Dindmica otra vez, ahora trabajare-
mos en el costado.

Como Objetos, selecciona el brillante, como Curva, la negra y clica
en Superficie. Pulsa la superficie del costado para orientar las pie-
dras.

6. En Pardmetros, en NUmero de Copias define 7 y la Dynamic Array
Distancia Entre Objetos de 0.40, en alienacion vertical ,
clica en el icono Alineacién Vertical.

7. En Incrementar Objetos en Modo Gradiente, define

Copies Distance Maove
, ., 7
como a continuacion: Xen0.2,Yen 0.2y Zen 0.1 L B o ) ok

Matchto curve stat  JOFF

Qw o & ig i @ All

"I L LR’

000

8. Clic en OK.

Simetria
Estos comandos permiten hacer simetria con sélo clicando un botdn. Selecciona el
objeto y clica el icono.

Una de las ventajas de esta herramienta es poder usarlo co-
mo Documento. Permite modificar el objeto copiado siem-
pre. Para Guardar Documento, botdn derecho del ratén y
active las primeras dos opciones.

v Always Record History
v Update Children
EE— Lock Children

| ¥ History Break Warning
Recorur risTory
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Ejercicio:

Abra el archivo Copiar por Gemas.3dm. El objetivo es insertar las patillas en todas
las gemas.

1. Active Siempre Grabar Historial y Actualizar Descendientes.

2. Ejecute el comando Copiar por Gemas. Origin gem
3. Seleccione la gema origen.

4. Seleccione las gemas.

Prongs to copy

5. Seleccione la patilla para copiar.

6. Eche un vistazo. Las patillas son demasiado altas. Por favor, use el Transformador
Gumball para reducir las patillas un poco. Todos los disenos serdn actualizados.
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Herramientas de Deformacion.

QN0 e

X i ! / S £
R W Yy~ =

Dynamic Dynamic Dynamic Shear Smooth Dynamic Dynamic Splop Maelstrom Stretch Edit Release

Twist Bend Taper FlowCrv Flow Srf

v v v

Deformation

Deforma objetos rotando el objeto alrededor de un gje.

Deforma los objetos curvdndolos a través de un arco cenfral.

Deforma un objeto moviendo sus puntos de control hacia un eje especifica-
do.

Deforma un objeto moviéndolo en un dngulo determinado paralelamente al
= plano de construccion.

(a4 | Calcula la media de las posiciones de los puntos de control de curvas y su-

v/
— . perficies y los vértices de malla en una regién especificada.

D aric Vuelve a alinear un objeto o grupo de objetos desde una curva base hasta
20508 una curva objetivo.

Transforma objetos desde una superficie de origen a una superficie de des-
tino.

0

&~/ Copia, rota, escala y envuelve objetos en una superficie, como un adorno de
== alfareria o "appliqué".

Deforma objetos en espiral, como si estuvieran en un remolino.

Maelstrom

Deforma un objeto escalando las partes seleccionadas hacia una direccion.

Deforma suavemente objetos usando jaulas uni-, bi- y tridimensionales con es-
tructuras de puntos de control simples.

Select Controls . . .
Selecciona los objetos a editar.

Select Captives Selecciona los objetos de control de la jaula.

69 » RhinoGold Guia de Formacién TOM Solutions;



®

Rhino o

. Quita los objetos seleccionados de la influencia de un objeto de control defi-
5 nido por el comando EdicionDeJaula.

W Permite fluir a los objetos en una curva eligiendo los que se quieren
deformar y los que se quieren mantener rigidos.

% - Aplana una superficie sin restricciones a una curvatura de una sola

¥y direccion.

e m

Abra el archivo Fluir por Curva.3dm. El objetivo del ejercicio es de-

formar un objeto de una curva a ofra.

1. Active Siempre Grabar Historial y Actualizar Des- L (\
cendientes. o

N,

Object to Flow

2. Ejecute el comando Fluir por Curva.
3. Seleccione el objeto a fluir.

Base Curve

4. Seleccione Curva Base.

5. Haga clic en Estirar=No para cambiarlo a Esti-
rar=Si .

6. Seleccione la curva objetivo (el circulo).

¢Por qué la costura esta arriba? jMe gusta-
ria tenerla abajo!

Muchos usuarios preguntan sobre esto. De-
pende de la costura de la curva objetivo.

7. Enla pestana de Dibujo, clique en Costura y seleccione el circulo. Verd una fle-
cha. Cligue en el punto base de la flecha y muévalo hasta la parte inferior. Recuer-
de, Forzado, Mid o Quad le ayudardn.

Nota Importante: Existe la opcidén de definir Rigido=Si. Deformo la posicidon del obje-
to, pero NO el objeto. Es Util para deformaciones de gemas.
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Ejercicio:

Abra el archivo Fluir por Superficie.3dm. El objetivo de este ejercicio es
deformar un objeto de una superficie a ofra. Ayuda y mucho en dise-

nos 3D complejos. Podemos crearlo en plano vy fluirlo.

1. Active Siempre Grabar Historial y Actualizar Descendientes.

S

Nota Importante: Existe Ia opcién de definir Rigido=Si. Deforma la posicién, pero NO
los objetos. Es Ufil para deformaciones de gemas.

2. Ejecute el comando Fluir por Superficie.
3. Seleccione el objeto a fluir.

4. Seleccione la superficie base (azul).

5. Seleccione la superficie objetivo (verde).

Target Surface

B I
Ty
N P P e

Base Surface

e

Ejercicio:

Abra el archivo Fluir en Colgante.3dm. El objetivo de este egjercicio es deformar un
objeto de una superficie a otra. También podemos usar un diseno a aplicar a ofros.
Es muy Util con disenos 3D complejos. Puede crearlo sobre una superficie plana 'y
fluilo en ella. También podemos utilizar un diseno a aplicar a otros.

1. Active Siempre Grabar Historial y
Actualizar Descendientes.

2. Ejecute el comando Fluir por Su-
perficie.

3. Seleccione el objeto a fluir
(hoja).

4. Seleccione la superficie base Target Surtace
rectangular). 2 ;
( g ) Object to Flow —km RhInOGOId Base Surface

5. Seleccione la superficie objetivo
(negra en el colgante).
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Ejercicio:

Abra el archivo Cruz Celta.3dm. El objetivo del ejercicio es ver mds ejemplos sobre
Fluir por Superficie.

Mire los colores de |la superficie.

Ejercicio:

Abra el archivo Superponer.3dm. El objetivo de este ejerci- ;’ !\
cio es deformar un objeto usando el comando Superpo- ’ '

ner. La diferencia con otros comandos de deformaciones  [eaks / \

es que ésta se define por dos esferas.

1. Active Siempre Grabar Historial y Actualizar Descendientes.
2. Ejecute el comando Superponer.
3. Seleccione el objeto a superponer (hoja).

4. Cligue en el punto medio de
la esfera referencia y un segun-
do punto para definir el radio.

/ /\T ’/‘:)\B\Radious Point
5. Seleccione la superficie para \
superponer, escoja el punto me-
dio de la nueva esfera y el punto
de Radio. Puede repetir el proce-
so sin dejar el comando.

(Por favor, pruebe a insertar la hoja y el texto RhinoGold en distintas posiciones).
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Ejercicio:

Abra el archivo Jaula.3dm. El objetivo de este ejercicio es deformar un obje-
to usando el comando Jaula. Basicamente deforma objetos complejos usan-
do uno, dos y tres dimensiones con simples estructuras de puntos de control. Es de-

cir, definimos formas bdsicas en la caja, rectadngulo, linea para modificar formas
complejas.

1. Ejecute el comando Editar Jaula.
2. Seleccione los objetos cautivos. En este caso, el anillo.

3. En Seleccionar Controles, clique Caja Contenedora, y Univer-
sal.

4. Este paso parece complejo, pero es realmente sencillo. Sélo T .4
defina cudntos puntos quiere en la caja. Como NUmeroDePuntosX, NUmeroDePun-
tosY y NUmeroDePuntosZ define 4, y el grado siempre es menos que los puntos de
control. En este caso GradoX, GradoY y GradoZ ha de ser 3.

5. En Regidén a Editar, seleccione Global.

Ahora verd una caja con los puntos de conftrol. El concepto es que si se modifican
los puntos de conftrol, afectard a la forma del anillo. Por ejemplo, seleccione los
puntos superiores de las esquinas como se ve en la imagen. Active el Gumball y es-
cdlelos.

sPuede imaginar cudntas posibilidades le ofrece este comando?2 Practique un po-
coy verd los resultados .

Ejercicio:
Abra el archivo Jaula en Texto.3dm. Ahora aplicaremos el comando Jaula, pero
usaremos una linea en vez de una Caja Contenedora.

1. Ejecute el comando Editar Jaula.

2. Seleccione los objetos cautivos. En este caso, seleccione el texto.

3. En Seleccionar Objeto, clique en Linea y seleccione el inicio y punto final:

Sart sy o c
Point _f . 1 1 r "~ | Coh
‘-"—'-——-\-/&./\ v ) U Point
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5. En pardmetro NURBS, define Grado=3, NUmeroDePuntos= 4. En otras palabras,
qgueremos tener 4 puntos de control para editar el texto. Como comentamos en Edi-
tar Jaula, el grado siempre es menor que el PointCount.

6. En Region a Editar, clique en Global.

7. Seleccione los dos puntos centrales y clique en Transformador Gumball. Por favor,
dibuje y ponga este punto en Z (flecha azul).

u . E
BN 151 A
\ \i) \SJ L - \\ By
Ny

Puede intentar mover los puntos de conftrol en diferentes direcciones. En este ejem-
plo, usamos 5 puntos de control, pero puede definir mds si necesita de mdas conftrol.

EjerCiCiO: Smart Flow by Curve

Curve

1. Abra el archivo Dynamic Flow by Curve.3dm. Origin Target

— U

Objects to Flow

Seleccione el comando Fluir por Curva Inteligente.
Seleccione el origen de la curva.

Seleccione el destino de la curva.

Seleccione el objeto a deformair, el sdlido.
Seleccione el objeto rigido, las gemas.

Cligue en el icono de Previsualizar.

©® N o 0~ WD

Cligue el botdn de validacion para anadir el mo-
delo al documento.
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17

Dynamic Flow by Surface 17

Esta herramienta nos permite fluir objetos a lo largo de una superficie dind- Fa =
mica. Flow St

Smart Flow by Surface
Surface

En primer lugar tenemos que seleccionar la superficie
original, que es la que utillizamos como referencia y

también la superficie del objetivo, que es la de fluir en —

|
e”O' Objects to Flow

Finalmente, los objetos a fluir a lo largo de la superficie
y los objetos para mantener rigidos.

(‘@@") G @3{3 Q @3%9 @ @% @ @"3?‘(9 @ Qg%@ a
3 S s

\‘/“Hi

La idea de esta herramienta es que fluya algunos objetos adaptdndose a la forma
de la superficie de destino y ofros objetos como joyas, por ejemplo para mantener
la posicidn en relacion con los objetos fluidos pero éstos sin deformacion!

Por favor, eche un vistazo al siguiente ejemplo donde un objeto se deforma y las
gemas y biseles permanecen rigidos!
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Giro Dindmico

Esta herramienta nos permite retorcer objetos dindmicamente.

Dynamic Twast
En primer lugar tenemos que selec- , ‘ _.
cionar el objeto a torcery luego el [{& = | 3
eje. | | £
| Parameters
Enfonces tenemos que definir el an- | == Angle

. , Infinite Axi
gulo mediante los pardmetros del e

panel lateral o de los Gumballs.

Preserve Geometry
Flip Axis
Rigid

Replace

OO0 0

También hay disponibles varios pardmetros mads
podemos definir el punto de inicio y el punto final
del objeto a retorcer, incluyendo ofras posibilidades
como la de rotar, conservar la geometria, rigido,
etc.

Estas opciones pueden ser muy Utiles, pero siempre
dependerd del objeto a torcer y de los resultados
deseados!

No hay limite para el dngulo de giro, podemos ana-
dir cualquier valor con el fin de torcer el modelo!
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Curvado Dindmico

Esta herramienta nos permite curvar objetos dindmicamente.

Dynamic Bend

En primer lugar tenemos que seleccionar el objeto a
curvar.

Entonces tenemos que definir el dngulo mediante el Parameters
uso de los Gumballs. Fiphds  OFE
. ; Preserve Geometry OFF
Si pulsamos la tecla Mayus al arrastrar el gumball e~
. . . igi OFF
aplicard los cambios en ambos ejes!
Symmetry ON
También hay varios pardmetros mds disponibles, po- Swaight  (OFF
demos definir el punto de inicio y el punto final del Reglace il
objeto de curva, simplemente arrastrando el punto
cenftral en el objeto seleccionado. o 0 0

Por supuesto que incluye ofras posibilidades como
rotacion del eje, preservar la geometriq, rigido, etc.

Estas opciones pueden ser muy Utiles, pero siempre dependerd del objeto de curva
y los resultados deseados!

En las siguientes imdagenes podemos ver el objeto antes y después del curvado!
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Afilado Dindmico

Esta herramienta nos permite ahusar objetos dindmicamente.

En primer lugar tenemos que seleccionar el objeto a Dynamic Taper
ahusar y luego el gje. f’
S

Parameters

Racivs [EEEINE)

Flat ON

Infinite Axis OFF
Fliphds  OFF

Swap Axis ON
Preserve Geometry OFF
Rigid OFF
Replace ON .

v Ax N7

También hay varios pardmetros mds disponibles, podemos definir el punto de inicio
y el punto final del objeto a ahusar, incluyendo otras posibilidades como rotacion
del eje, preservar la geometriq, rigido, etc.

Estas opciones pueden ser muy Utiles, pero siempre dependerd del objeto a ahusar
y los resultados deseados!
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Leccion 4 - Herramientas
de Gemas
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Estudio de Gemas

Estudio de Gemas nos permite colocar diferentes cortes de gema en nuestros Fais
modelos de acuerdo con GIA (Instituto Gemoldgico de América) y tfamanos et

J?:&L ~ | personalizados.
F. pEY
X Brilliant .
T_\Hﬁ* = 1. Seleccionar un corte de Gema.
= 2. Definir las medidas de las gemas y componentes.
1 Coffin Podemos hacerlo por medicidn o por peso.
T G Carats ()
.'{T‘:_‘:.' -'.?}ﬁ'.
E;_L:: -:\_._J._:\J Cushion Diameter
Emmerald R
Crown height
Girdle thickness
Flanders
Pavilion depth
O (X) Table
Happyd (.) o
gy Heart
..-I"-.x'-:}.: . . ~
% v 3. Insertar la joya en nuestro diseno

por algunos métodos:

Seleccionar por Puntos: La mds utilizada. Tenemos que seleccionar los puntos,
posiblemente con el uso de la referencia a objetos. La orientacién de la gema
es definida por el plano de construccion actual.

Seleccionar por puntos en la superficie: Tenemos que seleccionar una superfi-
cie y escoger puntos en él. Los puntos serdn la base de la joya. La gema se
orientard por la superficie

Seleccionar por Normal: Tenemos que seleccionar una linea (o curva) y definir

la orientacion de la gema, y el punto base de la joya estard en el punto inicial
de la curva.

Seleccionar por Puntos Objeto: Tenemos que seleccionar los puntos del objeto,
y la orientacion se definird por el PlanoC actual.

Seleccion por Objetos puntos de la superficie: En este caso , podemos selec-
4 cionar una superficie y seleccionar puntos . Los puntos seleccionados serdn la
base de las gemas v la superficie normal definird la direccion.
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E—} '1';*5’." Gems ‘
Nota Importante [L} 1‘5’-‘ Amethyst
Si estamos ejecutando el comando, podemos ver -- 'E,;-.u Amethyst 1.6 mm
nuestras gemas, pero no estan adjuntadas en el do- .. ﬁﬁ. Amethyst 1.8 mm

cunr]en’ro. Para eso, fenemos que hacer clic en eJ a #. Amethyst 2 mm
botdn Aceptar. Una vez que las gemas se han anao- -
dido a nuestros documentos, éstas aparecerdn en el ~
navegador, siendo editables.

"{Eg’.‘ hamond 1 mm

-- "{Eﬁ." Diamond 1.3 mm

-- 1'5? Diamond 1.7 mm
Ejercicio: Co-
Abra el archivo Gem Studio.3dm vy trate de colocar las gemas para que coincidan
con el ejemplo siguiente.

Estas joyas son paramétricas, significa que podemos modificarlas.

1. Vaya al navegador y seleccione las gemas. Lo podemos hacer por tamano o
también tenemos la opcidn de seleccionar directamente, como de costumbre.

0‘;3 ™ §¢ é:J ™

y "% N - v
4 =~ s > o~
Us 'v’ g (J ";3
1 ) »~a " ' < >
/ ( P f J ) ’-bé
1 rv) #r Y ‘\ >\
\ WV
‘- ,r‘ J AN o N
< ' L Y
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2. Para editar, tenemos fres opciones.
1) Seleccionarlos y pulsar F2.
2) Doble clic en el navegador.
3) Seleccionarlos y pulse el botén central del ratén y haga clic en Editar.

3. Cambie la joya cortada a Happy 8.

Creador de Gemas
Creador de Gemas nos permite crear gemas de una curva cerrada, permi-
tiendonos crear cualquier tipo de joya.

1. Seleccione una curva plana cerrada, clique en —
el boton Seleccionar. En caso que la gema no
aparezca "poner boca abagjo"”, podemos hacer
clic en elicono de la curva de Flip.

2. En Pardmetros, podemos definir los valores de
la gema por porcentajes o mediante medicio-
nes.

3. Definir el material previsto.

4. Pulse el boton de validacion.

Nota Importante: Mientras estamos ejecutando el
comando, podemos ver nuestras gemas, pero no
aquéllas agregadas al documento. Para verlas,
haga clic en el botdon de validacion. Una vez que se han anadido al documento,
aparecerdn en el drbol del explorador, listo para editar. Compruebe el navegador
para ver como funciona.

Ejercicio: Abra el archivo Gem Creator.3dm, y trate de crear uno o todos ellos en un
momento dado.
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Informacion de Gemas

Este comando nos permite comprobar todas las gemas en el documento,
mostrando el famano vy el peso.

1. Haga clic en elicono de Informacion de Gema y se mostrardn los valores de to-
das las joyas en el documento.

2. Vuelva a hacer clic en el icono de Informacién de Gemas para ocultar los valo-
res.

Gemas por Curvas

Este comando nos permite colocar varias piedras a lo largo de una curva.

Gems by Curve

1. Seleccione una curva.

Brilliant

2. Seleccione un objeto de apoyo si fuera necesario, para
orientar la direccién de las gemas.

3. Defina el corte de joya previsto.
4. Defina el material previsto.

5. Defina el tamano de la gema y el nUmero de gemas,
podemos utilizar varios tamanos con el icono (+).

6. Enlos pardmetros se pueden definir otras opciones para E g i
orientarlos, como la distancia entre ellas y las posicio- e -~ EEmE
nes.

- HEEE ~ K=
7. Haga clic en el botdn de validacion. —

Intercalate OFF
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Gemas por 2 Curvas

Este comando nos permite colocar varias gemas entre dos curvas.

1. Seleccione dos curvas, si es necesario, podemaos
cambiar la direccidn de las curvas con el icono
de las flechas.

Gems by 2 curves

2. Defina el material elegido. En los pardmetros se
puede definir la distancia entre las gemas, asi
como dar la vuelta a su orientacion. £t Diamond (Color)

3. Haga clic en el icono de vista previa.
4. Haga clic en el botén de validacion. =

Distance between gems -E-

Flip Gems OFF

Ejercicio:
Abra el archivo Gems by 2 curves.3dm.

1. Seleccione el comando Gemas por 2
Curvas.

2. Seleccione las curvas, en este ejemplo
son las curvas interiores.

3. Definalos pardmetros, en este caso la
distancia es de 0,50 mm entre gemas.

4. Haga clic en el botdn de vista previa.

5. Haga clic en el boton de validacion pa-
ra agregar las gemas al documento.
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Mapas de gemas

Esta herramienta nos permite crear un mapa de las gemas colocadas en el
modelo.

En primer lugar debemos seleccionar las gemas

para crear el mapa y luego hay varios pardmetros
disponibles para ajustarlo!

[
C.

Podemos elegir el plano para crear el mapa, también la profundidad, el tamano de
fuente, el espacio enfre las gemas en el mapay, por supuesto, la leyenda. La si-
guiente imagen nos muestra el resultado de las gemas en este anillo!

OOHEOOOHD
&
®®®®®®®®®®®®®®®®®

42 Briliant 1.
m4 Brilliant 1.

-
w
xX X

x 1. 0.9
X 1. 0.8

)
3
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Pavé Automatico

Esta herramienta nos permite crear un pavé automdaticamente, asi como
colocar gemas dindmicamente en cualquier objeto.

Pave Automatic 1. Empiece por seleccionar el objeto donde aplicar el
pavé, que puede ser una superficie, un sélido o una
malla.

2. Defina los parédmetros, el didmetro de la gema, dis-
- 4@/ 2| tancia entre las gemas, la distancia a los bordes y

- - BTSN cuando sea necesario, active la opcién de empezar
C H L por los bordes. También podemos definir planos de

~ I E “ simetria, bloquear o desbloquear las gemas, cambiar

- la vista previa para joyas o circulos, refrescar las posi-
ciones de las gemas y utilizar el icono (+) para anadir
gemas dindmicamente.

3. En la primera pestana, tenemos informacion acer-
ca de las gemas de los bordes del pavé, tamano de
la gema, la distancia a los bordes y el nUmero de ge-
mas. Esto es muy Ufil cuando se utiliza la opcidon de
inicio en bordes.

4. En la segunda pestana podemos definir diferentes
tamanos de la gema para aplicar en el pavé, el ta-
Mano Maximo y minimo, asi como el espaciado enfre
los tfamanos.

5. En la Ultima pestana estdn los pardmetros de las pa-
tillas, podemos tener esta opcidn activada o desacti-

Height : vada. Si estd desactivada, podemos definir las patillas
e : | para el pavé, la altura, la profundidad y la distancia
S de solapamiento de las gemas o incluso el didmetro
de las patillas.

All prongs diameter

6. Para aplicar el pavé, después de definir todos los pardmetros previstos, debemos
hacer clic en el icono de previsualizacion y definir un punto en el modelo para co-

menzar. En cualguier momento podemos utilizar el botdn de pausa para detener el
paveé y si es necesario ajustar los pardmetros. También podemos utilizar el icono de

borrar para eliminar las gemas colocadas.

7. Cuando quede satisfecho con el pavé, clique el botdn de validacioén

000 00
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Ejercicio:

1.
2.

Abra el archivo Pave Automatic.3dm.
Seleccione el comando Pave automdtico.

Seleccione la superficie superior del anillo para
aplicar el pavé.

Defina los pardmetros, en este caso el tamano de
la gema de 2 mm con una distancia de 0,10 mm y
la brecha de frontera. En la segunda pestana de
la parte inferior definir los tamanos Posible de ge-
mas disponible entre 1,20 mmy 2 mm vy el espa-
ciamiento disponible de 0,10 mm a 1 mm.

Haga clic en el botdn de vista previa y seleccione
el punto cenftral de la superficie. Esto iniciard el
cdlculo de las gemas posiciones del pavé en la
superficie.

Después de colocar las gemas podemos usar el Prongs  ON

icono (+) para anadir mas gemas dindmicamen- Heioht [ S
te, si es necesario. Depth 025

En la ulfima pestana podemos activar las pafillas, |88 cre et B

gue se colocardn de forma automatica, a confi-
nuacion, arrastre una ventana para seleccionar
todos las patillas y defina sus mediciones, como se Frong Editor
ve en la imagen inferior derecha.

Haga clic en el botén de validacion para anadir
el pavé al documento.

Si es necesario, podemos editar las patillas, sélo
tienes que seleccionar las patillas y pulse F2, se
abrird la herramienta Editor de patillas en la pes-
tana lateral, aqui podemos definir todos los pard-
metros, mueva posiciones y anadir mas.

Depth bellow Girdle
Orientation
Cap Heigh

Smooth Cap ¥4
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Pavé por UV

Este comando nos permite hacer un pavé utilizando la direccién U o V de
la superficie.

Pave along UV

Parameters

1. Seleccione una superficie para aplicar el pavé.
2. Defina el material de las gemas.
3. Defina el tamano de las gemas.

4. Haga clic en elicono (+) y seleccione un punto en
la superficie para insertar el pavé. Podremos controlar
el modelo y el nUmero de gemas.

5. Después de colocar las gemas podemos consultar
una lista de todas las gemas aplicadas, sus famanos,
numero de gemas y pesos.

: 124 - Weight: 0.717 . o e
l_‘__G“_"i_wffL 6. En cualquier momento podemos eliminar las ge-

200 2 0di mas haciendo clic en el icono de eliminacion.

7. Haga clic en el botdn de validacion.

Ejercicio:

Abra el archivo Pave UV.3dm.

1. Seleccione el comando Pave UV.

2. Seleccione la superficie para insertar las gemas.
3. Defina el material de las gemas.

4. Defina el tamano de las gemas.
5

Utilice el icono (+) para insertar las gemas de forma
dindmica. Coloque las gemas en filas y utilice el
icono(+) o (-) para anadir o eliminar gemas para cao-
da fila. También podemos utilizar el Gumball para
ajustar la posicion y el icono (X) para eliminar la fila.

6. Haga clic en el botdn de validacién para agregar las
gemas al documento.
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Perlas

Este comando nos permiten situar perlas redondas, asi como el alambre de Q
la perla y la cUpula de una manera muy simple. Pearls

1. Definir el didmetro de la perla. Pearls
Size

2. Tenemos la opcidn de crear el alambre para apo-
P pare oe Pest Sze Dt

yar la Perla definiendo su didmetro y su longitud.

3. También tenemos la opcidén de definir una cUpula
en la parte inferior de la perla, podemos definir sus
pardmetros con dngulo y grosor.

4. Bajo el icono (+) también tfenemos las opciones
para insertar en una superficie, en una curva, por
puntos o por puntos en una superficie.

5. Haga clic en el botdn de validacion.

Ejercicio:
Abra el archivo Pearls.3dm.
1. Elijo el comando de Perlas.

2. Defina una perla con un didmetro de 9
mm.

3. Defina el alambre con 1 mm de didmetro
y la longitud de 0,50 mm.

4. Definala cUpula conun dngulo de 55y
0.80 mm de espesor.

5. Haga clic en el botén de validacion para
agregar la Perla al documento.

6. Para terminar podemos utilizar la herramienta de Unidn Booleana con el fin de
unir fodas las partes metdlicas en un solo objeto.
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Cabujones

Este comando nos permite crear cabujones faciimente.

1. Seleccione el tipo de cabujon, hay cuatro formas pre- Cabochon Studio
definidas disponibles.

Type
2. Seleccione la talla del cabujon, hay cuatro tipos dife- n

rentes disponibles.

Side
| , . o]~fa]~
3. Defina todos los pardmetros de las mediciones del ca-
Parameters

bujon.
== Length 5.00 =

4. Debajo delicono (+) también tenemos las opciones
para insertar en una superficie, en una curva, por pun-

tos o por puntos de una superficie. 5 S

Width ! s

5. Pulse el botdn de validacion. SHESHEGR
Bottom Height

4D Angle

000 O

Ejercicio:

Abra el archivo Cabochon.3dm.

1. Seleccione el comando de cabujon.

2. Seleccione ovalada como tipo de forma.

3. En el pardmetro lateral, seleccione la segunda
opcion.

4. Defina la longitud que 5 mm, 7 mm de anchu-
ray altura de 2,5 mm.

5. Haga clic en el botén de validacion para
anadir el cabujén al documento.
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Leccion 6 - Herramientas
de Joyeria
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Asistente para Anillos

Este comando es un asistente para crear anillos. Es facil para los nuevos usua-
rios, y realmente Uil para los usuarios expertos.

Ring Wizard
Ex i =
Region

I
O I

1. Defina el drea.

2. Defina el tamano.

Imaginemos que estamos mirando el anillo desde la Frofles
parte delantera. Tenemos la opcion para definir hasta
38 perfiles. La idea es hacer clic en el anillo y definir el
perfil, tamano... Podemos modificar cada perfil de for-
ma independiente, lo que nos permite definir diferentes
tipos de grosor.
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3. Definir posicion, rotacion, rotacion vertical, altura y anchura.
Posicién: Define la posicién del perfil.

Rotacion: Gira el perfil de la curva.

Rotacién Vertical: El perfil de la curva se rota en sentido vertical.
Altura y anchura: Define las dimensiones del perfil.
Solido: Define el perfil sélido.

Grosor: Define un grosor del material.

Esta imagen muestra la diferencia entre la defini-
cion de perfil, grosor o sélido. Podemos definir
grosor o solido de independientemente del perfil.

Importante

Una vez creado el anillo, se muestra en el navega- = 3B No name
dor. Recuerde que podemos editar haciendo do- ,

. . . - 6 Ring
ble clic en el icono del Anillo.

Creacion de perfiles

De forma predeterminada, RhinoGold cuenta con 20 estilos diferentes de perfiles,

pero podemos crear nuestras propias.

Ejercicio:

1. Primero, dibuje una curva como el ejemplo. El ta-
mano no es importante. El perfil debe ser una cur-

va, si vamos a modelar mds de una curva, recuer-
de unirlas con el comando Autoconexion.

2. Abra en el Administrador de Carpetas de Usuario
en la pestana Perfiles y haga clic en el icono (+).

3. Seleccione la curva que hemos dibujado.
4. Escriba un nombre para nuestro perfil.

5. Hemos guardado nuestro perfil y ahora estd en en
el Asistente para Anillos listo para usar en nuestro
proximo anillo.
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Ani"O de se"O Signet Ring

Este comando crea anillos en base a la curva de =
perfil de la parte superior.

1. Defina la zona.
2. Defina el tamano.
3. Defina el perfil superior y mediciones.

4. Defina la curva de la seccion lateral y las mediciones
inferiores.

Importante: Siempre podemos anadir perfiles mdas bron-
ceados para crear el anillo en la seccidn superior y la cur-
va laterall En la carpeta de usuario, seleccione el icono
(+) y elija las curvas.

5. Defina las mediciones anteriores y laterales del anillo
con la parte superior, lateral y grosor inferiores.

6. Defina el material del anillo.

7. Haga clic en el botdn de validacion.

Todas las mediciones se pueden definir numéricamente en los
pardmetros de comando o de forma dindmica con el Gumball.

Ejercicio:
Trate de hacer este anillo con la herramienta de Anillo
de Sello.
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Anillo por Curva

Este comando crea anillos basados en una curva

Ring by Curve

frontal Region
26 v
(@)
1. Defina la curva frontal. ©
. Parameters
2. Definala curva lateral.
3. Defina el drea.
Top
4. Defina el famano. Bottom
Side
5. Defina la medicion superior. Side - Top
. o os . . Side - Bottom
6. Defina la medicion inferior.
. . OO O
7. Defina la medicidon lateral.
8. Definala medicion lateral superior.
9. Defina la medicion lateral inferior.
10. Cligue en el botdn de validacion.
Importante:

Siempre podemos anadir mdas perfiles para crear el anillo en la seccion frontal y con
la curva lateral. En la carpeta de usuario, seleccione el icono (+) y elija las curvas
previstas.

Todas las mediciones se pueden definir numéricamente en los pardmetros de co-
mando o de forma dindmica con el Gumball.

Ejercicio:
Trate de hacer este anillo con la herra-
mienta anillo por curva.
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Anillo por objetos

Ring by Objects

Este comando crea un anillo a partir de cual-
quier objeto.

1. Seleccione el objeto para crear el anillo.
Defina la region.
Defina el tamano del anillo.

Opcion para definir el dngulo con el Gumball.

o K~ WD

Opcion de usar espejo en los ejes X 0 Y.

Ejercicio:
1. Abra el archivo Ring by Objects.3dm.

2. Use el comando de anillo por objeto y comience seleccionando el objeto en el
plano.

Defina el tamano del anillo a 12 a partir de medidas europeas.
Abra el dngulo con el Gumball con el fin de ajustar la forma a la requerida.

Si es necesario, utilice la opcion Invertir para invertir la direccidon del objeto.

o 0 M W

Pulse el botdn de validacion para anadir el anillo al documento.

‘.g?

Oﬁ

/
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Alianza de Grapas

Este comando nos permite crear bandas infinitas automdticamente.

Podemos definir el corte de la gema, tamano de la ge-
ma para el metal y las joyas!

También los pardmetros de las patillas estdan disponibles
para el nUmero de patilla, medidas y formal

También existe la posibilidad de utilizar un aro en la parte
inferior del anillo, sélo tenemos que definir el dngulo a uti- [e= promgree
. il g ETA W)
lizar y por supuesto, la formal - :

Parameters

Gem Size 2.003

Min. Distance m
Height
Rotate 902 — OFF
Intercalate — OFF

Es importante que haga clic en el icono de vista previa
después de cambiar los pardmetros en la pestana lateral
para recalcular los resultados!
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Anillo Estampado

Esta herramienta nos permite definir un patrén en el anillo con pocos clics asi como
la eleccion de diferentes patrones, ya sea desde la biblioteca o sus propios
disenos..

PatternedRing
Podemos definir la talla del anillo asi como el objeto a

utilizar para el patrén

Patron:

Podemos definir la altura, el incremento, espesor, la dis-
tancia entre los patrones, nUmero de copias...

Railes:

En esta ficha vamos a definir las curvas de la base del
anillo, los bordes, altura, anchura, rotacion.
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Shank

Esta herramienta nos permite crear brazos del anillo automdticamente.

Hay varias opciones para definir los brazos exactamente como sea necesario!

S

Podemos definir el tamano del anillo y Ia regién!

También la curva frontal para el dngulo de anillo y apertu-
ra. Existe la posibilidad de definirla sélida y confortable en
la parte interior

Finalmente podemos definir 3 perfiles y medidas diferen-
tes para cada uno, la parte superior, media e inferior!

Luego tenemos la posibilidad de crear gemas en ambas
partes y definirle las puntas!

Esta herramienta es editable, lo que significa que después
de ser definido el Shank, en cualquier momento podemos
redefinir los pardmetros de nuevol!
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Split Shank

Esta herramienta nos permite crear Split Shanks (brazos compartidos) con ®
pocos clics, escogiendo asi, diferentes perfiles con la posibilidad de anadir Sshglitk
ni

Gemas, Puentes y Brazos.

Podemos definir la zona del anillo

Gemas:

Podemos definir el nUmero de gemas, didmetro, espe-
sor, la distancia entre los brazos, etfc.

Shank:

Podemos definir el perfil principal, el dngulo de apertu-
ra, diferentes perfiles del carril de shank y las medidas
como la altura, anchura, espesor

Brazos:

Podemos definir el casquillo, la distancia y el dngulo de
los brazos

Puentes:

Podemos definir la altura, grosor y distancia entre los
dos puentes

Split Shank

0 —_

> Carats (ct)

(*) Length - mm

B () Width -mm

(Z) Depth total - mm

Crown height
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Cathedral Ring

Esta herramienta nos permite crear Cathedral Ring (Unicamente 2 brazos

indivisibles) con pocos clics, escogiendo asi, diferentes perfiles con la posi-

bilidad de anadir Gemas, Puentes y Brazos.

Podemos definir la zona del anillo

Gemas:

Podemos definir el nUmero de gemas, didmetro, espe-
sor, la distancia entre los brazos, etfc.

Shank;

Podemos definir el perfil principal, el dngulo de apertu-
ra, diferentes perfiles del carril de shank y las medidas
como la altura, anchura, espesor

Brazos:

Podemos definir el casquillo, la distancia y el dngulo de
los brazos

Puentes:

Podemos definir la altura, grosor y distancia entre los
dos puentes

Cathedral
Ring

CathedralFing

°—

Center Stone

Olololole e

(Z) Depth total - mm

Crown height
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Split Shank Avanzado

Esta herramienta nos permite crear Anillos Cruzados y Split Shank con pocos clics,
escogiendo asi, diferentes perfiles con la posibilidad de anadir Gemas, Puentes y
Brazos.

RhinoGold

Podemos definir la zona del anillo

Shank;

. Bottom Profile |
Podemos definir el perfil principal, el dngulo de apertu- {1
ra, diferentes perfiles del carril de Shank y las medidas =852
como la altura, anchura, espesor

Perfiles Avanzados:

Podemos definir las distancias y la altura, lo que permite
editar los brazos con precision

Podemos definir el puente, el espesor asi como la altura y la
anchura

Gemas:

Podemos definir el didmetro, la distancia entre ellos, intersec-
cion dindmica, la distancia a la pared...

| Curve Editor:

Utilizando este pardmetro podemos editar la forma del Shank
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Anillo por Texto

Esta herramienta nos permite crear anillos con un texto en la parte superior!

- . Ring by Text
Tamano del Anillo: —
egion
Podemos definir el tamano del anillo (por region, de

didmetro o longitud).

Paradmetros de Texto:

RhinoGold

Podemos definir el texto (Ashley por ejemplo), la tipo- e
grafia (Arial, Bauhaus, Candara ...) y esfilo (normal,
negrita o cursiva).

v

TF S T S
T N T

También podemos definir la distancia entre letras, al-
tura y grosor.

Parametros del Shank:

Podemos definir ambos lados y perfiles del vastago
inferior. Podemos establecer un perfil, altura y anchu-
ra.
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Banda

Esta herramienta nos permite crear bandas sombra de forma automdatical

(—

Shadow

El anillo principal debe estar ya en el documento y la banda se creard en base ala
forma principal de anillo!

Defina el tamano del anillo, tipo banda y la posicion de la banda.

Parametros:

Shadow Band
Podemos definir algunos pardmetros del canal como al- Region
tura, anchura, espesor... También podemos elegir un per- v
fil para el canal y la opcién de anadir gemas. )

o] - -

M1 ana Tope

Gemas y Taladros:
|1 Band oston

Podemos definir los pardmetros de la gema y de corte
como el tamano de gema o distancia entre gemas.
También podemos definir los pardmetros de corte como
la altura, el ancho o la posicién.

" Precision
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Bail

Esta herramienta nos permite crear Balias faciimente!

Perfiles:

Podemos definir la curva principal y a confinuacion per-
files superiores e inferiores.

Profiles
Top Profile Bottom Profile

Tamano Interno:

Podemos definir la altura y anchura de la curva princi-

pal situada en el paso anterior. Internal Size
[ 500 5
. 1501
Toroide:
Podemos activar la opcidn de toroide y definir la posi- Entid” ON
cioén, radio y espesor. Radius

Thickness m
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Colgante por Texto

Esta herramienta nos permite crear colgantes de texto de forma automdati- PA
cal by Text

Text Pendant

Ex i =

Text

Ashley
Microsoft Sans Serif v

TE e T
T EENE T EEE
Text Curvature m

Bail Parameters

Paradmetros:

Podemos definir el texto, tipografia, altura, anchura, ta-
mano del texto, el fipo (negrita y/o cursiva) y la curvatura
del texto.

Paradmetros de la Balia:

Podemos establecer el nUmero de badlias, la redondez, el
grosor y el radio.

o Nurer S

Ring Flat OFF.

Ring Thickness 1.00

g i IS
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Colgante por Curvas

Esta herramienta nos permite crear colgantes basados en curvas planas!

Colgantes: Pendant By Curve

- Seleccione las curvas principales para crear la forma
del colgante.

- Elija diferentes curvas si desea crear agujeros en sus intemal Radius
modelos. Bail Thickness

- Podemos definir la Altura para modificar el grosor del
colgante.

- Podemos definir el grosor para modificar el nivel de
extrusion de las curvas principales interiores.

Height

Thickness

Balias:
- Podemos definir el nUmero de Balias.

- También podemos definir el radio interno y el espesor
de la Balia.
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Creacion y Administracion de Perfiles

Permite la gestion de nuestros perfiles asi como la eliminacion o creacion de otros
nuevos. Para acceder a los perfiles, en la Carpeta de Administrador de Usuarios, se-
leccione la pestana Perfiles.

User Folder Manager X

)
3
)
|

001 002 004 005

006 007 009 010

-

i
S
)
|

I
-
1
-

o1 012 013 014 015

_
P
2
;
!

016 017 018 019 021 v

1. Cree una curva abierta.

Pulse el icono(+) para seleccionar la curva que queremos utilizar como perfil.

2

3. Escriba un nombre al perfil.

4. Ahora el perfil estd disponible para ser utilizado en la pestana de perfiles.
5

Para eliminar un perfil sélo tiene que seleccionarlo y clicar en el icono (-).

Importante

Recuerde que los perfiles son archivos 3DM que se encuentran en la carpeta Perfiles
de la carpeta de usuario. Se pueden compartir con ofros usuarios.
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Anillero: Creador del tamano del anillo

Esta herramienta nos permite crear un circulo de base para comenzar a crear Q
un anillo usando medidas estdndares de Europa, Reino Unido, EE.UU. y Japdn.
Tenemos la posibilidad de crear nuestros propios tamanos para ciudades con
sus propios estandares.

Gauge

Area y tamaio: Hay regiones estdndar pero pode-
mMos personalizar nuestras propias.

Diadmetro: Nos permite visualizar y modificar el
circulo usando los valores de didmetro o la longi-
tud de la circunferencia.

Cilindro: Crea un cilindro con el tamano seleccio-
nado. Es muy Util para eliminar aquellas zonas que
interfieren con el anillo, tales como biseles.

Angulo: nos permite crear circulos abiertos.

Plano de gema: nos permite definir un plano en la
parte superior del circulo con una distancia especi-
fica.

También tenemos la posibilidad de
definir todos los pardmetros de co-
mando directamente con la herra-
mienta Gumball.
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Ahuecado de Anillo ’.‘S

Hollow
Este comando nos permite ahuecar los anillos definiendo el grosor del ahue- Bl

cado.

Hollow Ring
1. Seleccione la superficie(s) para eliminar. m
. g ]
2. Defina el grosor.
3. Defina del drea para ahuecar con los Gumballs. i 10
4. Pulse el botdn de validacion.

. OFF
_ OFF

Liner Enable

a
-

Liner Thickness 0.80

0000

Podemos usar los Gumballs para conftrolar las areas
entre el hueco y la parte sélida del anillo.

Zona gris: zona para ahuecar.
Zona amairilla: drea de transicion.

Area restante: zona sdélida.

Ejercicio:
1. Abra el archivo Hollow Ring.3dm.

2. Utilice el comando Ahuecado de anillo para ahuecar el anillo con T mm de gro-
sor.
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Escalar Anillo

Este comando nos permite escalar anillos en varios tamanos con la posibili-
dad de mantener dreas sin escalar.

Mdltiples Tamanos:

También tienen la posibilidad de definir multiples ta-
manos. Cuando se activa, esta opcidn nos permite
definir los tamanos necesarios y va a generar auto-

Scale Ring

Seleccione el anillo a escalar. B

. J

Defina la regidon a escalar y el tamano del anillo e —
deseado 18 v

Defina el dngulo entre la zona no escalada, zona de -
fransicion y la zona para escalar al nuevo tamano. Es- ©

to se hace directamente en el anillo con el Gumball. —

Pulse el botdn de validacion. ) ~- HENEE v~ o

000

Zona gris: drea segura de fransicion.

Single Size Multiple Sizes

maticamente los modelos en diferentes capas o di-
rectamente al formato de archivo STL.

Ejercicio:

1.

2
3.
4

Abra el archivo Scale Ring.3dm.
Defina el drea que no queremos escalar.
Defina multiples tamanos de anillo, de 10 a 12, por ejemplo.

Genere los resultados en Capas.
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Perfil dindmico

Permite el uso de nuestra biblioteca de seccidn para mover, rotar y cambiar (‘
el tamano. Esto es muy Util para crear cualquier tipo de forma en cuestidon m
de segundos. Los perfiles son editables por el usuario.

Dynamic Profile

1. Seleccione una curva para aplicar los perfiles.
2. Defina el perfil para aplicar. @}
3. Defina las mediciones del perfil.
4

. Tenemos la opcion de anadir mas perfiles a cualquier
punto de la curva con el icono (+).

5. Tenemos la opcidn de orientar los perfiles por superfi-
cie o por cualquier ventana.

6. Defina las opciones de Tapar (ninguna, plana o re-
dondeada).

7. Pulse el botdn de validacion.

Ejercicio:

Vamos a ver como crear este anillo. Es muy facil.

Abra el archivo Dynamic Profile.3dm.

1. Seleccione el comando perfil dindmico.

2. Seleccione la curva para aplicar el perfil.

3. Haga clic en la opcidn superficie y elija la superficie del
cilindro como objeto de orientacion.

4. Ahora tenemos el primer perfil. Por favor, cambie el ancho a 3 mm.
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5. Active el segundo perfil haciendo clic en (+) y mueva
el perfil a la derecha. Defina una Anchura.

6. Ahora tenemos el mismo perfil en el inicio y en el punto
final. Active el tercer perfil. Cambie la curva, cambie la
anchura a 2 mm y haga clic en un punto de la curva co-
mo podemos ver en la imagen siguiente.

7. Active el cuarto perfil haciendo clic en (+). Cambie la
curva, cambie la anchura a 2 mm y haga clic en un pun-

to de la curva como podemos ver en la imagen siguiente.

8. Haga clic en el botdn Aceptar, y vamos a ver que en el navegador estd el perfil

dindmico, y por supuesto, podemos editarlo!
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Como crear regiones personalizadas

Las regiones personalizadas nos permiten crear nuestras propias referencias
de tamano del anillo. Por defecto, hay 4 referencias de tamano estadndar
(Europa, Reino Unido, Estados Unidos y Japdn), pero hay ofros paises que utili-
Zan sus propios tamanos.

Pasos para crear una region:

1. Haga clic en elicono (+) y escriba el nombre de la re-
gion.

2. Enlatabla, defina el nombre o el nUmero del tamano y
el didmetro.

3. Haga clic en el icono Guardar para finalizar.

Custom Region

Pasos para modificar una regién: —

1. Seleccione la regién de la lista.

2. Modifique los valores de la tabla anadiendo mas valo-
res mediante la adicion a la Ultima linea o eliminando
famanos.

3. Haga clic en Guardar para salvar las modificaciones.

Nota Importante

Cada region se guarda en un archivo con su nombre. Es-
tos archivos se guardan en la carpeta de usuario. Recuer-
de, podemos abrir la Carpeta de Usuario haciendo clic en
el icono de Abrir Carpeta de Usuario bajo el Administrador
de Carpetas de Usuario.
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Adaptar el Tamano del Anillo

Permite el uso de nuestra biblioteca para moverlos, rotarlos y cambiar el W
tamano. Muy Util para crear cualquier tipo de complemento en cuestion  FRE0Es

. . . ringsize
de segundos. Los perfiles son editables por el usuario.

Adapt to ning size
Select

1. Seleccione las opciones del anillo
2. Defina el tamano del anillo

3. Haga clic en la casilla de verificacion para validar
la operacion
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Estudio de Canales

Estudio de Canales nos permite crear canales a partir de las curvas.

\a

Channel

Ejercicio:

Abra el archivo Channel.3dm.

1. Seleccione el comando de Canal.
2. Seleccione la curva.

3. Seleccione el cilindro y la orientacion de la superfi-
cie y la direcciéon del canal. Si se invierten las joyas
por favor, haga clic en el botén de Girar.

4. Defina el corte de joya previsto —> brillante.
5. Defina el material.

6. Enlos pardmetros se puede definir las mediciones
de canaly el perfil deseado.

7. Enla pestana de Gema y Corte podemos definir el
tamano y el nUmero de gemas asi como el corte del
canal donde las joyas van a encajar.

8. Haga clic en el boton de validacion para anadir el
canal al documento.

Importante

Recuerde que podemos anadir nuestros
propios perfiles en el Administrador de Car-
petas de Usuario para utilizar como perfiles
del canal.
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Canal Taladro

Esta herramienta nos permite crear un Pavé en un objeto que permite un ajuste de
las joyas en el canal.

1. Seleccionar las gemas. gems channel cutier

2. Seleccione el objeto para orientar la direccion del
canal.

3. En los pardmetros podemos definir las medidas de
canal y el perfil pretendido.

4. En la pestana Prongs, podemos definir las patillas de
fijacion de las gemas para el canal

5. Haga clic en la casilla de verificacion para anadir el
canal al documento.
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Aureola

Esta herramienta nos permitird aplicar un halo a lo largo de curvas cerradas
o alrededor de las gemas.

Hay varios pardmetros disponibles para definir el halo exac-
tamente como lo necesitamos!

Todas las medidas se pueden definir utilizando los pardme-
tros del panel lateral o con los Gumballs en la ventana gré-
fica.

También las gemas pueden ser definidas por el corte de
piedras preciosas y medidas, asi como los pardmetros de
las patillas que se pueden personalizar segun las necesida-
des!

Nota Importante: Podemos editar esta herramienta si es ne-
cesario con el fin de cambiar cualquier pardmetro, simple- [V YxX? JIK*
mente seleccidnelo y pulse F2.
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Taladro

Estudio de Taladros nos permite crear nuestros propios taladros paramétricos y edi-
tables.

Ejercicio:
Abra el archivo Cutter Studio.3dm. Cutter Studio
1. Seleccione el comando de Taladro.

2. Seleccione las gemas. Se mostrard automdaticamente
el taladro estandar.

3. Defina los valores previstos en los pardmetros.

4. Enlasegunda pestana podemos definir la parte inferior I
de los taladros, seleccione el perfil y las dimensiones.

5. Enla tercera pestana podemos guardar nuestros pro-
pios taladros.

6. Haga clic en el boton de validacion para agregar los
taladros al documento.

Después deberiamos utilizar la herramienta de diferencia
booleana para eliminar los taladros del anillo y crear los
agujeros.

Importante

Recuerde que podemos anadir nuestros
propios perfiles en el Administrador de
Carpetas de Usuario en la parte inferior
de los taladros.
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Taladros en Linea

Este comando nos permite poner taladros horizontalmente a lo largo de las gemas.

Cutters in Line

1. Seleccione las gemas para aplicar los taladros en li- (3
nea. | Between Gems HAIICutter |
2. Enlos parédmetros podemos elegir el perfil deseado Enobled

para los taladros y definir todas las medidas, si es ne-
cesario el dngulo de rotacioén se puede ajustar o acti-
var a la orientaciéon de las gemas.

Boolean

000

Importante

Podemos definir estos valores directamente en el modelo con los Gumballs, presio-

ne la tecla Mayus cuando modifique valores para aplicar los cambios a fodos los
taladros.
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Garras @

Head

Este comando nos permite crear nuestra garra paramétrica y editable.

Ejercicio:
1. Cree un corte de gema brillante usando el Estudio de Gemas.
2. Seleccione el comando de Estudio de Biseles.

3. Seleccione la joya haciendo clic en el boton de seleccion. Se mostrard
automdaticamente un bisel estdndar. Podemos seleccionar gemas simila-
res (mismo corte) o todas las gemas en el documento con los ofros boto-

%%

4. A confinuacion seleccione un perfil. Si estamos en la pestana Patillas se
aplica alas patillas y si estamos en la pestana Railes se aplica a los railes.

5. Seleccione el material.

6. Enla pestana Patfillas podemos definir todos los pardmetros de las patillas. Tam-
bien podemos usar los Gumballs directamente en el modelo para alterarlas. En
este caso recuerde pulsar la tecla Mayus para que los cambios se apliquen a to-
das las patillas a la vez.

7. Enla pestana Railes podemos definir todos los pardmetros para crearlos: el nU-
mero de anillos, medidas y su orientacion.

RhinoGold

St

M !'.-..

Prongs Rails
Gem nside (=) [INENINN =)
Prongs number =
Height
Depth bellow gem 320
Top diameter 1.60

a MiddleDiameter 1.60

Botiom diameter e

Cap Height 00
angle IS 72
Gumblls - Increment OFF
R 5 N—

Straight

Importante

Algunos pardmetros solo son visibles cuando el perfil
elegido esta seleccionado.
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Cluster

Este comando nos permite crear un clUster en torno a una joya.

Gem Cluster

Podemos definir todos los pardmetros con el fin de crear un
clUster exactamente como lo necesitamos!

Como tamano de la gema vy la inclinacién, asi como la dis-
tancia a la joya principall

Las patillas internas y externas se pueden definir por separa-
do con el fin de definir el clister exactamente como
deseemos!

Nota Importante: Podemos editar esta herramienta si fuera
necesario con el fin de cambiar cualquier pardmetro, sim-
plemente seleccidnelo y pulse F2.
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Bisel

Este comando nos permite crear nuestros propios marcos parameétricos y bi-
seles editables.

1. Cree una gema brillante cortada usando Estudio de Gemas.

2. Seleccione el comando Bisel.

w

. Seleccione la gema. Al hacer clic en el botén de selec-
cion, se mostrard automdticamente un bisel estdndar. Podemos seleccionar ge-
mas similares (mismo corte) o todas las gemas en el documento con los otros bo-
tfones.

4. Defina los pardmetros del bisel. Se puede hacer mediante el uso de los gumballs
directamente sobre el modelo o en el gjuste de valores en los pardmetros de co-
mando.

&0

Profiles

5. Enla segunda pestana podemos permitir que las divisiones se apliquen en el bi-
sel. Todos los pardmetros se pueden modificar con los valores numéricos o con
los gumballs directamente sobre el modelo.

s O rosion [N
oo O ove o NS
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Cesta c

Esta herramienta nos permite crear nuestros propios biseles paramétricos y
editables.

1. Seleccione las gemas, y haga clic en Seleccionar.
Si hay joyas seleccionadas automdticamente se se-
leccionardn

Nos mostrard una cesta por defecto. Puede selec-
cionar las piedras similares o todas las piedras en los
iconos de las gemas, Similares significa "de la misma
forma".

Entonces, tenemos que seleccionar el objeto que va
a definir el cuerpo de la cesta de la Biblioteca.

2. Enla primera pestana de paradmetros, podemos
definir el cuerpo de la cesta. Se puede hacer me-
diante el establecimiento de los valores de los pard-
metros del comando: altura, nUmero de copias, la
distancia, bombeo, Offset...

3. Enla segunda pestana, podemos definir los carriles: Seleccionar una curva base
de nuestra biblioteca y definir los pardmetros: altura, anchura, desplazamiento, ro-
tacion...
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Azure

Este comando nos permite crear un canal de Pavé.

&

Azure

4»

Ejercicio:

Abrir el archivo Azure.3dm.

-
-
-
-
&
hd

1. Seleccione el pavé.

. Seleccione el objeto para aplicar el azure.

2
3. Defina los valores de los pardmetros.
4. Pulse el icono de previsualizacion.

5

. Pulse el botdn de validacion para anadir el azure
al documento.

Patillas

Este comando nos permitird definir las patillas alrededor de una joya. Prong

ENCNEN & OENT
Prong Studio

1. Seleccione una joya.

, . ., ~ . . Prongs number
Pulse el boton de validacion para anadir las patillas al S

documento. Dopht betlow gem

2. Defina el perfil deseado.
3. Defina el material.
. 7 M m
4. Definalos valores de los pardmetros. Gem Inside
5.

Top Diameter 020 B
MiddleDiameter [ ERI=]
Bottom Diameter 0.20 E

Cap Height 001 B
Smooth Cap ON

00000 O
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Patillas Dindmicas P
W

Este comando nos permite colocar patillas dindmicamente sobre una su- [
perficie. Prong

1. Seleccione el objeto para aplicar las patillas. PR RS O @ o

Dynamic Prong

. Defina el material previsto.

2

3. Defina los valores en los pardmetros. \\\

4. Haga clic en el icono (+) para colocar los dientes de b AV ‘
Dismeter [ o0 B

forma dindmica en el objeto.

5. Podemos utilizar el espejo si es necesario. 8 Propose diameter
, i . Heght

6. Pulse el boton de validacion para agregar las patillas S— = =
al documento. Cop Hoight

Patillas en Linea

Este comando nos permite colocar patillas a lo largo de una linea de joyas.

1. Seleccione las gemas.

2. Defina el material. P EAe &+ @ o
Prongs in Line
3. Defina el perfil de las patillas. — —.
4. Defina la medida de las patillas. /
>
5. Usa el ratdn para arrastrar las patillas hasta el lugar
P PR o oo K
deseado, éstas se actualizaran de forma automdatica en Heightunder . [INCCCES
el otro lado de la gema. Si pulsamos la tecla Shift se apli- vismeter [EENEE
card los cambios a todas las patillas. Fipends I

Show Prong Di. — JOFE)

6. Pulse el botdn de validacién. Cap Heioht TS
(v X N7
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Bisagra

Esta herramienta nos permitird definir una bisagra en nuestro modelo para
tener un objeto movil.

1. Seleccione el objeto.

2. Definir posicion de la bisagra y la dimension

3. Definir los pardmetros como el didmetro de la bisa-
gra, la anchura...

4. Podemos definir la direccién de intercambio y reali-  [vIxT? Mo IxE
zar una simulacion de movimiento

5. Pulse la casilla de verificacion para vali-
dar la operacion
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Cadena

Este comando nos permite crear una cadena a lo largo de una curva a %
partir de un moédulo. Chain

1. Seleccione el elemento que desea duplicar.
Seleccione la curva a fluir a lo largo del elemento.

Defina el nUmero duplicado del elemento.

M 0D

Incluir cierres nos permite colocar dos elementos cen-
frados en los extremos de |la curva.

B include Ends | Adapt to Curve

5. Defina el giro de los elementos. Tenemos disponibles
dos gumballs para rotar dindmicamente los elemen-
tos, pero también podemos definir los valores numéri-
camente.

6. Pulse el botdn de validacion.

@RI
St L BABNE N e S
S R P

Ejercicio:

Abra el archivo Chain.3dm.

1. Seleccione el elemento a multiplicar.

2. Seleccione el circulo para crear la cadena a lo largo de ella.

3. Defina el nUmero de veces que el elemento se duplica y active la opcidén Incluir
Cierres.

4. Defina larotacion de los elementos, en este caso 90° en el eje X para ambos.

5. Haga clic en el botdn de validacion para agregar la cadena en el documento.
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Leccion 7 - Herramientas
Artisticas
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B

Place Heightfield Texture Colorby Celtic
3D Bitmap Knots

Comando Descripcion

Convierte imdagenes y dibujos a mano a vectores graficos, Utiles para el di-

Rasterizado a Vector
seno 3D, fresado y grabado.

Insertar Imagen 1:1 Coloca dibujos o fotos escaneadas a escale 1:1.

Crea relieves, grabados, esculturas y fexturas. Podemos crear modelos 3D a

RhinoEmb
iINOEmboss partir de fotos y/o curvas.

Crea una superficie NURBS basada en los valores de escala de grises de los

Mapa de Alturas . .
colores en un archivo de imagen.

Mapa de Alt. por Colores Crea un Mapa de Alturas identificando los colores de la imagen.

Crea texturas 3D . Estas texturas son geométricas, las cuales nos permite uti-
Textura 3D lizarlas para la produccidn. Podemos producir nuestros prototipos con textu-
ras reales.

Nos permite definir las imagenes en escala de grises a partir de modelos 3D
para crear texturas.

Creador de Textura

Color de Mapa de Bits Nos permite asignar colores a los objetos en funcidon de una imagen.
Nudos Célticos Esta herramienta nos permite diseiar nudos célticos, en 2D y 3D.

Rasterizado a Vector

Convierte imdagenes y dibujos a mano a vectores graficos, Utiles para el diseno 3D,
fresado y grabado.

Ejercicio:

1. Seleccione el comando Rasterizado a Vector en |la
ficha artistica.

2. Seleccione el archivo Raster to Vector.jpg.

3. Defina los pardmetros. En esta imagen hay muchas
sombras para que podamos aumentar el pardmetro
de limpieza para hacer menos curvas.

4. Haga clic en el botdn de vista previa y verificar los
resultados.

Tolerance

5. Haga clic en el botdn de verificacion para agregar
las curvas en el documento.
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Original Picture Clean Picture

Insertar imagen 1:1

Dibujos o fotos escaneadas en escala 1:01.

Ejercicio:
En este ejercicio vamos a ver lo importante que es usar nuestros dibujos a mano po-

ra modelar nuestros modelos 3D faciimente.

1. Ejecute el comando Insertar Imagen 1.1 en la Pestana Artistica, y seleccione el
archivo hand drawing.jpg.

2. Laimagen se colocard en nuestro documento y en la linea de comandos se po-
dra ver el tamano real en el papel: El resultado del tamano es 189,44 horizontal y
231,78 vertical.

3. Utilice los comandos de dibujo para volver a dibujar la imagen. Podemos ufilizar
la linea curva...
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Mapa de Alturas

Crea una superficie NURBS basada en los valores de la escala de grises de D
los colores en un archivo de imagen.

Ejercicio:

En este ejercicio vamos a ver como crear un relieve utilizando una imagen en esca-
la de grises. También podemos utilizar imdagenes en color y este comando las con-
vertird a escala de grises. Si el objetivo es un bajo relieve (menos de 2-3 mm) pode-
mos utilizar la imagen directamente sin editar. Si queremos un resultado mds claro
de relieve mds profundo (superior a 2-3 mm), se recomienda utilizar un editor de
imdagenes.

1. Seleccione el commando Mapa de alturas y

@ Heightfield X ‘
seleccione el archivo Virgin.bmp.

Number of sample points: X
Height: millimeters
[[] Set image as texture
Create vertex colors
Create object by:
Defina como nUmero de punto de muestra: (O Mesh with vertexes at sample locations

, . e (®) Surface with control points at sample locations
946x1485 (pixeles de la imagen) y altura 5 mili O Interpolate surface through samples

metros. Haga clic en el botdn Aceptar. Este pro- ok |
ceso necesita de un par de minutos, depen- _

diendo del rendimiento de su equipo. Podemos reducir los puntos a 200x200

2. Seleccione dos puntos para definir las esqui-
nas del rectadngulo. También podemos ufili-
zar coordenadas, por ejemplo, 0,0 para el
primer punto y 0,50 para el segundo punto.

Cancel
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Textura 3D

Crea texturas 3D. Estas texturas son geométricas, las cuales nos permite uti-
lizarlas para la produccion. Podemos producir nuestros prototipos con tex-
turas reales.

Ejercicio:

En este ejercicio vamos a ver como crear una textura en un anillo.
Abra el archive Texture 3d.3dm.

1. Ejecute el comando textura 3D.

2. Haga clic en el botdn Seleccionar y seleccione la superficie que se desea crear el
relieve.

Surface to Select

Texture 3D

3. Defina los pardmetros como se ve en la imagen. Texture 3D

4. Haga clic en la casilla de verificacion (eliminar bordes)
para fijar los bordes de la superficie original y haga clic en el
botdn de vista previa. RhinoGold empezard a crear la textu-
ra. Su ordenador puede tardar en responder, No se preocu-

pe. —

Texture

5. Si el resultado le satisface, clique en el botén OK. OFF

(o
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Creador de textura

RhinoGold

Esta herramienta nos permitird definir las imdgenes en
escala de grises de los objetos 3D para crear texturas.

»
IS

Texture
Creator

1. Seleccione los objetos.
2. Defina las mediciones de los diagramas.

3. Haga clic en el botdn de vista previa para ver el re-
sultado.

4. Haga clic en el botdn de validacion para crear la textura. Texture name

Please type a name for this new texture
5. Ponga un nombre a la textura para guardarlo en la car- |
peta de usuario. Carcel

Nudos Célticos

Esta herramienta nos permite disenar nudos celtas en 2D y 3D.

Celtic
Knots

Ejercicio:

- SHicos v dibuie el siaui e lelele
1. Ejecute el comando Nudos Celticos y dibuje el siguiente
patron. 000000
2. Seleccione Estilo Square Solid, haga clic en Aceptar, y se- .coooo

leccione un punto en el Plano de Construccion. Puede guardar y cargar sus propios
patrones. En los ejercicios de la carpeta RhinoGold hay un archivo de ejemplo: Nu-
do céltico de muestra.
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Leccion 8 - Impresion 3D
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SolidScape ModelWorks
Dimension Catalyst
Stratasys Insight

Objet Studio

Roland Modela Player

SLC  Support Organize 3D
Wizard Printers

Roland SRP Player
Z Corp ZPrint
3D Systems InVision

Asiga Composer

Asistente STL

El asistente repara y exporta geometria STL para las impresoras 3D .

Ejercicio:
Abra el archivo STL Wizard.3dm.

STL Wizard
1. Ejecute el comando, Asistente STL. 1. Seboct Geomery

2. Con el botdn de seleccidn de objetos, seleccione

el modelo.
2. Resolution

3. Defina la resoluciéon de la malla en alta. -

3. Fix
Il Join several objects in one

B Creating M
. Repairing Meshes
Create STL File

‘Low ’ Medium ’ High 1l

Very High
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4. Haga clic en el botdn de validacion y se mostrard automdaticamente un cuadro
de didlogo Guardar como para escribir el nombre de archivo:

Comprobard las mallas seleccionadas y tratard de repararlas de forma auto-

= madtica.
Repair

&/ | Crea mallas poligonales desde superficies NURBS o polisuperficies.

Convierte cada poligono en una malla poligonal en una su-

@ perficie NURBS. Crea una malla poligonal a partir de objetos

de punto.

-~ Crea una malla a partir de curvas y puntos.

Crea una malla sobre la base de tono, saturacion, valor y nu-
Ll L meros RGB de los colores en un archivo de imagen. El objeto

de malla mantiene los colores en el archivo de imagen.

Manual de Reparacion STL

En algunos casos, cuando nuestro modelo fiene problemas, tfenemos la opcidon de
modificar y corregir los problemas de malla manualmente. Este conjunto de herra-
mientas son realmente potentes. Vamos a hablar mds profundamente sobre ellas
en el nivel Il.

T fe A ! < ’ -t LA

\_ Av)

Add Extract Collapse Align Delete Fil Rebuild Weld SplitMesh Swap
Triangle Mesh  Mesh Vertices Face Hole Edge Mesh
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Add Extract Collapse Align Delete Fill Rebuild Weld SplitMesh Swap
Triangle Mesh Mesh Vertices Face Hole Edge Mesh

Faces

Connected Faces

Duplicate Faces

By Edge Length

By Aspect Ratio

By Draft Angle

Extract Part

Extract Edges

Ry R X Y Y y Y F G

Comando

/

Fill Holes Unweld

Weld Vertices
Edge Length 7 Rebuild Normals

\Weld Edge
Aspect Ratio

Unweld Edge
Face Area

Collapse Face

Collapse Edge

Collapse Vertex

Descripcion

Anadir TriGngulo

Extraer Mallas

Caras
Conectar Caras

Duplicar Caras
Por Longitud de Bor-
des

Por Proporcion

Por Area

Por Angulo de Des-
moldeo

Exiraer Parte

Extraer Bordes

Rellenar un agujero de la malla con una sola cara de malla, lo que
ayuda a limpiar, reparar, y cerrar la malla.

Extraerlas Mallas.

Extrae las caras de una Malla.

Separa de la Malla principal, esas caras conectadas a una cara selec-
cionada donde el dngulo entre las caras conectadas estd dentro de
los limites definidos.

Separa caras idénticas en una sola Malla de la principal.

Separa caras de la Malla principal que fiene una mayor longitud de

borde o menor que un valor especificado
Separa caras de la Malla principal que son mayores que el limite de la

relacion de aspecto especificado.
Separa caras de la Malla principal que estdn dentro de un rango de

drea especificada.
Separa caras de la malla principal basadas en el dngulo de las caras a

ver.
Separa caras de la malla principal basado en el dngulo de las caras a
ver.
Separa caras de la malla principal basado en el dngulo de las caras a
ver.
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Comando

Contraer Malla
Longitud de Borde
Proporcion

Area de Cara

Contraer Cara

Contraer Borde

Contraer Vértice
Alinear Vertices
Borrar Cara
Llenar Agujero

Llenar Agujeros

Reconstruir

Reconstruir Normales

Soldar

Desoldar

Soldar Vértice

Soldar Borde

Desoldar Borde

Descripcidn

Mueve los vértices de los bordes de la malla que son mds 0 menos de

una longitud especificada a un Unico vértice
Mueve los vértices de caras de malla que son mayores que una rela-

cion especificada de la longitud y la anchura a un solo vértice
Mueve los vértices de caras de malla que son mayores que una rela-

cion especificada de la longitud y la anchura a un solo vértice
Mueve los vértices de una cara de la malla a un solo vértice.

Mueve los vértices de un borde de la malla a un solo vértice

Mueve un vértice de la malla seleccionado para la ubicacién de un

vértice de malla adyacente.
Fuerza los vértices de la malla denfro de una distancia especificada en

la misma ubicacion.

Elimina caras de malla seleccionadas de la malla principal la creando
un agujero

Rellena un agujero en la malla seleccionada escogiendo el borde del
agujero.

Rellena todos los agujeros en un objeto de malla poligonal con caras

triangulares
Tiras de coordenadas de textura, colores de vértices, curvaturas de su-

perficie y pardmetros de superficie de una malla y recrea sélo la cara y

vértices normales
Elimina las normales de malla y reconstruye caras y vértices normales

basados en la orientacidon de las caras
Elimina las arrugas mediante la fusion de los vértices de malla coinci-

dentes.
Agrega asignacion a informacion de coordenadas de textura, a cada

vértice de malla compartida.
Elimina la asignacién a informacién de coordenadas de textura de ca-

da vértice de malla seleccionado.
Elimina la asignacion a informacién de coordenadas de textura de co-

da vértice de malla seleccionado.
Agrega asignacioén a informacion de coordenadas de textura a cada

vértice de Imalla compartida

Partir Borde de Malla Divide un borde de malla para crear dos 0 mds tridngulos

Intercambiar Malla

Transpone las esquinas de tridngulos de malla que comparten un bor-
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Boolean Intersection Split i Split Extrad Offset Naked Split Merge Join2Naked Rebuild Select Open
Disjoint Boundary Edges Edge Edge Edges Edges Polysurfaces

g Naked Edges OFF

Comando Descripcion

Corta distancia de las dreas compartidas de las mallas seleccionadas,
Unién Booleana polisuperficies o superficies y crea una Unica malla de las dreas no com-

partidas.
Corta distancia de las dreas compartidas de las mallas seleccionadas,

Diferencia Boolean polisuperficies o superficies con ofro conjunto de mallas, polisuperficies o

superficies.
Interseccion Boo- Corta distancia de las dreas no compartidas de mallas seleccionadas,
lean polisuperficies o superficies.

Corta dreas compartidas lejanas, de las mallas seleccionadas, polisuper-
ficies o superficies y crea mallas individuales a partir de las partes com-
partidas y no compartidas.

Interseccion Crea una polilinea en la interseccién de los objetos de malla.

Booleana de Parti-
cion

Partir Malla Desuni- Divide mallas en partes con otfro objeto.

Elimina las partes seleccionadas de una malla dentro o fuera de donde

Recortar Malla ) :
se intersecan con otro objeto.

Partir Desunido Divide en distintos objetos de malla de mallas que no se conectan, pero

Extraer Limites Crea una polilinea que duplica el contorno de un agujero de malla.
Copia una malla para que todos los vértices de la malla copiados estén

Desfasar . . o - L
a una distancia especificada de los vértices de la malla originales.

Bordes Desnudos Destaca bordes de las superficies y polisuperficies.
Bordes Desnudos Oculta los bordes resaltados del comando Bordes Desnudos.

Copia una malla para que todos los vértices de la malla copiados estén

Partir Borde . . e Lo .
a una distancia especificada de los vértices de la malla originales.

Combina los bordes adyacentes de la misma superficie sencilla en uno

Fusionar Borde
de los bordes.

Unir 2 Bordes Des- Une dos bordes desnudos que estdn fuera de la tolerancia.

Reconstruir Bordes Restaura bordes de superficie en 3-D originales que han sido forzados

Seleccionar Polisu-
perficies Abiertas
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Ejercicio:

Abra el archivo Repair STL Manually.3dm.

1. Ejecute el comando Bordes Desnudos y en el cuadro de didlogo, haga clic en las

Opciones de Bordes Desnudos. Echa un vistazo al siguiente modelo, veremos que
tiene fres problemas.

af

Naked
Edges

&
DR

N

Z

N\

2. Como podemos ver, hay un problema con este borde. Usaremos el comando Bo-
rrar Cara para quitar las caras malas:
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3. Echando un vistazo al modelo veremos que hay dos agujeros en la malla. Esto
dard lugar a fallos en la fabricacion en impresoras 3D.

Seleccione el comando Llenar a Agujeros (submenu Llenar Agujero) para arreglar
los agujeros.

4. El modelo esta casi listo. Antes de exportar a STL, cambie el modo de visualizacion
a modo renderizado.

Aqui podemos ver claramente que hay un problema con una normal. Seleccione el
comando Reconstruir Normales.

H Rebuild Normals

Ahora el modelo estd listo para crear prototipos.

Haga clic en el menuy Archivo > Guardar como > Exportar a STL.

typing machines.
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Asistente SLC

Esta herramienta nos permite exportar faciimente al formato de archivo SLC.

El formato de archivo SLC también es muy comun pao- [== e N

ra la impresién en 3D. El mds utilizado el formato de SICWizard

archivo STL pero hay varias mdquinas que aceptan N

este formato. @

Solo tenemos que seleccionar el equipo que se utiliza- 3D Printers

rd y hacer clic en el icono de vista previa para calcu-

lar todas las curvas. -

Basicamente, esta herramienta crea varias curvas se- :
gun el espesor de la capa de la maquina. Podemos '
usar el control deslizante del panel lateral para verifi- m n m
car las curvas de forma dindmica. 1

Cuando hacemos clic en el icono Ok nos va a solicitar 0000
definir el nombre de archivo y el destino para guardarlo!
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Soporte

Nos permite crear soportes facilmente. Herramientas indispensables para la resina
de los usuarios de impresoras 3D como DWS, Envisiontech, etc.

Support

Ejercicio:

Supports

Abra el archivo support.3dm. T .

Support

1. Seleccione la herramienta de soporte y seleccione el
anillo.

2. Defina el modo de visualizacion, se recomienda la es-
fera verde ya que nos mostrard los lugares que necesi-
tan apoyos en rojo.

Nota: El comando de apoyo sélo funciona con objetos de malla.

3. Entonces, podemos definir la distancia a la base. (en este
caso de 3 mm)

4. Ofro pardmetro es el grosor de la base, que se puede
definir con el siguiente icono.

5. Ahora sélo tenemos que aplicar los apoyos con las diver-
sas herramientas disponibles. En este caso sélo tenemos
que definir las medidas de los soportes y colocarlos de
forma dindmica dentro del modelo.

Todos los apoyos estdn orientados por Gumballs asi que pode-
mos ajustar todos los pardmetros.

6. Haga clic en el botdn de validacion para agregar al documento. El modelo con

los apoyos estard unido como un solo objeto. También mantendrd el anillo origi-
nal sin apoyos.
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Estruct. de Soportes Mecanizados

Permite la creacion y/o insercidn de estructuras de fresado. ﬁ

Estas estructuras son muy importantes ya que apoyan nuestro
modelo mientras la mdaqgquina CNC esta fresando.

User Folder Manager X

LEL A l'..b
e .1

| 1

RingHubForClam... RingHubForClam

General

RingHubForClampS...

Nota: Para anadir nuestras propias estructuras sdlo necesitamos hacer clic en el
icono (+) y seleccionar el archivo 3DM insertar. Enfonces estara disponible en la car-
peta de usuario, exactamente en la pestana MSS.

Organizar

Permite seleccionar una impresora 3D y organizar los modelos que desea imprimir.

Organize
3D Printer

.
1. Seleccione la impresora 3D a usar. Mostrard los pard- Models Location
metros seleccionados como, base, drea de frabajoy [ [
objetos de colision. Distance [ o0
. -~ . , . Parameters
2. Defina el modelo para anadir, el nuUmero de copiasy | = — =
la distancia entre ellos. Show Work Area oN

Objects Collision OFF

3. Haga clic en el botdn de validaciéon para agregar los
modelos para el documento. 000
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En el menu Archivo > Opciones podemos gestionar y anadir impresoras 3D, asi co-

mo definir los pardmetros de STL.

@ Rhino Options

- Neon

Notes

+)- Rendering
- Units

. " Web Browser
- Rhino Options
Alerter
Aliases

- Appearance
-Context Menu
-Files

General

- |dle Processor
- Keyboard

- Libraries

- Licenses

- Modeling Aids
i Mouse

. Plug-ns

- Rendering

Ej RhinoGold

+|- E|.. E|.

. i Mold
- RhinoNest
. RhinoScript
Selection Menu

Manufacturing

- Voice Commands

Updates and Stadistics

STL Parameters

@ @ @

Sodecape 13Z  SolidScape | 3Z Envisiontec |
Studio Aureus

& @& s

SolidScape | D76 DWS| DlgttaIWax DWS | DigitalWax
Plus 028J Plus

& @& s

DWS | DigitalWax DWS | DigitalWax DWS | DngntaIWax
028J 029J Plus

@ @ @

DWS | Digital Wax
030J

Restore Defaults Cancel

g Define 3D Printer

Impresora 3D
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Bajo el simbolo (+) podemos definir una
nueva impresora 3D, sélo tenemos que
insertar los pardmetros de la mdquina y
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Leccidn 9 - Grabado
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Tipo de Linea
Muestra las curvas utilizando las propiedades de Tipo de linea.

Establezca Tipo de Linea - Especifica un tipo de linea para las
curvas seleccionadas.

. Select Linetype

1. Seleccione curvas.
Linetype Appearance

2. En el cuadro de didlogo, seleccionar Tipos de linea y Briaer

seleccione uno de la lista. Sorer
DashDot
Dashed — — — — — — — —
Dots
Hidden === === = - cc-c-cc_a—a=
ok
Trama

Crea un patrén de lineas para llenar curvas de conforno seleccionados.
1. Seleccione las curvas planas cerradas.

2. Especifique el patrén, la escala y la rotacion. @

Select Hatch
Hatch

Opciones de linea de comandos

Contorno: Haga clic dentro de un contorno cerrado, para tramar esa drea.
Combine Regiones:

Si - regiones seleccionadas se combinan para crear una sola frama.
No - Cada region es tramada por separado.

Nota: Las curvas de entrada pueden estar en el espacio modelo o espacio de dise-
no 0 una combinacidn de éstos. Los puntos de control se pueden activar para tra-
mas, de forma que la tframa se pueda ajustar.

Color

Seleccione las curvas o los objetos y defina el color deseado.

‘AAAAAAAAAA

Color
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Nesting

Permite la optimizacion y la orientacion de los objetos para guardar material.

Optimiza la posiciéon y orientacion para el corte y el material grabado.

v

Nesting

Nesting

Area to Nest

1. Defina el drea para anidar.
Defina el nUmero de copias.
Agregue objetos a copiar.

Defina la distancia entre objetos.

A S A

Haga clic en el botén de validacion para confir-
mar los resultados.

Exportar a SVG o HPGL

Los formatos de archivo mas populares para corte y mdaquinas de grabado ya es-
tan disponibles.

Texto

Herramientas intuitivas para insertar, editar y texto se encuentran todos en nuestros
documentos!

‘»J:
“

Insert Edit Find
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Leccion 10 - Animaciony
renderizado
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Realmente vale la pena comunicar nuestros disenos a nuestro equipo de frabajo o
clientes. Por esta razén, RhinoGold es compatible con todos los renders disponibles
para Rhinoceros, como Flamingo, Brasil, Hypershot, VRay, etc

Otra herramienta interesante es el nuevo Estudio de Animacié. Esta funcién permite
crear videos con facilidad.

Animation Studio

Ejercicio:
Abra el archivo de Animation Studio.3dm.

1. Seleccione el circulo de la cdmara para desplazarse
a lo largo.

2. En propiedades, definiremos la duracion del video. En
este caso vamos a definir 10 segundos.

3. A continuacion, defina el Correo electrénico, la cali-
dad Web, DVD y FPS (Frames por segundo).

4. Finalmente defina la resolucion, utilizaremos 1280X720.
5. Para previsualizar la animacién pulse Play.

6. Para crear la animacién, haga clic en el botdn de va-
lidacion, también podemos activar la opcion: Usar
Render y se creard un render para cada fofograma.

¢ Como seleccionar la representacion preferida? G < g2 & | ) &

Render Render Presets Web  Animation Keyframe toFile to
Studio 3D Studio  Animation Clipboard  Layout

En la pestana de Render, haga clic en el tridngu- -
lo negro para mostrar la lista de renderizacion. \
Obviamente, tenemos que instalar el render ele-
gido. Para todos ellos, podemos hacer clic en el
icono Render.

Animation Capture Viewport

Rhinoceros

Render in Ul Brazil

Flamingo nXt
Como utilizar un render desde la lista? Keyshot 30
Maxwell Render
Octane Render
Penguin Render 2.0

criba la prestacion del nombre de plug-in. i

Haga clic en Seleccionaricono del Render y es-
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RhinoGold Render Studio para Arion

Render Studio

Render Studio nos permite crear imagenes fotorrealis- o w0 -
tas a partir de modelos 3D. - ~
LS. 13
@ Resolution
Render
Studio
1024X1024 1280X720 1920X1080 [S12X512
Después de seleccionar la herramienta Render Studio, 43 43

habrd mds opciones que estardn disponibles en la pes-
tana lateral.

640X480  B00X600

Environments
& -
oy ¥ w1 "0
1. El ambiente es definido automdaticamente. 01 02 03 04

2. Defina el suelo.

r‘]“‘\ |i}.‘1 \
3. Elija los materiales a aplicar al modelo, estos son di- 05 06

ferentes de la representacion en tiempo real. Quality
O By Passes | 500 3
4. Defina la resolucion del render. ® By Minutes | 0
@ Unlimited

5. Defina el render por nUmero de pasos o por tiempo.

6. Cligue en RENDER.

Escenarios

Podemos utilizar los escenarios en Render, solo fiene que seleccionar los “preview” y
se anadird al documento.

Seleccione el boton Elements situado en el menu de la parte superior derecha de la
ventana para enfrar en el interface de Elements.

EoBIRYXON-mH[?

En Elements, haga clic en la familia de Escenarios!

dilleaB
Fe _ L .
SOOI FPT
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Web 3D

Esta herramienta nos permitird visualizar modelos 3D en 360° grados.

Después de seleccionar el icono Web 3D, aparece-
ran los parédmetros de las herramientas en el panel
lateral.

Podemos definir una imagen como un logotipo, por
ejemplo, también la direccion de la rotacién, la ven-
tana grdfica, la velocidad y el tiempo de animacion,

la calidad por el nUmero de fotogramas vy la resolu- Enable Logo
Cién! Adjust Logo Position

Esto generard un archivo con formato HTML y una
carpeta con todas las imagenes (frames) que se ufili-
zan para hacer la animacion. Podemos ver los resul-
tados usando cualquier navegador web!

También podemos usarlo para su publicacién en
cualquier pagina web!

Podemos definir la posicion del logotipo y la escala como se muestra en la siguiente
imagen!

Todos los materiales aplicados en los modelos se utilizan para la animacion.
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Leccion 11 - Analizar
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ZE RS oNC N C N SN PN d T 0 00§78

Coord Length Distance Angle Radius Area Volume Centroid Metals WeAf‘ghtbv Direction Continuity Bounce Curve SelectBad Dynamic Thickness Curvature Draft Zebra Pointset
ea

Deviation Objecs Thickness analysis Angle deviation

Comando Descripcion

Coord Reporta el entorno y las coordenadas del plano de construccion a
una ubicacion seleccionada en el espacio.

Longitud Las medidas y los informes de Ia longitud de las curvas o bordes.

Distancia Mide la distancia entre dos puntos.

Angulo I_'os medidas y los informes del radio de una curva en un punto especi-
ficado.

Radio Medidas e informes del dngulo entre dos lineas.

Area Calcula el drea de superficie de curvas planas cerradas, superficies,
polisuperficies o mallas.

Volumen (;dlculos e informes del volumen de superficies cerradas, polisuperfi-
cies o mallas.

Centroide Cdlculos e informes del volumen centroide.

Metales Calcula el peso del metal.

Peso por Area
Direccion
Continvidad

Rebotar
Desviacion de Curva

Seleccionar Objetos

Esta herramienta nos permite conocer el peso de la superficie en caso
de un metal plateado.
Muestra direccidon normal de un objeto y permite que la cambiemos.

Andlisis e informes de la continuidad geométrica entre dos curvas.
Dispara un rayo en una coleccién de superficies y crea una ruta de
polilinea.

Las medidas y los informes de la mdxima y minimas distancias entre
dos curvas.

Seleccione todos los objetos que no pasan el cheque.
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Ejercicio:
En este ejercicio se analizan las dimensiones de los objetos.
Abra el archivo Analyse.3dm.

1. Seleccione la pestana Analizar y analice las dimensiones de estos objetos.

fvz) r/{ E—»T r('z; T

Coord Length Distance Angle Radius

Diameter 1

Main

Height 1

b
/7@ g
S
7

Width 2
o™
%@:
@)

2. Usando el anillo 3D, analice el volumen, drea y peso del metal en 24k tanto en

Oro como en Plata.
29 @ =% g
Area  Volume Centroid — Metals ‘-"J'Taggb} \\ g

Mass Wieight ‘ !

A

Ejercicio:

En este ejercicio se analizard el peso del metal. Abra el archivo Weight.3dm.

S
1. Ejecute el comando Metales.

2. Seleccione los objetos para analizar. En este caso, seleccione el anillo de metal.

3. Se mostrard un cuadro alrededor del anillo con el peso y el material.

Nota: Para cambiar el material podemos elegir cualquier otfro de nuestra Biblioteca
de Materiales.
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Informe

Crea un informe de todas las gemas y metales del documento.

ol _

i o

Esta disponible en el menuU Archivo. Cuando se ejecuta el comando, se analizard el

modelo y el cuadro de didlogo siguiente aparecera:

Report
B Overvie Project name [ = Zl channel|
!i‘l':
Compound Quantity Weight Quant
L Emerald (Yellow-Gre... 51 0.816 e
17 d
; S
Metal Weight el
Gold Yellow 18K 6.07
Metal Weight eig
Start Da )
d Da 0
v

El

El informe muestra el tipo de gema asi como las dimensiones , el peso (también del

metal), gestion de tiempo, etc.

La opcidn de guardar estd disponible y permite la impresion y la modificacion

4 Metal list

Group01

“eight

Y: 4.00 mm
Z: 23.86 mm

Gold Yellow 18K
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Peso por Area

Permite conocer el peso si la superficie de los objetos tiene un metal plateado que
se le aplica.

\Weight by Area

1. Seleccione el objeto a analizar.
2. Defina el espesor de la capa metdlica.
3. Elija el tipo de metal.

4. Vea el peso.
Thick

Weight g

RhinoGold - Selector de Materiales

También tenemos el Selector de Materiales dispo- -

nibles en la pestana lateral.

o
s N T T 2 K .
Aqui podemos ver los materiales aplicados en el et Gold Yellow 18K

documento y seleccionar los objetos por su mate-
rial.
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