FACULDADE MATRIZ CURRICULAR
MULTIVIX DE POS-GRADUACAO
(LATO SENSU) EaD EM

DESIGN DE JOGOS E

ENTRETENIMENTO
DIGITAL

DISICPLINAS CARGA HORARIA

Teoria MDA

25
QuestGes de género e orientagdo sexual na industria dos jogos digitais
Teoria da Tétrade Elementar 25
O papel do marketing na industria dos jogos digitais 25
O papel das associagdes de desenvolvedores de jogos digitais 25
Analises de jogos 25
Géneros de jogos: classificacdes e divisdes 25
Histdria e origens dos jogos 25
Teoria do Circulo Magico 25
Fatores de Divers3o 25
Acessibilidade e comunicabilidade 25
Design de Interagdo 25
Cognicdo e frameworks 25
Avaliacdo e testes de usabilidade 25
Interagdo social e emocional 25

TOTAL 400
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