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DISCIPLINA

CARGA
HORARIA
(horas)

EMENTA

Metodologia da pesquisa

10

Processo de construcdo do conhecimento
através da pesquisa de campo
desencadeada a partir dos elementos
conceituais que envolvem as técnicas de
pesquisa, construcdo e aplicacdo do Projeto
de Pesquisa. (com aplicacéo de atividades
préaticas)

Novos Paradigmas em
Educacdo, Tecnologias e
Sociedade

20

Os conceitos e aspectos da educacao em sua
interac&o com a sociedade e a tecnologia; 0s
novos paradigmas do conhecimento e seus
impactos sobre o saber tecnoldgico; as
guestdes epistemologicas e éticas que
envolvem a tecnologia; A tecnologia, o
trabalho e a educacédo do trabalhador; O ser
humano, a sociedade e o desenvolvimento
tecnoldgico.

Educacéo e cultura digital

20

Introducdo a cultura digital. O que é cultura
digital. Da cultura das midias a cultura digital.
Informacdo em rede. Comunicagdo em rede.
Aprendizagem Ubiqua.

Tecnologias de Apoio a
Educacao Inclusiva

20

Introducao a educacéo inclusiva.
Atendimento  educacional especializado.
Tecnologia assistiva. Tipos de tecnologia
assistiva. Dispositivos moveis e tecnologia
assistiva. Tecnologia assistiva em
smartphones

Didatica e Metodologia do
Ensino Superior

20

Elementos do processo
Ensino/Aprendizagem focados na Didatica e
na metodologia docente, envolvendo:
Contextualizacdo; concepcbes tedricas,
formacao docente e Planejamento.

Gestdo de informacdo em
tecnologias digitais

20

Fluxo de informag&o. Acesso a informacao.
Gerenciamento de informagdo. Linguagem

digital. Movimentos sociais e internet.
Sistemas de informagdo para unidades
educacionais. Sistemas de informacédo

gerencial




Cultura Virtual, Linguagem e
Construcéo do
Conhecimento.

20

A Cibercultura. Cultura Pés-Moderna:
introducdo as teorias do contemporaneo.
Linguagens e seus desdobramentos nos
processos de ensino e aprendizagem.
Processos de constituicdo de subjetividades
nas diferentes culturas que constituem a
cultura escola.

As novas tecnologias e 0s
processos neuropsicologicos
de aprendizagem

20

A articulac&o entre neurociéncia e educacao.
Bases neurobiolégicas da aprendizagem.
Percepcao, pensamento e comportamento. A
emocgdo em ambientes educativos. O estudo
do cérebro e implicacdes pedagdgicas

Etica e Seguranca em Meios
Virtuais.

20

Comportamento social e Internet; Seguranca
e privacidade; Politicas, normas e seguranca
da informacdo; Sistemas de Gestdao de
Seguranca da Informacdo; Ferramentas,

Vulnerabilidades e Ataques: Codigos
maliciosos  (malware), programas de
varredura (scanners), Quebradores
(crackers) de senhas; Programas

"farejadores” (sniffers); Firewalls, proxies e
NATs (middleboxes); Ferramentas de log e
auditoria; Deteccdo de vulnerabilidades.
Seguranca  no Desenvolvimento  de
Aplicagdes: Seguranga como parte integrante
dos sistemas; Desenvolvimento e a
manutengao de sistemas seguros; Controles
para verificar a seguranca em sistemas;
Software livre versus software proprietério

Redes sociais digitais e
educacao

20

Introducdo a Web semantica. Redes sociais
digitais conexdo e reconfiguracdo. Redes
sociais e producdo de conteudo. Redes
sociais e processos educativos. Mediagao e
trabalho docente. Avaliacdo em redes sociais
digitais.

Criatividade e Inovagdo no
mundo digital

20

Abordagem dos principais fatores que
influenciam o processo decisorio e criativo
nas organizacbes em constante estado de
mudanca. Fomentar o processo criativo.
Trabalho em equipe e na resolucdo de
problemas. Abordagens tedricas sobre
criatividade e inovacao.

Politicas Pulblicas em
Tecnologias Educacionais

10

Fundamentos historicos sobre o uso de robés
educacionais e moveis; Definicbes e
caracteristicas de um robd. Tecnologias e
nomenclatura técnica em robdtica. O que
compde um sistema robaotico (sensor, bloco
de Microcontrolador, atuador, elementos de
maquinas). Quais os tipos de robds. As




estruturas cinematicas de um rob6. Formas
de programacéo: Linguagens robaoticas.

Suportes, Linguagens
Impressas e suas Aplicacdes
na educacao

20

Disciplina voltada para a analise e criagédo de
materiais em linguagem midiaticos
audiovisuais direcionados para a atividade
educativa (video, animagdo e TV).
Especificidades das linguagens: audiovisuais
e digitais. Desenvolvimento de projetos de
aplicacéo; video e TV; possibilidades de uso
de registros audiovisuais em atividades
educacionais.

Linguagens Audiovisuais e
suas Aplicacbes na
educacao

20

Disciplina voltada para a anélise e criacdo de
materiais em linguagem midiaticos
audiovisuais direcionados para a atividade
educativa (cinema, video, animagéo e TV).
Especificidades das linguagens: audiovisuais
e digitais. Desenvolvimento de projetos de
aplicacdo; cinema e TV; possibilidades de
uso de registros audiovisuais em atividades
educacionais.

Transmidiagéo e gamificacao

20

O que é transmidia. Narrativa transmidia.
Estratégias de transmidiacdo. Fanfiction.
Fancition, novos letramentos e praticas de
leitura e escrita. O que €é Gamificacao.
Gamificacdo em processos educativos.

Tutoria em Educacdo On-
Line

20

Aborda a infraestrutura que compde a Tutoria
em Educacdo a distancia. O papel,
competéncias, habilidades e estratégias de
tutoria a distancia; Origem e desenvolvimento
da educacdo a distancia. A formacdo e o
trabalho do tutor. Metodologias e midias em
EAD. Avaliacdo da aprendizagem em EAD.
Perspectivas para as modalidades de
educacédo presencial e a distancia.

Producdo e Uso de Objetos
Digitais em  Ambientes
Virtuais de Aprendizagem

20

Definicho de Objeto de Aprendizagem;
Desenvolvimento de objetos de
aprendizagem: Caracteristicas e
possibilidades de reutilizacdo. Repositérios
de objetos de aprendizagem; etapas de
desenvolvimento de um Objeto de
Aprendizagem; Tecnologias utilizadas no
desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem. Metadados que possibilitam a
identificacdo e localizacdo de conteudo.

Realidade aumentada na
educacao

20

Realidade Virtual e Aumentada (historico,
fundamentos e aplicagbes). Conceitos sobre
interacdo, interface e navegacéo. Linguagem
para modelar ambientes virtuais Técnicas e
ferramentas para producdo de conteddo em




Realidade Virtual Aumentada, Realidade
Aumentada movel.

Metodologia do trabalho
Cientifico (Projeto

24

Normas técnicas para formatacao de trabalho
cientifico, segundo a ABNT; Técnicas de
Pesquisa. Técnicas de cita¢cdes. Formatacao
de uma Proposta pesquisa e intervencao

Integrador) baseado nos registros de atividades nas
residéncias. Relatorio Técnico e Formatacéo
de Artigo Cientifico. Publicagéo cientifica.

Total

364




