Guia para instalar el perfil de color en Photoshop

SE USA SOLO SI EL CLIENTE NO PIDE NUESTRA CORRECCION DE COLOR

EL PERFIL ICC NO DEBE SER ASIGNADO A LOS ARCHIVOS (SIRVE SOLO PARA VER EN EL MONITOR LOS COLORES QUE
VAMOS A IMPRIMIR SEGUN EL TIPO DE PAPEL ELEGIDO)

LOS ARCHIVOS QUE SE CARGAN EN EL PEDIDO DEBEN TENER EL ESPACIO DE TRABAJO Srgb

EL MONITOR QUE VA A CALIBRAR DEBE ESTAR EN UNA HABITACION CON LUZ NATURAL (O LUZ BLANCA)

1 Verifique que Photoshop esté cerrado
2 En su escritorio cree una carpeta nueva (por ejemplo la puede llamar PERFIL)
3 Descargue el contenido de la carpeta PERFIL DE COLOR de su area reservada

(https://my.albumepoca.com/#/main/downloads/albumepoca-software ) y copielo en la nueva carpeta PERFIL que ha
creado antes

4 Los 5 archivos con extensidn ICC deben ser copiados en la carpeta que contiene los perfiles de color de su
ordenador, segun el sistema operativo ésta carpeta se encuentra en posiciones distintas:

sistema operativo Windows XP/Vista/7:

* basta hacer clic con el botén derecho sobre cada archivo ICC y seleccionar la opcidn 'Instala Perfil'.
Si ésta opcién no esta disponibile puede copiar manualmente los archivos ICC en la carpeta:
'"WINDOWS\system32\spool\drivers\color'.

sistema operativo Mac OS /OSX:

* copie los archivos ICC en la carpeta '/Library/ColorSync/Profiles'
o en '/Users/username/Library/ColorSync/Profiles'

sistema operativo Mac OS 9:

’

* copie los archivos ICC en la carpeta ‘System folder/Colorsync/Profiles

6 Abra Photoshop
En el menu principal seleccione: Editar > Ajustes de color

Seleccione las opciones que encuentra en la siguiente imdagen:



Ajustes de color

Para mas informacicn sobre los ajustes de color, busgue I 0K I
s “configuracion de la gestion de color” en la Ayuda de cuslquiera
1 de lzs aplicaciones de Creative Suite,

I Cancelar |
Ajustes:| A medida W — | Cargar... |
— Espacios de trabsjo | Guardar.. |
RGE: | SRGE IECE1966-2.1 v | .
_ Menos opciones |
CMYK: |CDa‘|:EI:| FOGRA3Y (150 12647-2:2004) v |
) Previsualizar
Gris: | Dot Gain 15% v |
Tinta plana: | Dot Gain 15% . |

—— Normas de gestion de color

RGB: |Cnnser\rar perfiles incrustados e |
CMYK: |Cnnser-.rar perfiles incrustados w |
Gris: |Cnnsenrar perfiles incrustados et |

Diferencizs del parfil: Preguntar al abrir Preguntar al pegar
Faltan los perfiles: Preguntar al abrir

—— Opciones de conversicn

Maotor: | Adcbe (ACE) o |

Proposito: | Perceptual w~ |

Usar compensacicn de punto negro
Usar tramado (im3genes de & bits/canal)
Cnmpensar los perfiles con referencia a escenas

— Controles avanzados

[ ] Desaturar colores de monitor n: %
[ ] Fusionar colores RGE usando gamma:

Fusicnar colores de testo usando gamma:

—— Descripcion

Haga clic en Guardar.

En automatico se abrira la ventana Guarda, ponga un nombre (por ejemplo “Personal” o “Epoca”) y haga clic en Guardar



7 En el menu principal de Photoshop seleccione Vista > Ajuste de prueba > Personalizar
Elija las opciones que encuentra en la siguiente imagen:

(seleccionamos Epoca_Fuji_Poli_Matte 201006 porgque vamos a calibrar el monitor utilizando la hoja impresa en

papel mate)
Ajuste de prueba @
Conf: Personalzar - R
| QK
Perfil: Epoca_Fuji_Poli_Matte_201006 - T —
Mantener valores de color
. Cargar...
Propdsito: Perceptual -
Guardar...
lUsar compensacion de punto negro
Simular: |¥| Papel blanco Pre ali

Haga clic en OK

8 Abra en Photoshop el archivo “Print test for monitor calibration” que encuentra en la carpeta PERFIL (que creo en
el paso 2)

9 Con la combinacidon de letras Control+Y puede aplicar/quitar la simulacién al archivo, el nombre del archivo
cambiard para mostrar si la simulacion estd activa o no:
‘Print test monitor calibration.jpg @12,5% (RGB78)’=> simulacion inactiva
‘Print test monitor calibration.jpg @12,5% (RGB78)’=> simulacién Epoca_Fuji_Poli_Matte_201006" activa

La parte resaltada en amarillo nos dice cual es el papel que seleccionamos para la simulacion.

La idea es acercar la hoja de calibracién impresa -en el papel elegido-, al monitor con la simulacién del mismo papel
aplicada.

Ajustando los controles del monitor debe lograr que lo que ve en su monitor sea lo mas parecido posible a la hoja de
prueba impresa. Cuanto mas s eparezcan mas fiel sera la calibracidn.

Una vez que haya calibrado su monitor debe aplicar la simulacién a los archivos de sus pedidos para poder editar el color
y la luminosidad teniendo en cuenta como se verd una vez impreso. De éste modo se asegura de obtener el resultado
deseado (recuerde que NO debe pedir nuestra correccion, de modo que sus archivos sean impresos tal cual como los ha
enviado)



