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Intotalo Oy:n valmentaja.

Vetanyt pelialan Bootcamp —
Kiihdytysohjelmaa
Kainuussa.

Ensimmainen yritys 18-
vuotiaana. Mukana 6 eri
yrityksessa hyvalla ja

huonolla menestyksella

Sivuston
yksi perustajista.



Toimivan peliyrityksen kehittamiseksi ei olemassa
mitaan "menestysmikroa”.




1.Avoin kulttuuri



Pida ylla tilannekuvaa
Ja kerro se kaikille.

Kerro myyntiluvut
avoimesti.

Rohkaise erilaisuuteen .
Ja hyvaksy se itse.



Luo avoimuutta omalle
toimialallesi.

Ole esimerkki ja
innostaja.

Ala esittelemaan
ideoitasi.




2. Inmiskeskeinen yritys



keskeinen luova tehdas
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Autonomia

Henkilokohtainen
mestaruus

Merkitys

Mukaillen Daniel Pink



Autonomia

Henkilokohtainen mestaruus

Merkitys

Anna mahdollisuus
toimia jarjestelman
puitteissa vapaasti ja
vastuullisesti.

Anna paattaa asioista.

’Tee tyo parhaaksi
katsomallasi tavalla?”’



Anna mahdollisuus
AUtononmia kehittaa itseaan olemaan
paras.

Henkilokohtainen .
Anna vastuullisia
mestaruus tehtivii.
Merkitys

’Tama on juuri sinun
erityisosaamistasi’



Autonomia

Henkilokohtainen mestaruus

Merkitys

Luo tyolle merkitys ison
kuvan ja jarjestelman
kannalta.

Etsi ja nayta tekemisen
tarkeytta .

”Muista, etta talla
tekemallasi tyolla on iso
merkitys
kokonaisuudessa”






Ole mukava, oikeuden- ja
johdonmukainen.

Mittaa alkkaansaannoksia.



3. Hyvin skaalattavat tuotteet



Raataloi ominaisuuksilla, ala tuotemaaralla.

Digitalisol itse tuote tai mahdollisimman monta tuotteen
kehitykseen ja toimitukseen liittyvaa vaihetta.




4. Vahva pelaajalahtoisyys



Mene asiakkaan etu
edella.

Mieti kuinka teet
asiakkaan iloiseksi ja

tyyvaiseksi.

”Halu saada pelaajat
viihtymaan pelin
parissa’.

Kokee

Tuntee

Nakee

Kuulee

Ajattelece




5. Kettera kehittaminen



Idea-> Konsepti—> Proto/Demo—>

Alpha—> Beta-> Julkaisu->

Jatkokehitys



Odotukset Todellisuus

Kehitys Kehitys

Aika Aika
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Twiitti

F@ Fredrik Wester

There is a fine line between being
a great visionary and a naive
dreamer. That line is called 'ability
to get shit done'.

Kaanna kielesta englanti
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