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IADE - Faculdade de Design, Tecnologia e Comunicagao

DESIGN: Campo da
Fabricagao, da Trans-
gressao e da Simbiose.

Muito se escreve e mais ainda se escreveu sobre esta
profissao: designer.

Ha quem diga que os primeiros sao do inicio do Séec.
XX, mas outros, mais perspicazes, dizem, e bem, que a
profissdo remonta aos primoérdios da historia quando
0 homem tomou consciéncia que tinha capacidade

e habilidades para resolver os seus problemas
mundanos presentes no seu quotidiano.

Se o designer é entdo um solucionador de problemas,
deve ter como ponto de partida a exploracao

do conhecimento sobre o mundo adquirido e
experimentar, testar, antever. Essa experimenta¢ao
leva-nos certamente a algo de novo, mas pode
também significar que gastamos tempo, considerando
possibilidades loucas que talvez nunca funcionarao.

E & muitas vezes esta falsa nogao de tempo perdido
que nos leva, enquanto individuos, a explorar pouco.
A questionar quase nada. E pior ainda, a arriscar
ainda menos. Enquanto designers, devemos perpetuar
exactamente o contrario!

O designer, antes de ser designer, precisa de

errar, precisa de saber reunir 0s objectos aos seus
significados. Precisa de saber construir a relagao entre
‘realidades velnas” e "suposicdes futuras”. E para isso,
necessita de tempo. De erro. E com tempo, erramos
mais, mas erramos melhor.

S6 depois de usar todo este tempo, o designer, tem
a capacidade de re-inventar o tempo, projectando o

futuro, criando cenarios, antevendo, solucionando um
futuro inexistente.

A importancia gue damos ao tempo torna-se
extremamente relevante. Ao tempo que podemos
gastar em ambiente letivo, quando aprendemos a ser
designers, ao tempo que perdemos para alcangar uma
solugao, em contexto profissional, e ao tempo que
reinventamos enquanto designers.

Um designer deve caminhar para o0 que, na biologia, &
referido como "mutagénico” - um agente que produz
mutagdes no mundo artificial, em que a interagao entre
disciplinas e pessoas € crucial. Esta ‘mutagénese” € a
caracteristica basilar de alguém que prepara o futuro,
de alguém que reconhece os padrdes da historia e
inova criando novas estorias, propondo alternativas.

“Se o designer é entdao um
solucionador de problemas,
deve ter como ponto de partida
a exploragao do conhecimento
sobre o mundo adquirido e
experimentar, testar, antever.”

E a caracteristica de alguém que reconhece para
depois avangar, de alguém que trabalha com a
memoria, mas Nao fica preso, antes pelo contrario. A
caracteristica de alguém que olha para as memaorias
e vé o futuro de forma critica. E esta atitude critica
do designer tem como ponto de partida questionar e
problematizar, para depois resolver.

Estas resolugbes podem ser encaradas como 0s
agentes activos na modificacao dos contextos

socio-culturais, em que o designer através das suas

@ video disponivel em versao digital

») YouTube ‘

escolhas, das suas mensagens, dos seus artefactos,
imprime intencionalidade e rigor, imprime dimensao
publica, imprime valores, molda mentalidades e constroi

experiéncias.

Sir Henry Walton chamou “design ao desenho

das coisas que estdo a acontecer”. Ao que eu
acrescento, “a acontecer no mundo natural, numa
simbiose entre mundo nascido e mundo criado.”

O design € assim a interface entre nds e o mundo
natural. O design €& o pai do mundo fabricado,
daquilo que reina no mundo natural, gue define o
nosso quotidiano, as nossas acgdes. O ser-humano
é forrado de coisas! Tudo 0 que usamos, queremos,
operamos, mexemos € uma consequéncia da
criagdo do inexistente, e os designers estao na linha

da frente para o fazer. Para o conseguir.

|/

No séc. XVIIl, no primeiro dicionario onde se
encontra a entrada para a definigdo de design,
esta tinha dois sentidos. O design para as

Artes e Ciéncias, muito proxima da ideia de
desenho projectual e numa segunda dimens&o,
o design enquanto vontade ou designio. Com

o desenvolvimento industrial a ideia de objecto”
melhorou, dando origem aquilo que se chamou
na altura da “esthétique industriélle”. O que veio
introduzir a ideia de que a estética, ou a estesia,
contrario de anestesia, era uma das caracteristicas
do bom design, aumentando a variavel emocional

que os objectos imprimem nos seus utilizadores.

Com o afastamento da dimensao artistica da
dimensao técnica é o designer que assume a
responsabilidade de as ligar de certa forma, com
artefactos funcionais e ao mesmo tempo, belos.



https://www.youtube.com/watch?v=-elo5wuOxjU&feature=youtu.be
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No impeto dos ideais originarios das revolugdes
estéticas e modernistas, mas com um sentido ético
muito forte, nasce a Bauhaus nos anos de 1920. E
por esta altura, e com a Bauhaus como pilar, que se
Cria a ideia de designer global.

Em Portugal, a ideia de uma profissao em design,
comega a assumir-se pela mao do arquitecto
Frederico George, que visita Walter Gropius e Mies
van der Rohe nos EUA, logo apds a Il Guerra Mundial.

“Eu diria até, que esta relagao de
cumplicidade & um dos grandes
legados do IADE. Mas... o papel do
designer esta a mudar, outra vez."

E entdo gue autores como Frederico George e
outros como Daciano da Costa e Sena da Silva se
auto-intitulam designers, alguém que domina a arte e
a arquitectura e se posiciona estre elas, o designer.
Esta nova profissao que desponta em Portugal

nos anos de 1960, acaba por estar fortemente

ligada ao IADE - Faculdade de Design Tecnologia e
Comunicagao.

O IADE - Faculdade de Design Tecnologia e
Comunicagao foi a primeira escola de design para 0s
verdadeiros interessados em fazer da sua profissao
a resolu¢ado dos problemas do quotidiano através da
criagdo de artefactos, se assim se pode dizer.

Antonio Quadros, pensador, critico e professor,
também poeta e ficcionista, intransigente na defesa
e valorizagdo dos elementos essenciais da cultura
portuguesa, um dos principais impulsionadores

de uma geragao da cultura portuguesa, em 1969,

funda o IADE, sigla que rapidamente representou um

projeto de renovagao no ambito do ensino artistico
em Portugal. Que ainda hoje se mantéml!

Para o seu corpo docente inicial, convidou
professores italianos, franceses e ingleses que
trouxeram os fundamentos desta nova disciplina
que era o design. Estes professores internacionais
juntamente com o grupo de fundadores, Manuel
Lapa, Costa Martins, Lima de Freitas e claro, Antonio
Quadros, veicularam e contagiaram as primeiras
geracgdes de profissionais com formagao em design
em Portugal.

No IADE os alunos tinham, e tém ainda, uma relagao
muito directa com os professores. A historia conta-
nos que Antonio Quadros aquando do desenho

das salas de aula, diz a Manuel Lapa “aqui ficam os
estrados”, ao que o Mestre Lapa Ihe responde “N&o.
Vai para o meio deles!” Esta relacdo de proximidade,
cumplicidade e partilha ainda hoje se sente no
quotidiano da Escola, sente-se nas paredes, sente-
se nas pessoas. Eu diria até, que esta relagao de
cumplicidade € um dos grandes legados do IADE.

“Com o afastamento da
dimensao artistica da dimensao
técnica, é o designer que
assume a responsabilidade de
as ligar de certa forma, com
artefactos funcionais e ao
mesmo tempo, belos.”

Mas... 0 papel do designer esta a mudar, outra

vez. E em muito devido ao espago que ocupa no
mundo tecnoldgico e claro, ao espago que 0 mundo
tecnoldgico ganhou ao mundo do artefacto.

Os objectos tém cada vez mais uma dimensao
tecnoldgica. E &€ esta dmensao que marca a
diferenga entre o objecto finito e o objecto ilimitado.

“Um designer deve caminhar para
0 que, na biologia, é referido
como "mutagénico" - um agente
que produz mutagées no mundo
artificial, em que a interagao entre
disciplinas e pessoas é crucial.”

O objecto finito esgota-se em si proprio. Tem um fim
definido a nascenga. Uma cadeira, uma bicicleta, um
esquentador. Um objecto ilimitado permite um sem
fim de utilizagbes e adaptagdes tecnologicas.

Os objectos sao agora definidos por uma nova
estirpe de criadores, os designers computacionais.
Seres hibridos que dominam a arte e a técnica, mas
a técnica agora & outra. E digital, € informatica.

O design tem a capacidade de afectar a vida de
milndes de pessoas, em que 0 mesmo objecto
podera ter impactos diferentes em pessoas

diferentes, pois 0s objectos ganham agora uma nova

dimensao: podem ser personalizaveis.

Podem ter uma dimensao pessoal, subjectiva,
mutavel e até emocional ou afectiva, mas que &
ajustada por cada um de nds. Mas este novo design
nao pode ser sO O que se vé. Nao pode ser s e
apenas a dimens&o personalizavel do aspecto.

O design tem gque se afirmar como uma forma
de pensar, € um instrumento para melhorar a

condicado humana. E na sua mais pura das esséncias

enquadrar a vida. E enguadrar as nossas vidas!
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Fazer design é ter interesse pelo comportamento,
pela vivéncia, pelo guotidiano, pelas coisas
simples do dia-a-dia.E conseguir que os objectos
conversem com o utilizador. E conseguir encorajar
comportamentos.

E conseguir retirar de um objecto a sua fun¢ao, e
a0 mesmo tempo fruir e usufruir. E caso para afirmar
gue no design da-se prioridade aos valores. Da-se
prioridade as pessoas.

Perante a criagdo de um objecto visual,
tridimensional, digital, ou outro qualquer ainda por
Criar, parece-me claro que os valores humanos
Nao sao negociaveis. Para os conhecermos
devemos ouvir, observar, questionar. Devemos ter
pensamento critico. Devemos deixar-nos a nos
mesmos de parte. Devemos vestir a pele de um
terceiro e ignorar a nossa dimensao emocional.
Devemos entender e aprender.

Melhor ainda, devemos apreender.

“Esta relagao de proximidade,
cumplicidade e partilha ainda
hoje se sente no quotidiano da
Escola, sente-se nas paredes,
sente-se nas pessoas.”

SO assim se garantem os valores humanos.
SO assim se garante a fungao e a fruigdo.
SO assim se garante a condicao humana através do design.

O DIRETOR DO IADE,
Carlos Rosa




Patricia Barros Francisco



http://www.behance.net/patricia244d6f

IADE - Faculdade de Design, Tecnologia e Comunicagao

MEDIA LAB

O Media Lab & um laboratorio de apoio aos estudantes
e docentes do IADE, que promove 0 apoio a formagao
e a investigagao em areas fundamentais da fotografia e
do audiovisual.

Dispbde de uma cabine de som, estidios para filmar e
editar video e laboratérios especializados em fotografia
analogica e digital. Estas instalagdes permitem aos
estudantes desenvolverem projectos nas areas técnico-
operativas ao servico das indUstrias de produgao
audiovisual ou experimentarem uma vertente mais livre
como a da fotografia de autor, proxima das expressoes
mais criativas das artes plasticas.

A Licenciatura em Fotografia e Cultura Visual favorece
também o contacto com as tematicas fotograficas
especificas da publicidade, da reportagem, da moda e
do jornalismo.

O Media Lab possibilita que todos os estudantes
acedam aos estudios e aos equipamentos para
desenvolverem os seus projectos académicos ou
experimentais.

12 << Regressar ao indice
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https://youtu.be/W_NMvtq_iPE
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Estudante da Licenciatura Global em Global Design
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Talia Rodrigues
Estudante da Licenciatura Global em Global Design



http://www.behance.net/patricia244d6f

O 3D Lab € um laboratoério dotado de recursos materiais
e humanos, de forma a facilitar a materializagado de
ideias e projectos através de modelos & semelhanga

(fisicos e numeéricos).

A capacidade instalada, ponderada entre tecnologias
tradicionais e de controlo numérico, permite a
transformagao por tecnologias tradicionais de madeiras
naturais e transformadas (serras mecanicas e manuais,
torno de madeira, lixadoras), perfis metalicos (corte
manual, soldadura de oxido acetileno e de arco voltaico,
torno mecanico), plasticos reforgcados, moldes de
silicone, moldes de gesso, moldagao de ceramicas por
via liquida, mufla ceramica, piro-serra para corte de

poliestireno, termoformacao de PVC.

Estao igualmente disponiveis tecnologias de controlo
numérico, dispondo de fresadoras CNC de dois e
de 5 eixos, laser cutter, plotter para corte de vinil, e

impressoras tridimensionais para ABS, PLT e Nylon.

f———

16 << Regressar ao indice
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Coordenador: Prof. Doutor Diamantino Abreu
diamantino.abreu@universidadeeuropeia.pt



https://youtu.be/iHX5mLtrzbU

José Hernani

Estudante de Fotografia e Cultura Visual
Instagram: blacknblacker95



https://www.instagram.com/blacknblacker95/?hl=pt

O Game Studio &€ um espago multidisciplinar e
multimodal que apoia e fortalece os processos de
ensino e aprendizagem da Licenciatura Global em

Games & Apps Development.

Este curso assenta num modelo de Project-Based
Learning e que por isso beneficia fortemente destes

espacos laboratoriais e de tutoria.

Para além da sua capacidade de transformagao fisica,
este espago possui todas as ferramentas necessarias
para o apoio ao desenvolvimento de jogos e aplicagoes
onde o0s estudantes podem explorar também novos
horizontes desenvolvendo os videojogos do futuro com

tecnologias do futuro.

Coordenador: Prof. Joao Dias
joao.dias@universidadeeuropeia.pt

PROJECT FACTORY | GAME STUDIO
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https://youtu.be/PPquQRjYoQg

Carolina Nogueira
Estudante da Licenciatura Design
Instagram: carolsonog
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https://www.instagram.com/carolsonog/?hl=pt
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FABRICA

A Fabrica & o organismo de projetos especiais do IADE.
Tem como principal miss&o alavancar a reputaco e o 3 LATIN AMERICA
reconhecimento da marca IADE.

PISO

Nesta unidade, onde se fabrica valor e conhecimento,

aposta-se claramente na relagdo entre os estudantes,

os professores, os laboratérios e a sociedade civil.

32|33|34 SALAS DE AULA - FABRICA
Os projetos da Fabrica definem-se essencialmente em CLASSROOMS
trés linhas de actuagao: fabricagao paralela, fabricagao

curricular e fabricagao do futuro.

- Fabricagao Paralela
Paralela ao contexto de aula, desenvolve projectos
extracurriculares por encomenda externa ou por
iniciativa propria.

= Fabricagao Curricular .
Coordenador: Me. Angela Silvestre

angela.silvestre@universidadeeuropeia.pt

Produz exercicios e projectos que ocorrem em
contexto lectivo e em estrita colaboragaoc com os
parceiros da sociedade civil.

= Fabricagao do Futuro
E uma linha que se caracteriza pela sua indole
experimental e especulativa.



https://youtu.be/s9Bx79NlxA0
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Estudante da Licenciatura Global em Global Design
Behance: https://www.behance.net/patriciacaxatra
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PRINT LAB

O Print Lab & um departamento de oficina projetado como

PISO

um espago autonomo e aberto ao universo académico 3

em torno da experimentagao e da produgdo de posters,
impressao textil, livros e outras edicdes, procurando
estabelecer uma relagcao de formagcao em oficina aberta.

A cultura do espaco dedica-se ao desenvolvimento e
investigagdo de meios e técnicas de impressao analogica,
fundamentando-se no reconhecimento técnologico e da 35

sua continua expansao.

Este espaco integra técnicas permeograficas (serigrafia)
e técnicas de relevografico (tipografia, linogravura e

xilogravura.

Coordenador: Me. Jodo Flecha
joao.flecha@universidadeeuropeia.pt

LATIN AMERICA

LABORATORIO DE IMPRESSAO
PRINT LAB



https://youtu.be/nPKekbxxOdY
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BIBLIOTECA ANTONIO QUADROS

A BAQIADE destina-se, prioritariamente, a apoiar o ensino € a PISO

investigagéo na instituicdo, ainda que esteja aberta ao publico em geral. =

6 | ASIA PACIFIC ZOLL

A colegao encontra-se fundamentalmente centrada na area do Design,

do Marketing, da Publicidade, da Fotografia, da Cultura Visual, da

Comunicagao, da Informatica e também Tecnologias; podem contudo
encontrar-se obras de Historia da Arte, Religido, Filosofia, Psicologia,
Gestao de Empresas, etc.

BOLD.

Estdo também disponiveis, para consulta local, obras de referéncia

(dicionarios e enciclopédias) e teses académicas. A Biblioteca & 66 BIBLIOTECA ANTONIO QUADROS
ANTONIO QUADROS LIBRARY

constituida por duas salas de leitura e um espago de pesquisa.

Saw. ——
Servigos
= ApOoIiO a pesquisa = Empréstimo domiciliario
= Leitura presencial = Formacgao de utilizadores

= Empréstimo presencial = Acesso a bases de dados

Coordenagao e Contatos Horario
biblioteca.iade@universidadeeuropeia.pt * Segunda a sexta das 9:30 as 21:00

+351 213 939 602

Marlene Nunes Catalogos

Library Supervisor « Catalogo: http://biblioteca.iade.europeia.pt/

marlene-isabel.nunes@universidadeeuropeia.pt

» Repositdrio: http://comum.rcaap.pt/handle/123456789/5042

Ana Antunes

Library Assistant Principais Recursos
ana.antunes@universidadeeuropeia.pt
= B-On

Susana Santos = Euromonitor - Passport
Library Assistant
susana.santos@universidadeeuropeia.pt

BE BE
BOLD. BOLD.

Patricia Coelho

Estudante da Licenciatura Global em Global Design
Behance: https://www.behance.net/patriciacaxatra
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