Guias de Curso

Licenciatura em Engenharia Informatica

2018/2019

ao

Tecnologia e Comunicag

Faculdade de Design,
Universidade Europeia



Ficha Técnica

Reitoria

Professor Doutor Pedro Barbas Homem | Reitor
Professora Doutora Diana Dias | Vice-Reitora
Professor Doutor Carlos Duarte | Pro-Reitor
Professor Doutor Adelino Cunha | Pro-Reitor

Titulo
Guia de Curso da Licenciatura em
Engenharia Informatica

Ano de Publicagao
2018/2019

Colegao
Livros e Guias de Curso da Universidade Europeia

Diregao Editorial
Adelino Cunha

Design Grafico
Alexandre Cunha
Diogo Mendonga

Video
Mario Bras

Edigdo
Carina Morais

ISBN
978-989-54469-2-6

” Faculdade de Design,
l /, | Tecnologia e Comunicagao

Universidade Europeia



Licenciatura em Engenharia Informatica - Mensagem do Coordenador Cientifico

06

Project Factory 08
Plano de Estudos 10
Estrutura Curricular 12
Programa das Unidades Curriculares 14
Estudantes Representantes do Curso 33
Biblioteca Anténio Quadros 34
Recursos Digitais da Universidade 35
Avaliacédo de Conhecimentos e Competéncias 36
Student Experience: Internacionalizagdo e Empregabilidade 42

@ Cligue no item do indice pretendido para navegar até a respetiva pagina



1" SEMESTRE
- Algebra Linear
= Analise Matematica |
= Estruturagao do Pensamento Logico
= Sistemas Digitais
= Tecnologias da Informagao |
= Ciéncia, Fontes e Métodos

3" SEMESTRE

= Sistemas Operativos

= Programagao Orientada por Objetos
= Bases de Dados

= Matematica Discreta

= Competéncias Computacionais

= Inglés Técnico |

5° SEMESTRE
= Gestao de Projetos Informaticos
= Interfaces e Usabilidade
= Analise de Sistemas
= Programagao Web
= Customer Relationship Management
= Sistemas de Informagao Geograficos

Ir para
Project Factory
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SEMESTRE

Analise Matematica |l

Fisica

Fundamentos de Programagao
Arquitetura de Computadores
Tecnologias da Informagao I
Criatividade e Pensamento Critico

SEMESTRE

Estatistica

Redes e Comunicagdes de Dados
Algoritmos e Estrutura de Dados
Inteligéncia Artificial

Inglés Técnico Il

Enterprise Resource Planning

SEMESTRE :

Sistemas Distribuidos

Engenharia.de Software

Compiladores

Project Factory

Etica e Deontologia Profissional
Empreendedorismo - Base Tecnologica

(*) - UCs opcionais de acordo com o regulamento interno dos cursos do IADE.
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Apoiados por um corpo docente experiente, os estudantes
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ma’is forteé.mfengenharla informatica e nas tecnologias da
emgehhana de software, da computagao fisica e da Internet of
; Things.

A Licenciatura em Engenharia Informatica beneficia de
toda a estrutura e know-how nas areas criativas que
podem complementar o desenvolvimento de projetos

interdisciplinares, e também do apoio de coordenacdes

HORARIO/DURAGAO PROVAS DE INGRESSO
= Diurno = Matematica
= 6 Semestres = Matematica + Fisica
= Matematica + Quimica
INICIO DO ANO LETIVO + Matematica + Geometria
= Setembro 2019 Descritiva
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transversais-‘dg praticas pedagogicas e de internacionalizagao.

O de_s_envolvi'mento de @rojetos integrados com participagao

‘,ﬂé mdiltiplas unidades curriculares, prepara os alunos para o

trabalho em equipa em projetos de software e hardware.

O desenvolvimento de projetos em contexto empresarial
promove a aproximagao dos estudantes ao mercado de
trabalho e permi ortunidades de trabalho e

networking para o futuro.

O plano de estudos deste curso em engenharia informatica
esta orientado para a criagao, especificagao, produgao e
implementacao de projetos de sistemas de informagao e
computagao, dotando os estudantes das competéncias,
bem como dos conhecimentos cientificos e técnicos, que o

mercado, em continuo crescimento, exige.

ocura

COORDENADOR CIENTIFICO
José Braga de Vasconcelos

Curriculo do
Coordenador


https://www.europeia.pt/corpo-docente/jose-braga-de-vasconcelos
https://www.youtube.com/watch?v=jzhKZqfnIXQ&feature=youtu.be
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video disponivel em versao digital @

Introducao do Curso
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https://www.youtube.com/watch?v=PiF4RTLB5yk&feature=youtu.be

Guia de Curso da Licenciatura em Engenharia Informatica

Plano de Estudos

Estabelecimento de ensino: Universidade Europeia Quadro n° - 2° Ano / 3° Semestre
Unidade Organica: IADE - Faculdade de Design, Tecnologia e Comunicagao Unidade Curricul Area Cientifica Tipo Tempo de Trabalho (Horas) ——— ob e
. i At nidade Curricular réditos servagoes
Curso: Engenharia Informatica ) (2) Total Contato (3) ¢
Grau: Licenciado Sistemas Operativos Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6
T adi i : : : --
NUmero de créditos: 180 ECTS E)
Duragéao do Ciclo de Estudos: 3 anos, 6 semestres Prggrama@ao . cl S 150 Tote TPt4 PL:28 6 --
. Orientada por Objetos
NUmero de vagas: 40
P .. . o . Bases de Dados Cl S 150 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
Area cientifica predominante: Ciéncias Informaticas — :
Classificagdo da area principal: 481 Ciéncias Informaticas Matematica Discreta Mat S 150 T 28TP 28 6 -
Classificagdo da area secundaria: 461 Matematica gompeﬁeﬂé\as . DP S 75 T 14 PL: 14 3 .
Registo: 16/08/2012 (link) emunicacionals
Publicagdo em Diario da RepUblica: Despacho n° 10100/2016, DR n° 152/2016, Série Il de 09/08/2016 Inglés Tecnico | Ling Est. S 5 TspL 4 3 -
Registo DGES: R/A-Cr 164/2012/AL01 de 28/08/2015 (link) Total: 750 280 30 -
Créditos Quadro n°5 - 2° Ano / 4° Semestre
Sociologia e outros estudos Sigla . B Temn
N . i i po de Trabalho (Horas)
Obrigatérios Opcionais Unidade Curricular Area Cientifica Tipo Créditos | Observagoes (4)
(1) (2) Total Contato (3)
Ciéncias Informaticas Cl 105 0
Estatistica Est S 1560 T: 28 TP: 28 6 --
Matemati Mat 24 0
atematic @ Redes e Comunicacdes de Dados EA s 150 | T 14 TP: 14 PL: 28 6 -
Eletrénica e Automagao EA 18 0 Algoritmos e Estrutura de Dados Cl S 150 T. 14 TP: 14 PL: 28 6 --
Estatistica Est 6 0 Inteligéncia Artificial Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
Desenvolvimento Pessoal DbpP 6 0 Inglés Técnico i Ling. Est. S 75 T 14 PL: 14 3 --
Fisica Fis 6 0 Enterprise Resource Planning Cl S 75 TP: 14 PL: 14 3 --
Linguas e Literaturas Estrangeiras Ling. Est. 6 0 Total: 750 280 30 --
Sociologia e outros estudos Soc 3 0
Filosofia e Etica Fil 3 0 Quadro n°6 - 3° Ano / 5° Semestre
Gestao e Administragao Ges 3 0 Quadro n°1 A ienti i Tempo de Trabalho (Horas)
X o - Unidade Curricular Area Cientifica Tipo Créditos | Observagoes (4)
Total: 180 0 Areas cientificas e cred\"tos que devem ;er 1) (2) Total Contato (3)
reunidos para a obtencao do grau ou diploma:
Quadro n°2 - 1° Ano / 1° Semestre Gestao de Projetos Informaticos Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
3 Interfaces e Usabilidade Cl S 150 T 14 TP: 14 PL: 28 6 --
) ) Area Cientifica Tipo Tempo de Trabalho (Horas) o Observagdes — .
Unidade Curricular Créditos Analise de Sistemas Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
(4] (2) Total Contato (3) (4)
p Programagao Web Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
Algebra Linear Mat S 160 T: 28 TP: 28 6 --
Analise Matematica | Mat S 150 T 28 TP 28 6 — Customer Relationship Management Cl S 75 TP: 14 PL: 14 3 --
Estruturacao do Sistemas de Informagao Geograficos Cl S 75 TP: 14 PL: 14 3 --
Pensamento Logico Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 -- Total: 750 280 30 _
Sistemas Digitais EA S 150 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
- ~ Quadro n°7 - 3° Ano / 6° Semestre
Tecnologias da Informagao | Cl S 75 TP: 14 PL: 14 3 --
A . . . _ A ientif Ti Tempo de Trabalho (Horas) .
Ciéncia, Fontes e Métodos Soc S 75 T: 14 PL: 14 3 Unidade Curricular rea C(l‘le)ntl ca (l;))o Créditos | Observacdes (4)
Total: 750 280 30 _— Total Contato (3)
Quadro n®3 - 1% Ano / 27 Semestre Sistemas Distribuidos Cl s 160 T:14 TP: 14 PL: 28 6 -
Area Cientifica Tipo Tempo de Trabalho (Horas) Observagdes Engenharia de Software Cl S 160 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
Unidade Curricular Créditos -
(1) (2) Total Contato (3) (4) Compiladores Cl S 1560 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 --
Analise Matematica | Mat S 150 T: 28 TP: 28 6 - Project Factory c S 150 T: 14 OT: 42 6 -
Fisica Fis S 150 T: 28 PL: 28 6 -- Etica e Deontologia Profissional Fil S 75 T: 14 TP: 14 3 --
Fundamentos de Programacado cl S 150 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 -- %n;preeTndend?‘rlsimo Ges S 75 T 14 TP 14 3 _
Arquitetura de Computadores EA S 150 T: 14 TP: 14 PL: 28 6 -- ase lecnologica
Tecnologias da Informacao Il al s 75 | TP 14PL: 14 3 - Total: | 750 280 30 -
Criatividade e N DP 5 75 T 14 TP 14 3 - ) ) . . . .
Pensamento Critico Notas: (1) Indicando a sigla constante do quadro n.° 1 deste anexo. (2) S - Regime Semestral. (3) PL - Pratica Laboratorial; TP - Tedrico-Pratica; T - Tedrica. (4)
Total: 750 280 30 . Opcional significa que o aluno pode optar por esta ou outra unidade curricular de um curso de licenciatura ministrado no IADE - Universidade Europeia com os
PR ’ mesmos créditos e tipologia de acordo com alinea (3).
10 << Regressar ao indice "



https://www.a3es.pt/pt/resultados-acreditacao/engenharia-informatica-45
https://www.dges.gov.pt/pt/pesquisa_cursos_instituicoes?plid=372&instituicao=Universidade%20Europeia&cursos=&distrito=&tipo_ensino=&tipo_estabelecimento=&area=&tipo_curso=

Estrutura Curricular

1° ANO

1° Semestre

Algebra Linear Manuel Prata manuel.prata@universidadeeuropeia.pt 56 6
Analise Matematica | Maria Adelaide Videira maria.videira@universidadeeuropeia.pt 56 6
Estruturagdao do Pensamento Logico Mafalda Martins mafalda.martins@universidadeeuropeia.pt 56 6
Sistemas Digitais Alexandre Pereira alexandre.pereira@universidadeeuropeia.pt 56 6
Tecnologias da Informagao | Carla Pereira carla.pereira@universidadeeuropeia.pt 28 3
Ciéncia, Fontes e Métodos Fernando Ampudia fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt 28 3
2° Semestre

Anélise Matematica Il Maria Adelaide Videira maria.videira@universidadeeuropeia.pt 56 6
Fisica Vitor Teodoro vitor.teodoro@universidadeeuropeia.pt 56 6
Fundamentos de Programagao Miguel Bugalho miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt 56 6
Arquitetura de Computadores Alexandre Pereira alexandre.pereira@universidadeeuropeia.pt 56 6
Tecnologias da Informagao Il Carl—a Pereira carla.pereira@universidadeeuropeia.pt o8 3

José Vasconcelos jose.vasconcelos@universidadeeuropeia.pt
Criatividade e Pensamento Critico Fernando Ampudia fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt 28 3
2° ANO

3° Semestre

Sistemas Operativos Pedro Rosa pedro.rosa@universidadeeuropeia.pt 56 6
Programagao Orientada por Objetos Miguel Bugalho miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt 56 6
Bases de Dados Jacinto Estima jacinto.estima@universidadeeuropeia.pt 56 6
Matematica Discreta Manuel Prata manuel.prata@universidadeeuropeia.pt 56 6
Competéncias Comunicacionais Fernando Ampudia fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt 28 3
Inglés Técnico | Jeffrey Pinheiro jeffrey.pinheiro@universidadeeuropeia.pt 28 3

Victor Pimenta XXX@universidadeeuropeia.pt

4° Semestre

Estatistica Manuel Prata manuel.prata@universidadeeuropeia.pt 56 6
Redes e Comunicagdes de Dados Joao Dias joao.dias@universidadeeuropeia.pt 56 6
Algoritmos e Estrutura de Dados Mafalda Martins mafalda.martins@universidadeeuropeia.pt 56 6
Inteligéncia Artificial Miguel Bugalho miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt 56 6
Inglés Técnico Il Jeffrey Pinheiro jeffrey.pinheiro@universidadeeuropeia.pt 28 3
Enterprise Resource Planning Jodo Paulo Rodrigues joao-paulo.rodrigues@universidadeeuropeia.pt 28 3
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3° ANO

5° Semestre

Gestdo de Projetos Informaticos
Interfaces e Usabilidade
Anadlise de Sistemas

Programagao Web

CRM

Sistemas de Informagéo Geograficos
6° Semestre

Sistemas Distribuidos
Engenharia de Software

Compiladores
Project Factory

Etica e Deontologia Profissional

Empreendedorismo - Base Tecnoldgica

José Vasconcelos
Sebastiao Pais

Gabriel Pestana

Bruno Silva
Miguel Bugalho

Jodo Paulo Rodrigues

Jacinto Estima

Pedro Rosa
José Vasconcelos

Edirlei Lima

Gabriel Pestana
José Vasconcelos

Fernando Ampudia

Georg Dutschke

jose.vasconcelos@universidadeeuropeia.pt

sebastiao.pais@universidadeeuropeia.pt

gabriel.pestana@universidadeeuropeia.pt

bruno.silva@universidadeeuropeia.pt
miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt

joao-paulo.rodrigues@universidadeeuropeia.pt

jacinto.estima@universidadeeuropeia.pt

pedro.rosa@universidadeeuropeia.pt

jose.vasconcelos@universidadeeuropeia.pt

edirlei.lima@universidadeeuropeia.pt

gabriel.pestana@universidadeeuropeia.pt
jose.vasconcelos@universidadeeuropeia.pt

fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt

georg.dutschke@universidadeeuropeia.pt

56
56
56

56 6

28
28 3

56
56
56

56 6

28
28 3
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Guia de Curso da Licenciatura em Engenharia Informatica

1° Ano \ 1° Semestre

ALGEBRA LINEAR

A unidade curricular de Algebra Linear atende as diferentes
origens, percursos académicos e formagao dos estudantes
que se inscrevem no curso de Engenharia Informatica,
procurando equilibrar uma abordagem pratica e orientada
para o calculo com alguma abstragao e formalizacao de
conceitos. Esta UC pretende familiarizar os alunos com
conceitos fundamentais da algebra linear: conceitos de
espaco vetorial, subespaco vetorial, aplicagao linear e suas
aplicagdes. Aproveitar a simplicidade dos fundamentos

da Algebra Linear para o desenvolvimento do raciocinio
abstrato.

ANALISE MATEMATICA |

A unidade curricular de Analise Matematica | tem por objetivo
principal a aprendizagem das no¢oes basicas da Analise
Matematica, com caracter amplo e integrador. Os estudantes
devem adquirir competéncias de técnicas de calculo,

fundamentais para a aprendizagem da Fisica e da Engenharia.

Deve-se implementar a analise critica, o raciocinio 10gico,

a intuicao e criatividade, como ferramentas de auxilio &
resolucao de problemas de Engenharia. Explicitar e discutir
areas de aplicagao concreta, a area de estudo, e a unidades
curriculares posteriores do ciclo de estudos, dos conteudos
ensinados.

14 << Regressar ao indice
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Programa das Unidades Curriculares .2

g
5% 52

= Conceitos basicos de algebra linear

= Técnicas de calculo da algebra linear

+ Intuigdo geométrica e capacidade matematica

= Raciocinio 16gico-dedutivo

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Me. Manuel Prata

manuel.pr

a@universidadeeuropeia.pt

= Topologia e sucessdes de nimeros reais

= Fungoes reais de variavel real

- Diferenciabilidade de fungdes reais de variavel real

- Aplicagées das derivadas

= Primitivas

= Definigao e propriedades de integral

= Séries e séries de fungdes

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutora Maria Adelaide Videira

maria.videira@univer

ESTRUTURAQAO DO PENSAMENTO LOGICO

A UC de Estruturagao do Pensamento Logico pretende que
os estudantes adquiram uma forma de raciocinar que lhes
permitirdo resolver problemas computaveis com recurso a
pseudocodigo e através de uma linguagem de programagao
de alto nivel. Deste modo, pretende-se demonstrar como
abordar os problemas com abordagens top-down e bottom-
up. sendo introduzidos alguns paradigmas de programacao,
que Ihes permitirao adquirir uma mudanga de perspetiva
orientada a resolugao dos problemas que Inhes sao
apresentados. Por outro lado, pretende-se que os estudantes
adguiram competéncias mais abrangentes, sem existir uma
ligagao estreita a linguagem de programacao aplicada ou
mesmo a algum tipo de tecnologia de bases de dados. Os
topicos do programa serao, por este motivo, suficientemente
abrangentes para dar uma visao global inicial, sendo
posteriormente concretizada no detalhe da implementagao
tecnologica.

SISTEMAS DIGITAIS

A UC de Sistemas Digitais apresenta os conceitos e
tecnologias utilizadas em eletronica digital, assim como os
primeiros contactos com um laboratorio de eletronica e
ferramentas basicas de diagnostico em analise de circuitos
de peguena/média complexidade. A UC desenvolve projetos
de analise de circuitos combinatorios e sequenciais usando
circuitos integrados comerciais. Nesta unidade, estudam-
se os sistemas de numeragao de base binaria, octal e
hexadecimal, as portas logicas simples, os circuitos 16gicos
de complexidade média, e as memorias e cache. Aprende-
se a resolver problemas praticos de criagado de circuitos
combinatorios a partir de especificagao textuais.

Logica de programagao

Algoritmos e programas

Algoritmos em pseudocédigo

Linguagens e paradigmas da programag&o

Desenvolvimento de algoritmos

Conceitos gerais de programagao

Programacgéao estruturada

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutora Mafalda Martins

mafalda.martins@universidadeeuropeia.pt

Circuitos légicos basicos

Algebra de Boole

Sistemas de numeragao

Fungdes logicas

Circuitos combinatérios basicos

Circuitos combinatérios Medium Scale Integration (MSI)

Circuitos Digitais com Meméria

Sintese de Circuitos Sequenciais

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Me. Alexandre Pereira

alexandre.pereira@universidadeeuropeia.pt
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Guia de Curso da Licenciatura em Engenharia Informatica

TECNOLOGIAS DA INFORMAQAO |

Esta unidade curricular aborda os principais topicos
relacionados com as tecnologias de informagao e o

impacto na sociedade, bem como a sua importancia nas
organizagdes e no processo de digitalizacao das empresas.
O objetivo da unidade curricular Tecnologias de Informacao

| & disponibilizar aos alunos uma visao geral sobre as
tematicas associadas ao termo Tecnologias de Informagao,
desde a evolugao da informatica, passando pela Internet, a
componente de software e hardware, redes e comunicagdes,
linguagens de programag¢ao, base de dados e sistemas de
informacao. A componente pratica apresenta as principais
tendéncias de desenvolvimento web e respetivas tecnologias
da Internet, incluindo a linguagem de marcagao HTML para a
construgao de paginas Web.

CIENCIA, FONTES E METODOS

Esta unidade curricular é dedicada a definicao de
investigagao cientifica e a importancia que esta assume

para as diferentes disciplinas, bem como a distingao entre
conhecimento comum e conhecimento cientifico. Construir
uma questdo de investigacao e analisar de que forma esta

se articula com os objetivos, hipoteses e teoria. Dominar as
ferramentas informaticas que auxiliam a pesquisa bibliografica
de artigos cientificos e livros técnicos, bem como as que
auxiliam a pesquisa de dados estatisticos. Construir fichas de
leitura que auxiliam o desenvolvimento de um racional tedrico
coerente, enquadrado na investigacao mais atual e relevante.

16 << Regressar ao indice
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Introdugdo as Tecnologias de Informagao

A Internet e o World Wide Web

Componentes dos sistemas de software

Fungdes do sistema operativo

Hardware, comunicagdes e redes

Da Era Analdgica para a Era Digital

Seguranga informatica

Bases de Dados e Sistemas de Informagao

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutora Carla Pereira

carla.pereira@universidadeeuropeia.pt

Investigagao cientifica

Conhecimento comum vs. conhecimento cientifico

Questdo de investigagao

Pesquisa bibliografica com recurso a bases de dados

Pesquisa em fontes de dados estatisticos

O racional tedrico: Construgdo de fichas de leitura

Regras de citagao de trabalhos cientificos

Metodologias de investigagao

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutor Fernando Ampudia de Haro

fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt

1° Ano | 2° Semestre

ANALISE MATEMATICA II

Aprendizagem das nogdes da Analise Matematica, com
caracter amplo e integrador. Os estudantes devem adquirir
competéncias de técnicas de calculo, fundamentais

para a aprendizagem da Fisica e da Engenharia. Deve-se
implementar a analise critica, o raciocinio logico, a intuicao

e criatividade, como ferramentas de auxilio a resolugao de
problemas de Engenharia. A aprendizagem das equagdes
diferenciais € feita através do recurso a equacgodes diferenciais
separaveis, equacdes diferenciais lineares de primeira ordem,
equacodes diferenciais lineares de segunda ordem, com
recurso ao método de Euler, e sua interpretagao e aplicagao.
Nos espacos de varias dimensdes a aprendizagem deve ter
como objetivo a preparagao de futuros capitulos onde serao
abordados conceitos associados ao movimento.

m FISICA

Esta unidade curricular aborda os principais topicos
relacionados com a Fisica classica, tais como a aprendizagem
dos fundamentos da mecanica classica, descrever e identificar
grandezas fisicas, enunciar as leis de conservagao, enunciar
as condi¢gdes de equilibrio de um corpo rigido, perceberas leis
de electroestatica, distinguir entre condutores e isoladores,
identificar conceitos do campo elétrico, definir corrente
elétrica continua e alternada, identificar unidades do grandeza
elétricas, distinguir conceitos do magnetismo, identificar
movimentos periddicos e ondulatorios, entre outros topicos e
principios fundamentais da fisica.

Equagdes diferenciais

Espagos de varias dimensdes

Fungdes vetoriais de variavel real

Fungdes de varias variaveis

Integrais multiplos

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutora Maria Adelaide Videira

maria.vic buniversidadeeuropeia.pt

Cinematica

Dinamica

Estatica

Campo elétrico

Campo magnético

Oscilagoes

Movimentos ondulatérios

Ondas Eletromagnéticas

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Vitor Teodoro

vitor.teodoro@universidadeeuropeia.pt
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Programa das Unidades Curriculares™.

»

FUNDAMENTOS DE PROGRAMA(;AO

Esta UC pretende desenvolver a capacidade de raciocinio
para a resolucao de problemas de programag¢ao, assim como
desenvolver a capacidade de estruturagao de um algoritmo
e respetivo programa computacional. A UC de Fundamentos
de Programacao pretende desenvolver e praticar os
conceitos base da programagao de computadores, tais
como a algoritmia, o pseudocddigo, as estruturas de dados,
O programa implementado numa linguagem de programagao
e 0s métodos de construgao de algoritmos e programas.
Esta UC introduz também conceitos de programagao
procedimental, programagao estruturada e aspetos de
gestao de memoria.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES

A UC Arquitetura de Computadores apresenta o
funcionamento dos computadores de uma perspetiva
microscopica até uma perspetiva macroscopica. A UC

aborda e reconhece as potencialidades e limitagdes de um
computador e apresenta a forma como interagem os diversos
elementos da estrutura (arquitetura) de um computador.
Inicialmente sao estudados os sistemas de numeragao e as
operagdes aritméticas em diferentes bases. Posteriormente
Sao apresentados os diferentes tipos de organizacao de
computadores e os sistemas computacionais.
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Algoritmia

Linguagens de Programagao

Etapas do desenvolvimento de programas

Conceitos base de uma linguagem de programag&o

Tipos de dados, operadores e controlo de Fluxo

Fungdes e abstragao procedimental

Recursividade, fungdes recursivas

Arrays e tipos estruturados de dados

Gestdo de memoéria

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Miguel Bugalho

miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt

Sistemas de numeragao

Organizagéo de computadores e sistemas computacionais

Tipos de organizagéo de meméria computacional

Componentes basicos de computador digital

Arquitetura dos processadores da familia x86

Representagdo de dados

Formato de um programa em Assembly

Sistema operativo Linux

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Me. Alexandre Pereira

alexandre.pereira@univers eeuropeia.pt

TECNOLOGIAS DA INFORMA(;AO Il

Esta unidade curricular aborda os principais topicos
relacionados com arquiteturas de sistemas e tecnologias

de informacao e o impacto na sociedade, bem como a sua
importancia nas organizagdes e no processo de digitalizacao
das empresas. Apresenta conceitos relacionados com

a concegao, desenvolvimento e gestao de sistemas de
informagao nas organizagdes, identificando o papel das
tecnologias de informagao e comunicacao (TIC) na sociedade
e nas empresas. Enquadramento aos modelos sobre a
representacao da arquitetura dos sistemas de informagao
em camadas (e.g., apresenta¢do, negocio, dados). A
componente pratica apresenta as principais tendéncias de
desenvolvimento web e respetivas tecnologias da Internet,
incluindo a linguagem de marcagao HTML para a construcao
de paginas Web.

Arquiteturas de Sistemas de Informagao e frameworks associadas

Computador vs. Sistema de Informagao

Futuro das Tecnologias de Informagao

Fundamentos sobre Software vs. Hardware

Sistemas de Software e fungado do Sistema Operativo

Matriz de CRUD

Interoperabilidade entre sistemas

Seguranga dos dados, comunicagdes e redes

CRIATIVIDADE E PENSAMENTO CRITICO

A presente unidade curricular pretende promover os
conhecimentos e as competéncias necessarios para que

o estudante se torne capaz de justificar a importancia da
criatividade e do pensamento critico no ambito da sua
atividade académica e profissional. Neste contexto, sao
discutidos os fundamentos tedricos, metodoldgicos e
técnicos dos processos de criatividade e pensamento critico
e aplicados os fundamentos a resolu¢gao de problemas
especificos e reais proprios da area de conhecimento do
ciclo de estudos.

Base de Dados e Sistemas de Informagao

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutora Carla Pereira

carla.pereira@universidadeeurop

Prof. Doutor José Vasconcelos

Jose.vasconce niversidadeeuropeia.pt

Criatividade e critica como resposta aos desafios do presente e do futuro

Consciéncia Global: Compreensao de diferentes perspetivas do mundo

Consciéncia Civica

Pensamento Critico

Conceito de criatividade e aproximagoes teodricas

Variaveis e dimens&es da criatividade

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutor Fernando Ampudia de Haro

fernando.ampudia@unive ropeia.pt
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2° Ano | 3° Semestre

SISTEMAS OPERATIVOS

A UC de Sistemas Operativos pretende transmitir aos
estudantes conceitos sobre a organizagao interna de
sistemas operativos, bem como a perspetiva historica sobre
a evolugao dos sistemas operativos ao longo das Ultimas
décadas. O conteudo técnico baseia-se na descricao das
componentes de sistemas operativos, sobretudo no que diz
respeito a gestao de processos e gestdo de memoria. Da-se
especial relevancia aos conceitos associados a gestao de
processos em ambientes multiprogramados, com especial
atengao as evolugdes tecnologicas que os processadores
introduziram nos Ultimos anos e permitiram uma evolugao na
gest&o de processos nos Sistemas Operativos.

Revisdes sobre arquitetura de computadores

Evolugao historica dos Sistemas Operativos e hardware associado

Conceitos de Sistemas Operativos

Processos e Threads

Comunicagéo inter-processos

Gestdo de Memoria

Gestao de Periféricos

Estudo de casos de gestdo de processos e gestdo de memoéria

PROGRAMAGAO ORIENTADA POR OBJETOS

Esta UC pretende transmitir aos estudantes os conceitos do
paradigma de programag¢ao orientada por objetos (OO) e
as metodologias de concegao de programas. A UC aplica
um ambiente de desenvolvimento de software de modo

a especificar e desenvolver programas numa linguagem

de programagao OO. Pretende-se treinar os estudantes e
desenvolver competéncias na utilizagao destas ferramentas
através da elaboragao de um trabalho pratico na forma de
um projeto de software integrado com outras UC do mesmo
semestre letivo.
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Sistemas Operativos Linux e Microsoft Windows

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Dr. Pedro Rosa

pedro.rosa@universide Deia.pt

Conceitos de objeto, classe e instancia

Encapsulamento de dados e cédigo

Heranga simples e cruzada, polimorfismo

Programac;éo por componentes e acontecimentos

Tipos de variaveis primitivas e tipos abstratos de dados

Controle de fluxos dos programas e a sua representagao UML

Interfaces para a passagem de parametros entre objetos

Gestdo de erros e gestao de excegdes

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Miguel Bugalho

miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt

BASES DE DADOS

A UC de Bases de Dados abrange os principais topicos = Sistemas de Bases de Dados

relacionados com o desenho conceptual e a implementacao

de bases de dados relacionais. Na primeira parte do moédulo, * Modelagao conceptual e desenho de bases de dados

0s alunos aprendem a converter requisitos de negocios em
modelos de entidade-relacionamento, a gerar os modelos

= Bases de Dados e Normalizagao

relacionais correspondentes, e a aplicar a linguagem de

- Algebra e calculo relacional

definigao de dados para criar bases de dados fisicas. A

segunda parte do moédulo concentra-se na manipulagao = Modelo Relacional

de dados, como a consulta, a inser¢ao, a atualizagao e a

remogao de registros, através da linguagem SQL. = Structured Query Language (SQL)

= Gestao de transagoes

= Indexagao e otimizagdo de bases de dados

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Jacinto Estima

jacinto.estima@universidadeeuropeia.pt

‘ MATEMATICA DISCRETA

A unidade curricular (UC) de Matematica Discreta atende = Conceitos basicos de matematica discreta

as diferentes origens, percursos académicos e formagao

dos estudantes que se inscrevem no curso de Engenharia * Matematica discreta e matematica computacional

Informatica, procurando equilibrar uma abordagem
pratica e orientada para o calculo com alguma abstragao

= Técnicas de calculo da matematica discreta

e formalizagao de conceitos. Atendendo a que a UC &
lecionada no segundo ano do curso, depois dos alunos
terem sido expostos a um semestre de Algebra Linear e

dois de Analise Matematica; e ainda ao facto do curriculo

do curso de Engenharia Informatica nao incluir nenhuma UC
de Métodos Numeéricos ou de Matematica Computacional,
achou-se util incluir no curriculo da Matematica Discreta dois
capitulos de analise numérica.

ECTS: 6

Regente:

= Raciocinio I6gico-dedutivo

Horas semanais de contato: 4
Me. Manuel Prata

manuel.prata@universida
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COMPETENCIAS COMUNICACIONAIS

O conteudo programatico da presente unidade curricular
assenta em competéncias comunicacionais verbais e
nao-verbais a adquirir por parte dos estudantes para sua
aplicagao em apresentacdes orais, reunioes de trabalho e
noutras situagdes de comunicagao profissional. A integragao
dos conhecimentos culmina na elaboragao de um plano de
desenvolvimento individual. Esta UC pretende organizar os
pensamentos e falar de forma profissional e com confianga,
utilizando linguagem e vocabulario adequados a diversos
contextos profissionais e a publicos distintos, exprimindo-se
de forma clara, assertiva e criativa ao dominar técnicas de
comunicacao oral eficazes.

INGLES TECNICO |

A unidade curricular visa que os estudantes desenvolvam

a sua competéncia linguistica de forma a serem capazes

de comunicar oralmente, ler, compreender e redigir
documentos elementares técnicos, na lingua inglesa. Sendo
O principal objetivo a aquisigao de competéncias linguisticas
para o desempenho de funcdes na area da informatica

em termos escritos e orais, a metodologia aplicada nesta
unidade curricular permite uma abordagem tedrico-pratica
multifacetada que, por seu turno, possibilita, em simultaneo,
uma aprendizagem alargada, direcionada ao mundo do
trabalho.
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Os vicios de linguagem

O impacto da linguagem enfatica

A comunicagao nao-verbal

Apresentagdao em equipa

Facilitagdo de reunides

Escuta ativa

O poder das histérias

Plano de desenvolvimento individual

ECTS: 3

Regras para a criagdo de suportes visuais

Horas semanais de contato: 2

Regente: Prof. Doutor Fernando Ampudia de Haro

fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt

Componentes gramatical, escrita e oral da lingua inglesa

Principais tempos verbais, artigos e pronomes

Nogdes basicas de cultura empresarial inglesa

Escrita de textos técnicos elementares

ECTS: 3

Linguagem verbal em situagdes relacionadas com o mundo da informatica

Horas semanais de contato: 2

Regente: Dr. Jeffrey Pinheiro

jeffrey.pinheiro@universidadeeuropeia.pt

2° Ano | 4° Semestre

ESTATISTICA

Esta unidade curricular visa proporcionar uma formagao
geral na area, Util a todos os cursos com componente
quantitativa, evidenciando simultaneamente a centralidade
da Estatistica na sociedade contemporanea. O aluno devera
saber organizar a informagao disponibilizada nas aulas e na
bibliografia de modo a desenvolver a capacidade de recolha,
tratamento e interpretagao de informacao. O trabalho
realizado permitira desenvolver a capacidade de resolugao
de problemas e de tomada de decisao com base em dados
quantitativos. Pretende-se ainda que tenha adquirido
competéncias para prosseguir sem dificuldade a aquisi¢ao
de conhecimentos em outras areas que recorram as técnicas
estatisticas e de analise de dados.

‘ REDES E COMUNICAQ()ES DE DADOS

A unidade curricular pretende transmitir aos estudantes
conceitos sobre Infraestruturas de Comunicagoes e Redes
de Dados. Os temas s&o abordados no seguimento de uma
perspetiva historica as redes de dados, tendo em conta o
crescimento alargado da sua utilizagao e das componentes
tecnologicas associadas das Ultimas duas décadas.
Pretende-se também integrar a utilizagcao das redes com os
diversos conjuntos de aplicagdes e suas necessidades. As
duas componentes principais da UC baseiam-se no estudo
do modelo OSI e das vantagens da divisao das arquiteturas
de comunicagbes em camadas e no estudo do protocolo
TCP/IP, com foco na analise de alguns protocolos especificos
(DNS, DHCP, ARP). A UC Inclui ainda uma abordagem tedrico-
pratica com utilizagao de equipamentos de hardware.

Organizagao de dados

Estatisticas amostrais

Regressao linear simples

Sucessdes cronolégicas

Teoria das probabilidades

Variaveis aleatérias

Distribuigdes de probabilidade

Distribuigdes discretas e continuas

Distribuigdes por amostragem

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Me. Manuel Prata

At

manuel.pr Quniversidadeeuropeia.pt

A rede ARPANET e a evolugao da Internet

Modelo OSI

Arquitectura do TCP/IP

Protocolos de apoio a gestao de redes

Proxies

Servigo DHCP

Comunicagao Unicast e Multicast

Arquitetura IPv6

Componente Pratica em equipamento Cisco

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Me. Jo&o Dias

joao.dias@universidadeeuropeia.pt
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ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS

Esta UC pretende desenvolver os conceitos de algoritmia

e estruturas de dados e introduzir conceitos de eficiéncia

e complexidade algoritmica no sentido de analisar o
desempenho de determinados algoritmos fundamentais.
Apresentar e aplicar estruturas de dados lineares e nao
lineares como filas, pilhas e arvores, e as suas vantagens

na resolugao de problemas. Esta UC pretende também
aprofundar os conhecimentos de programagao dos
estudantes com base no uso e compreensao das estruturas
de dados e algoritmos estudados.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Esta UC pretende introduzir o tema de Inteligéncia Artificial
e permitir ao estudante adquirir conhecimentos basicos

na area. A UC apresenta o contexto historico e a evolugao
nas dltimas décadas da Inteligéncia Artificial, assim como a
Sua aplicagao mais recente nas organizagdes empresariais.
Devido a dimensao da area, sao abordados os temas e as
técnicas fundamentais da Inteligéncia Artificial.

24 << Regressar ao indice

Algoritmia e estruturas de dados

Nogdes de eficiéncia e complexidade

Algoritmos de ordenagao e pesquisa

Operagdes em estruturas dinamicas

Pilhas e filas

Listas ligadas

Hash tables

Arvore e grafos

Binary Trees

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutora Mafalda Martins

mafalda.martins@unive adeeuropeia.pt

Agentes inteligentes

Procura em espagos de estados

Procura informada e nao informada

Heuristicas

Problemas de satisfagao de restrigdes

Procura em espago de estados e em grafos

Técnicas supervisionadas e ndo supervisionadas

Arvores de decisdo

Nogdes de processamento de lingua natural

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Miguel Bugalho

miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt

INGLES TECNICO I

A unidade curricular visa que os estudantes desenvolvam

a sua competéncia linguistica de forma a serem capazes
de comunicar oralmente, ler, compreender e redigir
documentos técnicos, na lingua inglesa, com eficacia. Uma
das componentes da UC promove a utilizagdo da linguagem
verbal em situagdes diversas relacionadas com a area da
informatica e das tecnologias de informagao.

ENTERPRISE RESOURCE PLANNING

A UC Enterprise Resource Planning (ERP) aborda os
principais topicos relacionados com a importancia

de sistemas de informagao horizontais e integrados

nas organizacdes. Os alunos ficam a conhecer 0s
principais conceitos relacionados com o funcionamento
organizacional através do conhecimento da estrutura e
funcionalidades de um ERP, desde o seu enquadramento,
da forma como se adapta as diferentes estruturas
organizacionais até ao conhecimento de funcionalidade de
um ERP.

= Componentes gramatical, escrita oral

= Tempos verbais e pronomes mais complexos

= Voz passiva e o discurso indireto

» Preposigoes e nogdes mais avangadas de cultura empresarial inglesa

= Aprendizagem da terminologia e escrita técnica

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Dr. Jeffrey Pinheiro

jeffrey.pinhe 3.pt

D(@universidadeeurc

= Enterprise Resource Planning (ERP)

» Principais caracteristicas de um ERP

= Sistemas de informagao para a gestao

= Sistemas de apoio a decisado

= ERP em diferentes estruturas empresariais

= Vantagens e desvantagens de um ERP

= Ciclo de vida de um ERP

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Me. Jo&o Paulo Rodrigues

joao-paulo.rodrigues@universidadeeuropeia.pt
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3° Ano \ 5° Semestre

GESTAO DE PROJETOS INFORMATICOS

A UC tem como objetivo apresentar a area de gestao de = Organizagoes baseadas em projetos

projetos de sistemas de informagao, incluindo aspetos da
gestao de projetos no ambito da gestao das organizagdes.

= Project Management Body of Knowledge (PMBOK)

Esta unidade curricular aborda os principais topicos
relacionados com o planeamento e desenvolvimento de

= Gestdo de projetos de sistemas de informagao

sistemas de informagao nas organizagdes, bem como a sua

= Tecnologias de informagao de apoio a gestao de projetos

importancia no processo de digitalizacao das empresas. A

componente pratica apresenta as principais tecnologias de = Ciclo de vida de um projeto
informac¢ao e software para o desenvolvimento e suporte de
gestao de projetos. = Planeamento e recursos

= Execugdo de um projeto

= Monitorizagdo e controlo

= Normas e aspetos processuais

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4

Regente: Prof. Doutor José Braga de Vasconcelos
JOS! once Qunive ydeeuropeia.pt
INTERFACES E USABILIDADE
A UC de Interfaces e Usabilidade implementa uma = Fundamentos de Interagdo Homem Maquina (IHM)

metodologia de aprendizagem assente na aplicagao do

Project-Based Learning, assim consegue-se criar condigdes * Processo de Design

para uma efetiva interagao multidisciplinar com outras UC

B s . = Processo de design de software
da area das Ciéncias Informaticas, enquadradas no mesmo

ano e no mesmo semestre do plano de estudos. Isto significa

= Técnicas de avaliagdo em IHM
que em termos da aplicagao dos conceitos tedricos,

esta UC deve dar um contributo especifico no sentido = Design universal e suporte ao utilizador
de capacitar o estudante para aplicar o conhecimento
adquirido no desenvolvimento de um projeto multidisciplinar, * Modelos cognitivos

nomeadamente na conceptualizagao e desenvolvimento de
Interfaces, respeitando os requisitos de usabilidade. Estudo
de conceitos e técnicas de design de interfaces e engenharia
de usabilidade. Sao estudados principios e orientacdes para
o design de interfaces, assim como modelos cognitivos e
métodos de avaliagdo. E explorado o design e implementagao
de interfaces graficas usaveis.

= Modelos de comunicagao e colaboragao

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor

sebastiad

Sebastiao Pais
punive IrC
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ANALISE DE SISTEMAS

A UC tem como objetivo apresentar uma visdo geral sobre
Analise de Sistemas, incluindo nog¢des sobre arquitetura e
representagao arquitetural. Apresentagao de conceitos,
técnicas e ferramentas relacionados com a modelagao

de processos de negdcio, dotando o estudante de
competéncias fundamentais para a analise, desenho e gest&o
de processos dentro de uma organizagao. Introducao aos
fundamentos de Engenharia de Sistemas e de Modelagcao
Conceptual. Reconhecer a necessidade de utilizar modelos
de referéncia. Especificagao da arquitetura do sistema
usando a notagao UML. Pretende-se que o estudante adquira
competéncias para lidar com as organizagdes enquanto
sistemas complexos, dos quais os sistemas de informagao
fazem parte. Capacitar para a recolha e analise de artefactos
informacionais, enderegcando os desafios decorrentes

da transformacgao digital nos processos de negocio nas
organiza¢oes e na especificagdo de solugdes de software.

PROGRAMAGAO WEB

A UC de Programagao Web apresenta os conceitos
relacionados com o desenvolvimento de aplicagdes Web.
Muitos dos projetos na area de ciéncias da computagao
estdo direta ou indiretamente ligados a Web. As areas de
computagao movel e de computagao fisica utilizam recursos
baseados na Web ou sao expansdes de aplicagbes Web.
Esta UC pretende apoiar os projetos de desenvolvimento de
aplicagbes Web ajudando os alunos no planeamento, design,
programacao e implementacao. A UC pretende também
aplicar metodologias de desenvolvimento de software e
ferramentas colaborativas com base em métodos ageis de
construgao de software.

Nog3ao de arquitetura e representagao arquitetural

Engenharia de sistemas e de modelagao conceptual

Engenharia de requisitos

Técnicas de levantamento e identificagdo de tipos de requisitos

Especificagdo de cenérios operacionais

Perspetiva do utilizador com técnicas de storytelling

Construgao de mockups

Analise e concegao de sistemas com UML

Business Process Modelling Notation (BPMN)

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Gabriel Pestana

gabriel.peste iniversidadeeuropeia.pt

Projetos de desenvolvimento para aplicagdes Web

Metodologias para o desenvolvimento de aplicagdes Web

Técnicas de modelagao para o desenvolvimento de aplicagdes Web

Ferramentas colaborativas

Programacéao do lado do cliente

Programacgao do lado do servidor

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Bruno Silva

bruno.silva@universidadeeuropeia.pt

Prof. Doutor Miguel Bugalho

mig bugalho@univer
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CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT

A UC Customer Relationship Management (CRM) aborda

0s principais topicos relacionados com a importancia

de geragao e gestao de conhecimento sobre o cliente.

Os alunos ficam a conhecer os principais conceitos
relacionados com o marketing de relacionamento, desde
O seu enquadramento, da forma como se adapta as
diferentes estruturas organizacionais até ao conhecimento
das funcionalidades de um CRM.
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= Customer Relationship Management (CRM)

= Marketing relacional

= Perceber o conceito de CRM

= CRM e diferentes estruturas empresariais

= Identificar e diferenciar os clientes

- Formas de interagdo com os clientes

= Funcionalidades de um CRM

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Me. Jodo Paulo Rodrigues

joao-paulo.rodrigues

SISTEMAS DE INFORMAGAO GEOGRAFICOS

A UC de Sistemas de Informagao Geograficos (SIG) aborda
0s principais topicos relacionados com a utilizagao de
informacao geografica nos desafios contemporaneos, bem
COmOo a sua cada vez maior importancia no dia-a-dia dos
cidadaos e das organizagdes. Os alunos serdao expostos,
por um lado a necessidade de representar corretamente
fendbmenos geograficos, e por outro lado de os analisar

e disseminar os seus resultados. De extrema importancia

€ também a questao da visualizagdo, como forma de
disseminacgdo, especialmente através da Web.
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= Sistemas de Informagado Geografica

= Historia recente e aplicagdes dos SIG

= Representagado dos fenomenos geograficos

= Sistemas de referéncia

= Modelos de dados geograficos

= Métodos de recolha de informagdo geografica

= Bases de dados geograficas

= Projetos de SIG na Web

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutor Jacinto Estima

acinto.estima@universidadeeuropeia.pt

3° Ano | 6° Semestre

‘ SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Esta UC tem por objetivo apresentar e analisar os principais
conceitos e paradigmas envolvidos no estudo dos sistemas
distribuidos. Conhecer a perspetiva historica sobre os sistemas
computacionais e redes de dados. Estudar as suas principais
técnicas de implementagao e conhecer a comunicagao entre
processos, servicos e ambientes distribuidos. Identificar

as principais questdes relacionadas com a seguranga dos
sistemas distribuidos.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Esta UC é apresenta de forma integrada praticas de
desenvolvimento e engenharia de software. A UC suporta

0 desenvolvimento de projetos de software, incluindo as
diferentes fases da engenharia de software: a engenharia de
requisitos, a arquitetura de software, a construgao de software,
testes, implementagao e produgao. A UC apresenta também
as diferentes metodologias e paradigmas de desenvolvimento
de software. A componente pratica aplica linguagens de
programagao e ambientes integrados de desenvolvimento,
assim como ferramentas para a documentagcao do processo
de software.

= Redes de computadores

= Caracterizaga@o de sistemas distribuidos

= Comunicagao inter-processos

= Chamadas a procedimentos remotos

- Sistemas operativos distribuidos

= Servigos de nomes

» Coordenagao e replicagao

» TransagOes e concorréncia

= Seguranga e tolerancia a falhas

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Dr. Pedro Rosa

» Engenharia de software classica

= Software Engineering Body of Knowledge

Paradigmas de desenvolvimento de software

= Engenharia de requisitos

= Arquitetura de software

= Construgdo de software

= Testes de software

» Implementagao e produgao

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor José Braga de Vasconcelos

concelos@univers uropeia.pt
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‘ COMPILADORES

A UC pretende transmitir aos alunos os conceitos basicos da
concegao e construgao de compiladores e interpretadores,
fundamentais para o desenvolvimento das linguagens de
programagao e para o desenvolvimento de software. Neste
sentido, a UC apresenta aspetos fundamentais da teoria e
implementagao de linguagens computacionais.

PROJECT FACTORY

A UC pretende promover a aquisicao, pelos estudantes,
das competéncias necessarias a execugao de um projeto
de software em conformidade com as boas praticas,
perspetivando uma integracao do conhecimento técnico
apreendido. Neste dominio € incentivado a adogao de
frameworks de desenvolvimento de software (mesmo
gue nao tenham sido lecionadas no curso), com o intuito
de incentivar o autoestudo bem como a adogao de
comportamentos de investigagao proactivos, estimular o
pensamento criativo e capacidade critica no desenho da
arquitetura do sistema, elaboragao de um plano de execugao
realista segundo uma metodologia agil.
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Compiladores e interpretadores

Analise lexical e analise sintatica

Criagao de tabelas de simbolos

Tipos de metodologias de parsing

Detegéo de erros e mecanismos de recuperagéo de erros

Gramaticas generativas

Processamento de codigo intermédio

Gestdo de meméria

Programagao paralela e distribuida

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Edirlei Lima

ma@universidadeeuropeia.pt

Gestao de projetos de sistemas de informagao

Gestdo de projetos de software

Tecnologias de informagao para a gestao de projetos

Métodos ageis de desenvolvimento

Ferramentas de workflow

Ferramentas GitHub

ECTS: 6 Horas semanais de contato: 4
Regente: Prof. Doutor Gabriel Pestana

gabriel.pestana@universidadeeuropeia.pt

Prof. José Braga de Vasconcelos

Qunive

op

ETICA E DEONTOLOGIA PROFISSIONAL

A unidade curricular de Etica e Deontologia Profissional
explora as principais dimensdes historicas, tedricas e
praticas da conduta ética na sociedade. Permite ainda o
desenvolvimento de uma perspetiva critica e reflexiva acerca
dos dilemas éticos presentes nas varias areas profissionais
que se abrem aos licenciados em Engenharia Informatica.

A UC pretende explicar critica e reflexivamente o conteddo
moral da agao humana. Conhecer as principais dimensoes
historicas, tedricas e praticas da conduta ética mediante a
analise de estudos de caso e codigos de praticas. Identificar,
discutir e propor solugdes para as principais controversias
éticas presentes na area de conhecimento propria do curso
assim como na sua manifestagdo no ambito profissional.

Etica: fundamentagdo e conceitos

Concegao ontolégica e concegdo antropologica

Decisbes éticas

Etica e moral

Etica e politica

Etica e deontologia

Etica utilitarista, iluminista e contemporanea

Da ética liberal a ética profissional e empresarial

Responsabilidade social das empresas

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutor Fernando Ampudia de Haro

EMPREENDEDORISMO - BASE TECNOLOGICA

Esta UC apresenta a area do empreendedorismo e efetua
uma reflexao ética e tedrica sobre os fundamentos
organizacionais e sociais da gestao empresarial com foco

na criagao de empresas tecnologicas. A UC desenvolver os
aspetos fundamentais do empreendedorismo e da gestao
empresarial e sua importancia nos contextos organizacionais,
no plano econdmico, social e politico em ambientes de
mudanga institucional e organizacional.

fernando.ampudia@universidadeeuropeia.pt

Cultura empresarial

Valores e mitos sobre empreendedores

Gestao e Lideranga

Criagao de empresas de base tecnologica

Fatores criticos de sucesso

Fatores de insucesso

Inovagéo: processo, oportunidades e identiﬁcagéo das ideias

Processo de internacionalizagao

Analise de casos de PME e grupos portugueses

ECTS: 3 Horas semanais de contato: 2
Regente: Prof. Doutor Georg Dutschke

georg.dutschke@universidadeet
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Estudantes Representantes do Curso™.. &
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50039104

Margarida Rodrigues Delegada
M2 50039475 Renato Janior Subdelegado
= 2° ANO
M2 50034216 Joao Prata Delegado
3° ANO
M1 50036378 Alexandre Realinho Delegado
M1 50036342 Manuel Palavras Subdelegado
CONSELHO PEDAGOGICO || PROVEDORIA DO ESTUDANTE
= Estudante Representante do Curso * Provedora do Estudante
Alexandre Realinho Me. Maria do Rosario Braga da Cruz
alexrealinho@gmail.com rosariobraga.cruz@universidadeeuropeia.pt
= Docente Representante do Curso = Provedora-Adjunta do Estudante
Prof. Doutor Miguel Bugalho Prof. Doutora Maria Isabel Roque
miguel.bugalho@universidadeeuropeia.pt maria.rogue@universidadeeuropeia.pt
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Biblioteca Antonio Quadros
IADE - Faculdade de Design, Tecnologia e Comunicag¢ao da Universidade Europeia

A BAQIADE destina-se, prioritariamente, a apoiar o ensino e a investigagao na instituicdo, ainda que esteja aberta
ao publico em geral.

A colecgao encontra-se fundamentalmente centrada na area do Design, do Marketing. da Publicidade, da Fotografia,
da Cultura Visual, da Comunicagao. da Informatica e também Tecnologias; podem contudo encontrar-se obras de
Historia da Arte, Religidao, Filosofia, Psicologia, Gestao de Empresas, etc.

Estao também disponiveis, para consulta local, obras de referéncia (dicionarios e enciclopédias) e teses académicas.
A Biblioteca & constituida por duas salas de leitura e um espago de pesquisa.

Coordenagéao e Contatos Servigos
biblioteca.iade@universidadeeuropeia.pt = Servico de referéncia;
+3561 213 939 602 = ApOio & pesquisa;

= Leitura presencial;

Marlene Nunes = Empréstimo presencial;

Library Supervisor

marlene-isabel.nunes@universidadeeuropeia.pt * Empréstimo domiciliario;
= Formagao de utilizadores;
Ana Antunes = Acesso a bases de dados e Internet;
Library Assistant
ana.antunes@universidadeeuropeia.pt Catélogos
Susana Santos = Catélogo: http://biblioteca.iade.europeia.pt/
Library Assistant + Repositorio: http://comum.rcaap.pt/handle/123456789/5042

susana.santos@universidadeeuropeia.pt

Principais Recursos
Schedule - B-On
= Segunda a sexta das 9:30 as 21:00 = Euromonitor - Passport
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Recursos Digitais da Universidade

Office 365

a
alkd

a

Blackboard

Acesso ao Office 365

A Universidade Europeia disponibiliza a todos os alunos uma conta Office 365 com 1TB de espago
disponivel no OneDrive e ainda pode usufruir da instalagado das aplicagdes do Office 365 nos seus
dispositivos. Este email € o contacto preferencial utilizado pelos servicos da instituicao.

O endereco de email é:
= Estudantes Europeia: n° de estudante@europeia pt
= Estudantes IADE-UE: n° de estudante@iade pt

Podera aceder ao email online neste link: http://webmail.europeia.pt. colocando o seu email e
password anteriormente definida.

Portal do Estudante
O portal centraliza 0 acesso a varias ferramentas e através de um dnico sitio permite:

= Consultar a informagao do seu perfil e as Unidades Curriculares a que esta inscrito;

= Consultar as classificagoes;

= Consultar os horarios;

= Aceder a informagao de tesouraria;

= Aceder diretamente ao email Office 365 da instituigao, navegar para o Blackboard e para os
portais de Empregabilidade e Internacionalidade.

Dentro do portal disponibiliza-se também a Secretaria Online, onde podera tratar dos temas
relacionados com a atividade académica, tais como, efetuar requerimentos, pedir documentagao,
efetuar inscrigdes, etc.

= Username: email institucional
= Universidade Europeia: hitp://portalestudante.europeia.pt
= |IADE-UE: hitp://portalestudante.iade.pt

Campus Virtual - Blackboard

O Campus Virtual - Blackboard é a ferramenta onde podera aceder aos conteudos das unidades
curriculares que se encontra inscrito. Recomendamos a consulta das diferentes comunidades onde
podera encontrar informagao muito Gtil.

= Username: n° estudante
= Universidade Europeia: htips://europeia.blackboard.com
= IADE-UE: hiips://iade.blackboard.com

Mobile App

App oficial da Universidade Europeia, IADE-UE e IPAM. Esta disponivel na App Store e Playstore
com o nome: UE[IADEJIPAM. Permite a consulta das unidades curriculares, horarios, informagao de
tesouraria, classificagdes, etc.

Permite comunicar com 0s colegas e professores, receber alertas e notificagdes. E também uma
forma facil de aceder as redes sociais da universidade.

= Username: n° estudante 4 Descarregar na DISPONIVEL NO
@& App Store ® Google Play

35


http://webmail.europeia.pt
https://europeia.blackboard.com
https://iade.blackboard.com
http://portalestudante.europeia.pt/
http://portalestudante.iade.pt/
https://itunes.apple.com/pt/app/ue-iade-ipam/id1281304043?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.moofwd.pt.ue&hl=pt_BR
http://biblioteca.iade.europeia.pt/
https://comum.rcaap.pt/simple-search?query=IADE

Guia de Curso da Licenciatura em Engenharia Informatica

Avaliagao de Conhecimentos e Competéncias

Na Universidade Europeia, existem DUAS EPOCAS DE AVALIAGAO:

a) A EPOCA NORMAL, que integra os regimes de avaliagao continua, de avaliagao
periddca e de avaliagao final;

b) AS EPOCAS ESPECIAIS, que integram o regime de recurso, o regime de trabalhador-
estudante, outros regimes especiais legalmente previstos, o regime para estudante em
mobilidade internacional e o regime para conclusao do curso.

Os estudantes tém o direito de optar pela avaliagdo continua ou pela avaliagao final, ndo estando
esta Ultima dependente de assiduidade ou da realizacao de avaliagdes intercalares.

Existem duas modalidades de avaliagdo continua, sendo a op¢ao da responsabilidade do docente:

a) A avaliagado continua bipartida, que inclui obrigatoriamente dois momentos de
avaliagao:

= Elementos de avaliagao intercalar, no minimo um (testes escritos, trabalhos
individuais, trabalnhos de grupo, participagao oral, relatorios, projectos, resolugao
de estudos de caso ou de problemas praticos, portefdlios, tarefas, observagcao
de atitudes e de comportamentos, etc.), que tém uma ponderacao minima de 30%
e maxima de 70%. O estudante que obtenha uma classificagao inferior a 8 valores
na média dos elementos de avaliagao intercalar obrigatorios, passa ao regime de
avaliagao final;

= Uma prova individual presencial (normalmente, uma prova escrita,
tradicionalmente conhecida como frequéncia), que tem uma ponderagcao minima
de 30% e maxima de 70%, podendo ser realizada na fase final do ano
letivo (durante as aulas) ou apds o periodo lectivo, por opcao do docente.

b) A avaliagao continua distribuida, que implica a realizagdo de varios elementos de
avaliagao durante o periodo letivo (no minimo dois). Nesta modalidade de avaliagao
continua, especialmente pensada para as disciplinas que envolvam a realizagao de
projetos, em que a avaliagao é realizada em continuidade, ndo havendo dois momentos-
chave da avaliagao (avaliagao intercalar + prova individual presencial), fica dispensada a
realizagao da prova individual presencial. SO ficara reprovado o estudante que tenha
menos que 9,5 valores na média dos elementos de avaliagado continua distribuida.

Qualguer das modalidades de avaliagao continua obriga a uma assiduidade minima de 70%, podendo,
em situagdes excecionais, expressamente contempladas no regulamento, esta ser de apenas 50%.
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Um estudante em avaliagao continua bipartida considera-se aprovado quando obtém uma média
final igual ou superior a 10 valores e cumpre mais trés requisitos:

= Tem nos elementos de avaliagdo intercalar uma média igual ou superior a 8 valores;

* Tem na prova individual presencial uma classificagao igual ou superior a 8 valores;

= Cumpre a assiduidade minima exigida.
A avaliagdo final pode consistir numa prova escrita, numa prova oral, numa prova practica com
apreciagao presencial, numa prova escrita € numa prova oral, numa prova practica com apreciacao
presencial ou noutro tipo expressamente previsto Nno regulamento especifico do ciclo de estudos.

Um estudante pode desistir da avaliagado continua bipartida e optar pela avaliacao final desde que:

* N3O se apresente a prova individual presencial, caso a mesma se realizar durante o
periodo lectivo;

= Dé conhecimento, por escrito, ao docente desta pretensao até ao terceiro dia util apds o
termo efectivo das aulas, caso a prova individual presencial se realize apos 0 periodo lectivo;

Um estudante pode desistir da avaliagdo continua distribuida e optar pela avaliagao final desde que
dé conhecimento, por escrito, ao docente desta pretensao até aos 30 dias anteriores ao termo
efectivo das aulas. Um estudante em regime de avaliagdo continua bipartida fica automaticamente
integrado no regime de avaliagao final quando:

* N&o se apresente a prova individual presencial se esta se realizar durante o periodo lectivo;

= Obtenha uma classificagao inferior a 8 valores na média dos elementos de avaliagao
intercalar efectivamente utilizados para o calculo da classificacao final.

Um estudante fica afastado do regime de avaliagao final:
* Na avaliagao continua bipartida, caso realize a prova individual presencial;

* Na avaliagdo continua bipartida, caso nao obtenha aproveitamento por nao ter cumprido a
assiduidade minima exigida;

* Na avaliagdo continua distribuida, caso ndo opte, até aos 30 dias anteriores ao termo
efectivo das aulas, pelo regime de avaliagdo final.
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Avaliagao de Conhecimentos e Competéncias

A avaliagao continua (bipartida e distribuida) e a avaliagao final s&o, pois, regimes alternativos,
nao podendo um estudante utiliza-los simultaneamente. Assim, um estudante que completa © seu
percurso na avaliagdo continua e Nnao obtém aproveitamento (ainda que por falta de assiduidade)
nao podera realizar avaliagdo final.

Um estudante fica aprovado na avaliagao final quando obtém uma classificagao final igual ou superior
a 10 valores. Caso a avaliagao final seja constituida por mais de uma prova, o estudante, para além
da classificagao final igual ou superior a 10 valores, nao deve ter uma classificacdo inferior a 8
valores em qualquer dos elementos que compdem a avaliagao final.

Pode submeter-se a avaliagao em época de recurso o estudante que ndo obtenha aproveitamento
na época normal (avaliagdo continua ou avaliagao final), bem como aquele que, tendo obtido
aproveitamento numa destas épocas, pretende realizar melhoria de nota.

Fica automaticamente inscrito na época de recurso (que sera a sua primeira avaliagdo), estando
dispensado de pagamento de qualquer propina devida para a realizagao da avaliagao:

= O estudante em regime de avaliacao continua bipartida que nao se apresente a prova
individual presencial, nem a avaliagdo final,

= O estudante em regime de avaliagao continua distribuida que, tendo optado, nos 30 dias
anteriores ao termo efetivo das aulas, pelo regime de avaliagao final, falte a avaliagao final.

Se a época de recurso nao for a da primeira avaliagdo do estudante, este deve realizar inscricao
No portal do estudante e pagar uma propina suplementar.

O estudante que, apds requerer o estatuto de trabalhador-estudante beneficie do mesmo, e n&o
obtenha aproveitamento na época normal (avaliagado continua ou avaliagao final) e/ou na época
de recurso ou que tenha faltado a esta ou estas épocas, pode realizar avaliagdo em época de
trabalhador-estudante desde que efectue inscricao no portal do estudante e pague uma propina
suplementar.

O estudante em mobilidade internacional em cujo Acordo de Estudos (Learning Agreement) conste
a possibilidade de realizar em mobilidade determinada unidade curricular que Ihe seja creditada
como equivalente a unidade curricular do seu plano de estudos e reprove na mesma, pode optar
por:

= Realizar a mesma na época de recurso comum aos restantes estudantes;

= Realizar a mesma na época de recurso para estudante internacional.
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Caso nao obtenha aproveitamento, fiica com a unidade curricular em atraso, tendo de efectuar a
inscrigao no ano lectivo seguinte e liquidar a respectiva propina de acordo com O pregario em vigor.

O estudante em mobilidade internacional em cujo Acordo de Estudos nao conste a possibilidade
de realizar em mobilidade determinada unidade curricular que Ihe seja creditada como equivalente a
unidade curricular do seu plano de estudos, pode optar por:

= Realizar a mesma em avaliagao final (comum aos restantes estudantes);
= Realizar a mesma na época normal para estudante internacional.

Tem direito a realizar avaliagdo em época para a conclusdo do curso o estudante que, para concluir
O Seu Curso, necessite de obter aprovacao a um maximo de trés unidades curriculares (incluindo
as unidades curriculares de projecto e de integragcdo de conhecimentos), independentemente do
numero de créditos das mesmas. O estudante deve efectuar inscricao no portal do estudante e
pagar uma propina suplementar.

A avaliagdo na Universidade Europeia € expressa através de uma classificagdo numérica inteira
de 0 (zero) a 20 (vinte) valores. As classificagdes da prova individual presencial, dos elementos
de avaliagado intercalar e dos momentos de avaliagao continua distribuida nunca sao passiveis de
arredondamento, sendo apresentadas com duas casas decimais.

As classificagdes da avaliagao final e da avaliagcado em épocas especiais (época de recurso, época
de trabalhador-estudante, época para estudante em mobilidade internacional e época para a
conclusdo do curso), sempre que estas sejam constituidas por mais de uma prova, Nnao sao passiveis
de arredondamento, sendo apresentadas com duas casas decimais.

A classificagao final da avaliagdo continua, a classificacao final na avaliagao final e a classificagao
final na avaliagcdo em épocas especiais deve ser arredondada a unidade.

O estudante so pode realizar melhoria de nota na época de recurso do mesmo ano lectivo e na
época normal e de recurso nNo ano lectivo subsequente a obtengao da aprovacao numa unidade
curricular. Os estudantes podem realizar uma, e apenas uma, avaliagdo para melhoria de nota. E
garantida ao estudante a manutengao da nota com que foi aprovado, sO podendo a avaliagao para
melhoria de nota ser averbada caso traduza uma classificagado mais elevada.
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Realizagdo das provas

Emregra, o estudante s pode entrar na sala de aula onde se esta arealizar a avaliagao até 15 minutos
apods o inicio da avaliagao. O docente pode, em face de circunstancias extraordinarias justificativas
de um ligeiro atraso do estudante, permitir a sua entrada apds os 16 minutos de tolerancia. O
estudante deve fazer-se acompanhar de um documento de identificagao com fotografia: cartao
de estudante, cartado de cidadao, carta de conducao ou passaporte. Os estudantes so podem ter
em cima das mesas o enunciado, as folnas de resposta, o documento de identificagao e o material
de consulta permitido pelo docente. Em caso de desisténcia, o estudante so pode sair da sala 20
minutos apds o inicio da prova.

Caso o estudante falte a uma prova individual presencial do regime de avaliagdo continua ou a
elementos que integrem os regimes de avaliagao final, época de recurso, de trabalhador-estudante,
de mobilidade internacional ou para a conclusao do Curso, a realizagcdo de nova prova ou desses
elementos de avaliagao so & admitida em situagdes excecionais previstas no regulamento.

Caso o estudante falte a elementos de avaliagdo que integrem a avaliagao intercalar (avaliagao
continua bipartida) ou de elementos que integrem a avaliagao continua distribuida cabe ao docente
a decisao de autorizar o estudante a realizar o elemento de avaliagdo a que faltou noutra data.

As classificagdes, referentes a qualquer regime de avaliacdo, sao publicadas no Campus Online no
prazo maximo de 10 dias de calendario a contar da data da realizagéo dos elementos de avaliagao
NoO caso das notas finais, devem ser publicadas no Portal do Estudante no prazo maximo de 10 dias
de calendario a contar da data da realizagao das provas.

No caso da prova individual presencial ou da avaliagao final, da época de recurso, de trabalhador-
estudante/outros regimes legalmente previstos e para conclusao do curso, aquando da publicagao
das classificagdes, o docente marca uma data e uma hora para o atendimento ao estudante e
consulta dos elementos de avaliagcao (sessao de esclarecimento). A sessao de esclarecimento
devera realizar-se no prazo maximo de trés dias Uteis apos a disponibilizacdo das classificacdes
e deve anteceder em pelo menos 48 horas a data de outras provas da mesma unidade curricular.

Um estudante pode solicitar a revisdo dos elementos de avaliagdo escritos case se trate de
avaliacao final, época de recurso, de trabalhador-estudante, de mobilidade internacional ou para
a conclusao do curso, devendo fazé-lo até 48 horas ap0s a consulta dos elementos de avaliagao
escritos (sessao de esclarecimento). Em caso de revisao de prova, € garantida ao estudante a
manutengao da nota inicial, sO podendo a revisao de prova conduzir & manutengao da nota inicial
ou & melhoria da mesma.

O estudante que tenha valores em divida para com a entidade instituidora da Universidade Europeia
fica impossibilitado de realizar avaliagdes até a regularizagao dos mesmos.
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Student Experience

Internacionalizagao

O IADE - Faculdade de Design, Tecnologia

e Comunicacgao da Universidade Europeia
pretende fomentar nos seus estudantes uma
experiéncia de mobilidade internacional ao longo
do seu percurso académico. Neste sentido,
disponibilizam-Ihes mais de 100 parcerias
internacionais com instituicdes universitarias em
todo o mundo.

Liliana Rosalino

Joana Duarte
Internationality Specialist

Os estudantes do IADE tém, assim, a
oportunidade de estudar em prestigiadas
universidades internacionais N&o s6 na Europa
mas também na América Latina e Asia. Cada vez
mais uma experiéncia profissional & considerada
um elemento fundamental para o crescimento
pessoal, académico e profissional de qualquer
estudante.

AN
Carta Erasmus

Maria Orfao
Internationality Specialist
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internationaloffice.iade@universidadeeuropeia.pt

+3561 213 939 670
+351 218 360 041

Regulamento de Mobilidade Internacional
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Instituicées Parceiras

Erasmus +

O programa Erasmus+ permite aos estudantes movimentarem-se no espaco europeu, adquirindo, desta forma,
uma perspetiva cultural, social e académica dos paises que participam no programa.

Este programa de mobilidade & financiado no ambito dos acordos de cooperacao bilateral Erasmus, em que 0s
estudantes pagam as propinas na sua Universidade de origem.

Existem varios tipos de mobilidade Erasmus para estudantes: mobilidade para estudos e mobilidade para estagios.
Cada estudante pode usufruir de 12 meses de mobilidade Erasmus em cada ciclo de estudos. O Estagio Erasmus
podera ser realizado durante o Curso ou durante 1ano apds 0 mesmo. Existem também Mobilidades Erasmus para
Docentes e Staff.

Outros Acordos
O IADE - Faculdade de Design, Tecnologia e Comunicagao da Universidade Europeia conta também com diversos
acordos de cooperagao com Universidades de referéncia em todo o mundo.

Exemplos de parcerias:

i i = University of Applied ot @ w
WY Universidad it bl FH Vorarlberg ’ b
Europea Madrid P o S ~ el upC
_ B criohn - Berin- Hamburg University of Applied Sciences Universi o PR,
S PUC Andrés Bello de Ciencias Aplicadas

4?2 << Regressar ao indice Ver mais sobre Internationalidade

International Office Coordinator

Empregabilidade

O Employability Office tem como objetivo
conectar os estudantes com os empregadores,
trabalhar as suas soft skills e apoia-los com

O seu plano de carreira, para garantir que

0s estudantes est&o preparados para serem
profissionais globais e estao capacitados para
encontrar a melhor colocagao no mercado de
trabalho, em Portugal ou em qualquer parte do
mundo.

N\ et}
SUMMER
INTERNSHIP
PROGRAMME

REGISTRATION UNTIL 30TH APRIL I
|

COMO CONSTRUIR UM CV DE SUCESSO?
27 MARCO | 12:00-13:30 | Campus da Lispolis

WOKSHOPS
EMPREGABILIDADE

EMPLOYABILITY OFFICE
REDES SOCIAIS

A MINHA PEGADA DIGITAL
17 ABRIL | 12:00 - 13:30 | Campus da Lispolis

COMO ME PREPARAR
PARA UMA ENTREVISTA?

WPy Universidade 29MAI | 12:00- 1330 | Compus da Lispolis
"Y' Europeia

225505

Employability Skills Programme

Renata Gil Benedito

Joana Silva
Employability Specialist

empregabilidade.iade@universidadeeuropeia.pt
+351 210 939 649

Universidade N
Base WM eam

EMPLOYABILITY

SKIEES

PROGRAMME

O Employability Skills Programme & um programa de desenvolvimento de competéncias de empregabilidade da
Universidade Europeia que tem como principal objetivo preparar os estudantes dos diferentes ciclos de estudo

para o acesso ao mercado de trabalho.

Os workshops e seminarios do Employability Skills Program serao ministrados pelo Gabinete de Empregabilidade e

empresas parceiras. Os estudantes terdo a oportunidade de aprender e abordar varias tematicas, como:

* Redes sociais;
* Protocolo empresarial;
* Construgao do CV;

* Preparagao para entrevistas e dinamicas de grupo;

Este programa decorre ao longo do ano letivo e & de frequéncia gratuita para todos os estudantes.

Exemplos de parcerias:

Deloitte. (5 =

GROUP

Ver mais sobre Empregabilidade

Partner

@ltardEgﬂEQg‘rslge

43

Employability Office Coordinator


https://www.iade.europeia.pt/internacional/programas-de-mobilidade
https://www.iade.europeia.pt/empregabilidade/employability-office
https://cdn2.hubspot.net/hubfs/339034/2018/Internacional/Carta%20Erasmus_UE.pdf
https://cdn2.hubspot.net/hubfs/339034/2018/Internacional/FactSheet%20-%20UE.pdf
https://cdn2.hubspot.net/hubfs/339034/2018/Internacional/Parcerias%20IADE-UE.pdf
https://www.europeia.pt/content/files/regulamento_academico_-_vi._mobilidade_internacional.pdf
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