\DADAW A\M]

& SR o

SN S = ‘9

&

v

7 \\\ 5 /’ﬁr c"
& a € 3
N goNO ™ w O

Mayab

Liga Internacional de Talento
Anahuac Mayab

onysealsria Qm@m

LIT 2019




& LIT

Liga Inbermacional de Talents
Anihuac Mayah

CONTENIDO

13N 0 g0 Lo 11 Lol ol e T TN 3

T = L= 0 o T =Y 1= = = 4
{00 ] Lof 1] Y o 1S 5

CONCURSOS “ACADEMICOS”

MatemATICAS ...t 7
RODOTICA.....cciiiiiiiiiiiiiccccccrr 19

{08 o L= =T 22
L0 ] | £ 4 T- Tt 25

DEDBAte ... 27
217 ol = RPN 29

L= T e [ 4 o Vo U 32
L@ T=T 43114 TV o N 34

D Ty o U 37

CONCURSOS “VIDA UNIVERSITARIA”

(0= 1) o J N 42
= 1 11 =N 44
LeoNeS ANANUAC......ccveueeeireirenrenirerrareeesenseessansessenssassassanssans 46



& LIT

Liga Inbermacional de Talents
Anihuac Mayah

Introduccion

La “Liga Internacional de Talento” es un evento académico de alto nivel que busca
desarrollar habilidades y competencias para el futuro de los jovenes participantes, a
través de una sana competencia y convivencia.

Es la plataforma para proyectar a los participantes como lideres de accion positiva.
La Liga Internacional de Talento Anahuac consta de cuatro fases:
Fase 1: Etapa de lanzamiento y registro de perfil- a partir del 1 de Octubre 2018.

Los alumnos interesados podran consultar las bases en http://anahuacmayab.mx/lit/

e Informacion general del concurso
e Ficha técnica por concurso
e Fechas

e Horario

Fase 2: Etapa de Edicion de perfil — Del 15 de Octubre al 31 de Diciembre 2018

Durante este tiempo los alumnos podran descubrir habilidades y competencias en su perfil.
Podran compartir en redes sociales su perfil LIT y recibir apoyo de amigos y familiares.

Fase 3: Etapa de Inscripcion de equipos — Del 1 de Enero al 1 de Marzo 2019

Durante esta etapa los alumnos podran integrarse para formar un equipo y registrarse para
competir en alguna de las categorias. De igual forma, en este tiempo recibiran tips y
notificaciones de su concurso. Se les enviard un cédigo QR el cual es su acceso a la
competencia.

Fase 4: Etapa Presencial — 15y 16 de marzo 2019

Dentro de las instalaciones de la Universidad Andhuac Mayab se llevaran a cabo los
concursos en cada una de las categorias a las cuales estén inscritos, cada categoria se
desarrollara de forma independiente segun lo marca su convocatoria.

e Marzo 15 - Inauguracion 9:00am

o 1ler concurso 10:00am
o Publicacidn de resultados 2:30pm
o Semifinal 4:00pm

e Marzo 16 - Final 9:00 am

o Premiacion 12:00 pm


http://anahuacmayab.mx/lit/
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Lineamientos Generales

Todos los concursos académicos se dividiran en dos categorias:

Categoria JUNIOR-> 1roy 2do de bachillerato

Categoria SENIOR - 3ro de bachillerato

Los concursos de vida universitaria no estardn divididos en categorias.

1.

El dia del evento todos los alumnos deben mostrar el cédigo QR de registro como
identificacion

El plagio o cualquier acto que se tome como deshonesto por el comité del LIT
causaran baja inmediata y sin derecho a réplica.

La decision de los jurados en todos los concursos sera inapelable.

Los alumnos deben asistir a la sala designada con 15 minutos de anticipacion del
horario de inicio del concurso en el que participaran.

Todos los alumnos participantes inscritos a los distintos concursos recibiran un
reconocimiento por su participacion a La Liga Internacional de Talento.

Los colegios participantes recibirdn una placa conmemorativa por participar en la
primera edicidn de la Liga Internacional de Talento Anahuac.

El comité de la Liga Internacional de Talento Anahuac LIT tiene la facultad para
declarar desierto cualquier concurso si ninguno de los equipos concursantes tiene
una calificacion equivalente a 80% en la rubrica de evolucién.

No es posible que un alumno represente dos categorias distintas, pues en caso de
empalme en los horarios no se permitiran cambios, permisos o consideraciones.
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Concursos

En esta segunda edicion de la Liga Internacional de Talento Anahuac contaremos con dos
bloques de concursos:

BLOQUE DE CONCURSOS “ACADEMICOS”

NOMBRE DEL CONCURSO NUMERO DE CARRERAS EN LAS QUE APLICA
PARTICIPANTES

Matematicas 2 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Robdtica 3 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Cueva de Ledn 3 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Oratoria 1 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Debate 2 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Big Chef 1 Gastronomia y Turismo

Periodismo 1 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Cine minuto 4 Todas las carreras excepto Médico Cirujano
Disefo 2 Todas las carreras excepto Médico Cirujano

BLOQUE DE CONCURSOS “VIDA UNIVERSITARIA”

Canto Dueto/Solista
Baile Grupal minimo 6 y maximo 16
Leones Andhuac Futbol Soccer = Varonil

Futlbol Bardas = Femenil

Tenis = Mixto (individual)
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CONCURSOS “ACADEMICOS”

MATEMATICAS
Objetivo:

El concurso esta enfocado en la resolucidon de problemas matematicos basado en el
concurso de televisién Jeopardy.
e Los problemas del concurso tienen una Unica respuesta correcta.

e El equipo en turno deberd proporcionar la respuesta correcta exacta para tener
derecho a los puntos correspondientes. En caso contrario, no recibird punto alguno.

e Los puntos obtenidos de cada respuesta correcta se acumulan durante laronda.
e El ganador de una ronda es el equipo con mayor puntaje.

e Sedesignara un jurado calificador integrado por expertos en las diferentes dreas del
concurso, quienes dardn fe y legalidad al desarrollo del concurso conforme a los
lineamientos de la mecdnica correspondiente.

e La designacion de los jurados la realizara la Universidad Andahuac Mayab y es
inapelable.

e La resolucion que el jurado tome respecto de las respuestas y de cualquier otra
situacion referente al concurso, serd inapelable.

Competencias:

El concurso se divide en las dos categorias. La categoria SENIOR que corresponde a
estudiantes de tercer afio de bachillerato y la categoria JUNIOR que corresponde a
estudiantes de segundo y primer afio de bachillerato.

Los contenidos del concurso han sido seleccionados a partir de los programas oficiales de
las instituciones de educacién media superior (SEP).

Dada la flexibilidad de modelos y planes de estudio entre las instituciones privadas y
publicas de educacién media superior, el Comité Organizador se reserva el derecho de
incluir los contenidos que considere mds adecuados para la dindmica de este concurso.

Los contenidos establecidos en estas bases y sus anexos no podran ser modificados ni
adecuados de forma alguna a circunstancias particulares o especificas de ningun
participante o institucién.
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e Los contenidos del concurso para la Categoria SENIOR se detallan en el anexo A de
esta convocatoria.

e Los contenidos del concurso para la Categoria JUNIOR se detallan en el anexo B de
esta convocatoria.

Bases:
De los participantes

Podran participar en el concurso todos aquellos alumnos que al momento de la realizacién
del concurso estén inscritos de forma regular en cualquier grado del nivel de bachillerato.

La modalidad de participacion serd en equipos de 1 o 2 personas.
Los integrantes del equipo deberan pertenecer a la misma escuela.

Cada equipo solo podra participar en la categoria que le corresponda y todos sus
integrantes deben estar cursando en el aiio(s) correspondiente(s) a dicha categoria.

De las inscripciones
Cada equipo deberd proporcionar los siguientes datos y documentos:

a) Nombre completo de cada integrante.

b) Credencial de estudiante con fotografia o constancia equivalente.
c¢) Nombre del equipo.

d) Nombre de la institucion.

e) Nombre de un profesor representante de la institucién.

f) Identificacion del profesor de adscripcion a la institucion.

g) Categoria a la que se inscribe.

La informacién anterior deberd subirse a la plataforma a partir del 1ro de enero 2019 hasta
el 1 de marzo 2019. Cada equipo recibira una constancia de inscripcidn con folio Unico una
vez que se haya validado su informacion.

Orden de competidores:

e El concurso estara dividido en tres fases: eliminatoria, semifinal y final.
e De lafase eliminatoria se seleccionardn a los 9 mejores equipos de cada categoria.
e De lafase semifinal se seleccionaran a los 3 mejores equipos de cada categoria.

e De lafase final se obtendran el equipo ganador de cada categoria.
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Evaluacion:

De la fase eliminatoria
e En lafase eliminatoria participan todos los equipos que se inscriban al concurso.

e Los integrantes de los equipos participantes presentardn un examen electrénico
por medio de la plataforma oficial del concurso.

e Los resultados y la tabla de posiciones se dardn a conocer el viernes 15 de marzo
de 2019 por medio de los canales de comunicacién oficiales del concurso.

e En cada categoria, los 9 primeros equipos pasan a la fase semifinal.
De la fase semifinal

e Los equipos seleccionados deberan registrarse en las dreas correspondientes
minimo 30 minutos antes del inicio del concurso.

e Para el registro, cada equipo debera presentar su constancia de inscripcion
impresa.

e Al completar el registro, el equipo recibira las indicaciones y se les llevard a ocupar
sus lugares.

e Esta fase sera abierta al publico.

e Los equipos competiran acorde a la mecdnica del concurso detallada en el Anexo C
de esta convocatoria.

e Al finalizar, los 3 primeros lugares de cada categoria pasan a la fase final.

e Los resultados se daran a conocer el viernes 15 de marzo de 2019 por medio de los
canales de comunicacion oficiales del concurso.

De la fase final
e Estafase serd abierta al publico.

e Los equipos competiran acorde a la mecdnica del concurso detallada en el Anexo C
de esta convocatoria.

e Al finalizar, para cada categoria se obtendra el equipo ganador.

e El ultimo dia del evento, sabado 16 de Marzo de 2019 se realizara la ceremonia de
premiacién con los ganadores de cada categoria.
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ANEXO A

Contenidos para el Concurso de Matematicas Categoria SENIOR (tercero de bachillerato)
Exponentes, radicales y porcentajes

e Operaciones aritméticas. Leyes de signos. NUmeros primos.

e Exponentes enteros. Leyes de los exponentes.

e Radicales. Leyes de los radicales.

e Exponentes racionales o fraccionarios.

e Cifras significativas y redondeo. Porcentajes.

e Problemas de aplicacion.
Polinomios y factorizacion

e Suma resta y producto de polinomios. Productos notables.

e Métodos de factorizacién: Término comun, agrupamiento, trinomio cuadrado
perfecto, diferencia de cuadrados, producto de binomios con término comun y
combinado.

e Divisidn de polinomios: algoritmo de Euclides y division sintética.

e Expresiones racionales: simplificacion, operaciones, fracciones complejas y
racionalizacidon de numerador o denominador.

e Problemas de aplicacién.
Ecuaciones lineales
e Ecuaciones de primer grado.
e Ecuaciones de segundo grado.
e Ecuaciones con polinomios de grado superior.
e Ecuaciones con radicales.
e Sistemas de 2 ecuaciones lineales con 2 incégnitas.

e Problemas de aplicacion.

10
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Geometria

e Angulos, medida angular (grados, radianes y revoluciones), clasificacién y
conversiones.

e Tridngulos, su clasificacion, teoremas de congruencia y semejanza (LAL, ALA, LLL) y
teorema de Pitagoras.

e Perimetros y dreas de figuras planas.
e Superficies y volumenes de sdlidos geométricos.
e Problemas de aplicacion.
Trigonometria
e Definicidn de las funciones trigonométricas de un triangulo rectangulo.
e Resolucidn de tridangulos rectangulos.

e Circulo trigonométrico, evaluacion de funciones trigonométricas de los angulos
mas comunes.

e |dentidades basicas.
e Demostracién de identidades trigonométricas.
e Ley de senosy cosenos.
e Problemas de aplicacién.
Geometria analitica

e Conceptos basicos: sistema de coordenadas, lugar geométrico, distancia entre dos
puntos y punto medio.

e Ecuacidn de la recta.

e Ecuacion de la circunferencia.
e Ecuacion de la pardbola.

e Ecuacion de la elipse.

e Ecuacion de la hipérbola.

e Problemas de aplicacion.

Precalculo (funciones)
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El conjunto de los nUmeros reales.

Soluciéon de desigualdades.
e Funciones y sus graficas.
e QOperaciones con funciones.
e Funciones trigonométricas.
e Funciones logaritmicas y exponenciales.
Teoria de conjuntos
e Conceptos basicos, conjunto universal, conjunto vacio, subconjuntos.
e Operaciones con conjuntos: Unién, Interseccién, Complemento.
e Leyes de D’'Morgan.
e Cardinalidad de conjuntos.
Probabilidad y estadistica
e (Cdlculo de probabilidad de eventos simples.
e Regladelasuma.
e Regla del producto.
e Probabilidad condicional.
e Técnicas de conteo.
e Tipos de datos. Escalas de medicién.
e Tablas de frecuencias.
e Tipos de graficas.
e Medidas de tendencia central.
e Medidas de variacion.

e Medidas de posicion.

12
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ANEXO B

Contenidos para el Concurso de Matematicas Categoria JUNIOR
(1ro y 2do de Bachillerato)

Exponentes, radicales y porcentajes

Operaciones aritméticas. Leyes de signos. NUmeros primos.
Exponentes enteros. Leyes de los exponentes.

Radicales. Leyes de los radicales.

Exponentes racionales o fraccionarios.

Cifras significativas y redondeo. Porcentajes.

Problemas de aplicacion.

Polinomios y factorizacion

Suma resta y producto de polinomios. Productos notables.

Métodos de factorizacién: Término comun, agrupamiento, trinomio cuadrado
perfecto, diferencia de cuadrados, producto de binomios con término comun y
combinado.

Divisién de polinomios: algoritmo de Euclides y division sintética.

Expresiones racionales: simplificacion, operaciones, fracciones complejas y
racionalizacién de numerador o denominador.

Problemas de aplicacion.

Ecuaciones lineales

Ecuaciones de primer grado.

Ecuaciones de segundo grado.

Ecuaciones con polinomios de grado superior.
Ecuaciones con radicales.

Sistemas de 2 ecuaciones lineales con 2 incognitas.

Problemas de aplicacion.
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Geometria

e Angulos, medida angular (grados, radianes y revoluciones), clasificacién y
conversiones.

e Tridngulos, su clasificacion, teoremas de congruencia y semejanza (LAL, ALA, LLL) y
teorema de Pitagoras.

e Perimetros y dreas de figuras planas.
e Superficies y volumenes de sdélidos geométricos.
e Problemas de aplicacion.
Trigonometria
e Definicidn de las funciones trigonométricas de un triangulo rectangulo.
e Resolucidn de tridangulos rectangulos.

e Circulo trigonométrico, evaluacion de funciones trigonométricas de los dngulos
mas comunes.

e |dentidades basicas.
e Demostracién de identidades trigonométricas.
e Ley de senosy cosenos.
e Problemas de aplicacién.
Geometria analitica

e Conceptos basicos: sistema de coordenadas, lugar geométrico, distancia entre dos
puntos y punto medio.

e Ecuacidn de la recta.

e Ecuacion de la circunferencia.
e Ecuacion de la pardbola.

e Ecuacion de la elipse.

e Ecuacion de la hipérbola.

e Problemas de aplicacion.

14
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Precélculo (funciones)

Solucién de desigualdades.

Funciones y sus graficas.

Operaciones con funciones.

Funciones trigonométricas.

Funciones logaritmicas y exponenciales.

ANEXO C

Mecanica para el Concurso de Matematicas

Aspectos generales

o

La mecanica del concurso de matematicas estd basada en el juego de
televisién Jeopardy. Se lleva a cabo por rondas y en cada ronda participan
maximo 3 equipos.

Los equipos estardn conformados por 2 integrantes.

Todos los equipos participaran en una ronda general. Al final de las rondas
generales, los 3 equipos con mayor puntuacion pasan a la ronda final. En caso
de empate para la seleccidon de los finalistas, se podrdn realizar rondas
generales adicionales conforme a las indicaciones del Comité Organizador.

Existe un banco de preguntas dividido en 5 areas de conocimiento y en 5
niveles de dificultad; en cada ronda se seleccionan 25 preguntas de manera
aleatoria, una por cada combinacién de area de conocimiento y nivel de
dificultad.

Se designara un Comité responsable de la creacién y captura del banco de
preguntas.

Las preguntas del banco deben tener una Unica respuesta, deben redactarse
con claridad y no se permite el formato de preguntas de opcién multiple.

Cada pregunta tiene definido un tiempo de respuesta maximo, acorde a su
nivel de dificultad.

Cada pregunta tiene una puntuacidon acorde Unicamente del nivel de
dificultad, siendo 100, 200, 300, 400 y 500 puntos respectivamente para cada
nivel.
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o Durante laronda, cada equipo tendrd derecho a escoger 5 preguntas: (a) una
de cada nivel y (b) una de cada categoria.

o La seleccién de preguntas se realiza por turnos, siendo el orden de los
equipos determinado por sorteo al inicio de la ronda.

o Si el equipo en turno responde correctamente la pregunta seleccionada,
recibe los puntos correspondientes; en caso contrario; no recibe puntos.

o En caso de que el equipo en turno respondiese incorrectamente o no
respondiese, los restantes equipos en el orden designado tienen
oportunidad de “robar” los puntos respondiendo correctamente. No hay
penalizacidn por intentar un robo y fallar.

o Paralaconduccién de la competencia se utiliza un software que tiene acceso
al banco de preguntas y que permite la asignacién aleatoria de las mismas al
equipo en turno, a partir de su seleccién de categoria y nivel.

o Elsoftware necesita un operador que gestione las acciones del mismo. Tiene
una pantalla donde se administra la competencia y otra pantalla donde se
realiza el concurso.

o Elsoftware esta desarrollado como aplicacién de escritorio en Windows y la
computadora que se utilice para el concurso debe tener capacidad de
pantallas extendidas.

e Inicio de laronda
o Cada equipo participante (maximo 2) debe designarse con unnombre.
o Se sortea el orden de los equipos para los turnos.

o Los equipos se registran con su nombre en la pantalla de administracién, en el
orden que corresponda segun el sorteo.

&
Equipo 1 Equipo 2 Equipo 3 (O {0k 1o {0F {0} {0} {OF {oF {0F {Or 1.
Newtonianos Keplerianos Platénicos < o 0
@mﬁﬁmﬁﬁ.ﬁb*-&
§ = | ;
c . >
$
B A
{99
S B
{cwmv.w R )
CORRECTO , CORRECTO  CORRECTO X,
& b | . 5o
F i
£ f I ¢
~

)

{‘;mﬂm’mum\:‘uuy
g

<
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B
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o El operador inicia el juego presionando el botdn “Iniciar Juego” y se despliega la
pantalla del concurso. Esta pantalla se proyecta de forma extendida de manera
que los participantes y el publico la vean, pero la pantalla de administracion solo
la ve el operador.

e Los turnos del concurso

o El operador presiona el botén del turno correspondiente, accién que activa los
botones con las acciones posibles?.

o Elequipo en turno indicara la pregunta deseada (drea de conocimiento y
dificultad).

o El operador presiona el botdn correspondiente a la seleccion y se despliega el
texto de la pregunta y el contador regresivo de tiempo.

Matei TOM | Fisica »atez Nombre del equipo Puntuacion
Newtonianos <--- 400

Keplerianos 400

&! &_ Platénicos 500

[10] Matematicas Iniciales

En un sistema cartesiano de coordenadas
rectangulares, écudl es la ecuacion del eje de
abscisas?

pMs B

EMPRENDIMENTO

o Durante el tiempo asignado, todos los equipos deliberardn y escribiran su
respuesta en una tarjeta.

o Alfinalizar el tiempo, el equipo en turno debera mostrar su tarjeta con la
respuesta. El jurado determinara si la respuesta es correcta o incorrecta.

o En caso de que la respuesta del equipo en turno sea correcta, el operador e
presiona el botdn “Correcto” correspondiente, lo que actualiza los puntos del = &%
equipo en la pantalla principal.

o Encaso de que la respuesta del equipo en turno sea incorrecta, el jurado
solicitara a los restantes equipos que muestren sus respuestas en el orden ’?,,
gue les corresponde. Si se presenta la respuesta correcta, el operador
presiona el boton “Robo” del equipo correspondiente, adjudicandole los
puntos y actualizando la pantalla principal.
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o

O

En caso de que todas las respuestas sean incorrectas, el operador presiona el
botén “Incorrecto” correspondiente. Ningln equipo recibe los puntos M
correspondientes a la pregunta.

Cualquiera de las acciones de los puntos 3.6, 3.7, 3.8 dan por concluido el
turno.

Al concluirse el turno, se despliega la respuesta correcta a la pregunta.

El proceso da inicio nuevamente para el siguiente turno.

e Findelaronda

o

La ronda termina cuando cada equipo ha seleccionado y jugado sus 5 preguntas.

Los puntos obtenidos por cada equipo les sirven para ubicarlos en el tablero
general de posiciones.

El software se cierra.

¢ Ronda final

(@]

La mecdnica es la misma que las rondas generales, los participantes entran con
cero puntos.

Si al término de la ronda final hubiere empate, se aplican turnos de muerte
subita.

18
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ROBOTICA

Objetivo:

Realizar cddigos de programacién que permitan al robot LEGO Mindstorms EV3 cumplir
exitosamente los diferentes retos estipulados en la competencia.

Competencias:

Desarrollo del pensamiento légico-programatico.
e Aprendizaje del lenguaje de programacion del robot LEGO Mindstorms.

e Solucion de problemas practicos a través del empleo de los conocimientos tedricos
adquiridos.

e Fomento del aprendizaje autodidactica por parte del participante.

Trabajo colaborativo
Bases:

El director de la preparatoria debera asignar al Mentor oficial del Concurso Liga de Robética
guien supervisara a uno o mas equipos inscritos a lo largo del evento.

El concurso Liga de Robdtica se divide en Categoria SENIOR que corresponde a estudiantes
de tercer afio del bachillerato y Categoria JUNIOR que corresponde a estudiantes de
segundo y primer afo del bachillerato.

Algunos criterios minimos para la seleccién de estudiantes son:
e Los integrantes del equipo deberan pertenecer a la misma escuela.

e No existe requisito de promedio, sino Unicamente considerar la potencialidad del
pensamiento ldgico de los estudiantes.

e Cada equipo solo podra participar en la categoria que le corresponda y todos sus
integrantes deben estar cursando el/los afio(s) correspondiente(s) a dicha categoria.

e Tener presente que no se permitiran suplentes. En el caso de que algin alumno
inscrito no pueda asistir al concurso no podra asistir otro estudiante en su lugar.

Se dara una capacitacién de manera presencial o a distancia para explicar los detalles del
concurso y el funcionamiento bdsico del robot LEGO Mindstorms. Al menos un miembro del
equipo junto con su mentor deberd estar presente en la reunién. La hora, fecha y lugar se
daran a conocer a través de la direccién de la Preparatoria Invitada.
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Orden de competidores:

La forma en la que pasaran a competir los alumnos serd mediante sorteo. Este serd
realizado minutos antes de iniciar la competencia.

Requirimientos:

El material especifico que necesita traer cada equipo para trabajar en el concurso es el robot
LEGO Mindstorms con todos los aditamentos entregados previamente al evento y una
computadora portatil o laptop (una por equipo) con el software necesario para programar
al robot.

Evaluacion, puntajes y parametros de calificacion:

Retos basicos (no presencial)

e Previo ala competencia se dardn a conocer retos basicos a través del portal web
oficial del concurso.

e Unvideo debe generarse por reto y subirse a través del portal en las fechas de
inscripcion al concurso (Del 1ro de Enero al 1 de Marzo 2019).

e La puntuacidn obtenida por cada equipo en los retos bdsicos representara el 20%
de la calificacidn total para la etapa de Semifinales.

Semifinal (presencial)
e Participaran todos los equipos.
e Serealizara el dia viernes 15 de marzo en la Universidad Andhuac Mayab.
o Los 4 equipos de cada categoria con mayor puntuacion pasaran a la Final.
Final (presencial)
e Serealizara el dia sdbado 16 de marzo en la Universidad Anahuac Mayab.

e Para la etapa final, los puntos conseguidos en las fases anteriores no seran
contabilizados.

e Para ambas categorias, los equipos que terminen con mayor puntaje en la final
seran los ganadores de la competencia.

Generalidades:
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e Los retos basicos no presenciales se publicaran a través del portal el dia viernes 1°
de marzo de 2019.

e Los retos de la semifinal se publicardn dias antes del concurso.
e Elreto final se dara a conocer el mismo dia de la competencia.

e (Cada reto tendra una rubrica asociada que utilizaran los jueces para calificar el
desempeiio de los equipos.
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LA CUEVA DEL LEON

Objetivo:

Promover el espiritu emprendedor y fomentar el incremento de propuestas innovadoras,
mediante la formulacion de ideas de negocio que puedan consolidar proyectos
empresariales que en un futuro detonen en un producto o servicio con una visién regional,
nacional e inclusive internacional.

Competencias:

Se pretende que el alumno desarrolle habilidades de negociacién y emprendimiento
mediante la venta de una idea, producto o servicio innovador.

Bases:

1. Llenar el registro con la informacién en el formulario disponible en la liga
http://anahuacmayab.mx/lit/

2. Deberdn preparar y enviar por equipo un documento escrito a computadora de no
mas de dos cuartillas en el que se describa la idea, proyecto, producto o servicio de
cualquier sector, rama empresarial, comercial, etc. (Un documento por equipo)

Categoria SENIOR: Primero y Segundo de preparatoria de la misma escuela
Categoria JUNIOR: Tercero de preparatoria
Las ideas bdsicas que debe contener el archivo de su emprendimiento son las siguientes:

e Nombre completo del representante y de los demas integrantes
e Grado escolar

e Nombre de la escuela

e (Cual es su principal motivacién para concursar en LIT y en la Cueva de Leones?
e Nombre y descripcion de la idea o proyecto

e Laidea debera ser escrita de manera clara y creativa

e Problematica que atiende.

e Mencionar en qué es novedoso o innovador.

e Describir su mercado y a sus clientes principales.

e (COmo planean tener ingresos o generar recursos?

e Describir su plan para los siguientes 6 meses.

e Mencionar el nimero de empleos que generara.

3 El representante del equipo debera enviar el archivo de su proyecto al siguiente
correo electrénico negocios@anahuac.mx_con el siguiente formato:

22


http://anahuacmayab.mx/lit/
mailto:negocios@anahuac.mx

& LIT

Liga Inbermacional de Talents
Anihuac Mayah

U

e Asunto: “Equipo participante LIT - (nombre del proyecto) - Cueva de Leones’
e Cuerpo de correo:

a. Nombre completo del representante e integrantes

b. Correo electrénico y teléfono de cada uno de los participantes

c. Escuela ala que pertenecen

d. Grado escolar
4. La presentacién de su idea o proyecto son obligatorios para la participacion.

5. Esindispensable que asistan todos los integrantes del equipo en las fases
presenciales

Fases
12 Fase: Inauguracion (15 de Marzo 2019)

Todos los equipos deberdn asistir a la inauguracién oficial de la Liga Internacional de Talento
a las 9:00am

22 Fase: Taller de Negocios (15 de Marzo 2019)

Los alumnos participantes recibirdn un taller para reforzar sus habilidades de ventas y
resolucién de posibles preguntas antes de proceder a la semifinal.

32 Fase: Semifinal (15 de Marzo 2019)

Los equipos deberan poner en practica los conocimientos adquiridos en el taller resolviendo
un caso practico relacionado con el mundo de los negocios, innovacidn y emprendiemiento
brindando soluciones con propuestas innovadoras.

e Publicaciéon de resultados para la Gran Final 6:00pm
52 Fase: Gran Final (16 de Marzo 2019)

El orden de la participacién de los equipos clasificados a la final serd serd mediante un
sorteo antes de comenzar con las presentaciones.

Para la final los equipos seleccionados deberan hacer la presentacion oficial de su proyecto
con un pitch de ventas con una duracién maxima de tres minutos en donde expondran la
idea de negocio, producto, servicio, proyecto,etc. Pueden incluir una presentacién en
formato power point, video,etc., ante un panel de expertos, el cual, tendra 5 minutos para
realizar las preguntas que consideren pertinentes para la defensa del proyecto por parte
del equipo.
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62 Fase: Premiacion

Orden de competidores:

Sorteo aleatorio.

Requirimientos:

Requisito traer una laptop por equipo con cargador.r3

Evaluacion, puntajes y parametros de calificacion:

Se consideraran los siguientes puntos de tu idea o proyecto:
Resolucion de una necesidad (escala 1-5)

Que atienda una necesidad o planteé una solucidn eficaz y sostenible a una problematica
relevante en la comunidad (social, ambiental u otro), bajo cualquier enfoque.

Potencial de impacto y escalabilidad (escala 1-5)

Que tenga potencial para escalar su efecto positivo en el mercado o en la generacién de
un nuevo negocio que pueda obtener ingresos y crecimiento.

Generacion de empleo (escala 1-5)

Debera contar con un efecto positivo en la generacidon de empleos y consolidacién como
empresa.

Conocimiento del mercado (escala 1-5)

Que contemple conocimiento del mercado, asi como de los clientes o usuarios (patrones
de compra/uso, distribucion geografica).

Solucion innovadora (escala 1-5)

Grado o medida en que el emprendimiento plantea una solucién o negocio diferente, ya
sea en la distribucion, produccidn, gestion o modelo de negocio.

Pitch (escala 1-5)

Presentacién con una duracion maxima de tres minutos en donde expondran la idea de
negocio, producto, servicio, proyecto, etc. Pueden incluir una presentacién en formato
power point, video, etc., ante un panel de expertos, el cual, tendra 5 minutos para realizar
las preguntas que consideren pertinentes para la defensa del proyecto por parte del equipo.

El comité evaluador estara integrado por profesionistas, mentores y coaches
pertenecientes al Parque Tecnia de la Universidad Andhuac Mayab, y el resultado serd
inapelable.
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ORATORIA

Objetivo:

Este certamen tiene por finalidad el abrir un espacio propicio para el intercambio de puntos
de vista con respecto a tépicos de interés comun. Las habilidades de expresion oral son
fundamentales para el desarrollo profesional, asi como para el crecimiento humano de los
lideres de accién positiva.

Bases:

1. Elconcurso tendré 2 categorias: Categoria JUNIOR para alumnos de 1°y 2°
aflo de bachillerato; Categoria SENIOR para alumnos de 3° afio de
bachillerato.

2. Existiran 2 rondas en ambas: una primera ronda en la que se elegira a los
cinco finalistas y una segunda ronda para definir a los ganadores.

3. Eltiempo de intervencién de los oradores sera de 3 a 4 minutos. En caso de
no respetar los tiempos, existird una penalizacién por parte de los jueces
calificadores.

4. Se solicita a los participantes que se presenten con 30 minutos de
anticipacion al concurso, ya que el orden de intervencién sera sorteado.

Fases:

Primera fase (15 de marzo). Los alumnos de ambas categorias presentaran el
tema que seleccionaron entre los propuestos por el comité organizador

Temas a elegir para preparar los discursos.
1. La globalizacion como motor de desarrollo para México.
2. El papel de la juventud en una democracia auténtica.
3. Lanecesidad de revalorizar la politica en el siglo XXI.
4. Laimportancia de la conciencia ecoldgica para las nuevas generaciones.
5. Los retos de la educacion de cara hacia el futuro.
6. El significado del liderazgo de accion positiva.

Segundafase (16 de marzo). Los oradores que sean seleccionados como finalistas
por el jurado, participaran en una segunda fase en la que podran abordar el mismo
tema expuesto en la fase anterior, o bien, optar por otro de los temas a elegir
conforme a las opciones sefaladas. En esta ultima etapa los jueces calificadores
determinaran quiénes seran los ganadores del certamen.
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Tercera Fase (16 de marzo). Se llevara acabo la premiacion oficial dentro de las
instalaciones de la universidad Anahuac Mayab.

Evaluacion:
Prestancia (Escala 1-10)

La seguridad con la que el participante se desenvuelva sera evaluada como un
aspecto importante para lograr persuadir a una audiencia.

Lenguaje corporal (Escala 1-10)

La expresion no verbal es relevante, ya que debe reforzar el discurso, a través de
ademanes, postura y expresion facial.

Voz (Escala 1-10)

El volumen, la entonacién y la diccion son elementales para conseguir que el
mensaje trascienda al publico. Este rubro ser& calificado con rigor por la mesa de
expertos.

Discurso (Escala 1-10)

El contenido debe ser acorde al tema seleccionado, con la inclusion pertinente de
informacion ilustrativa, asi como de relevancia. El vocabulario empleado también
sera tomado en cuenta.

Nota. Los discursos deben ser inéditos. En caso de existir plagio, el participante
sera descalificado, por lo que no tendra derecho a ser considerado entre los
ganadores.
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DEBATE

Objetivo:

Este certamen tiene por finalidad el abrir un espacio propicio para el intercambio de puntos
de vista con respecto a tépicos de interés comun. Las habilidades de expresién oral son
fundamentales para el desarrollo profesional, asi como para el crecimiento humano de los
lideres de accién positiva.

Bases:

El concurso tendra 2 categorias: Categoria JUNIOR para alumnos de 1°y 2° afio
de bachillerato; Categoria SENIOR para alumnos de 3° afio de bachillerato.

La participacion para este formato de debate sera por parejas. Ambos deberan ser
del mismo grado académico.

En cada uno de los debates habra tres fases correspondientes:
1) Introduccidn o planteamiento de la postura
2) Réplica o argumentacion de posiciones en contraste con el adversario
3) Conclusiones.

Cada una de las fases tendra una duracién de cuatro minutos por equipo de
debate. Los tiempos seran absolutamente rigurosos.

Se solicita a los participantes que estén presentes con 30 minutos de anticipacion
al concurso, ya que el orden del mismo sera sorteado.

Fases:

Primera fase (15 de marzo). Los equipos de debate participantes, de ambas
categorias, polemizaran entre si segun lo establecido en el sorteo. Por tanto, se
someterd a sorteo el tema a debatir, asi como la postura a favor o en contra que
adoptara cada equipo de debate.

Temas para el certamen. Cada uno de los equipos de debate debera investigar y
documentarse sobre los cuatro temas, ya que se elegira tema y posiciones el dia de
la primera fase.

1) La reeleccion de servidores publicos es una opcion viable para obtener
mejores resultados en los gobiernos de los paises.

2) Las redes sociales son una herramienta positiva para las sociedades que
las emplean.

3) Laindustria de la moda es un favorable impulsor de crecimiento a nivel
global.
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4) Las relaciones internacionales entre México y Estados Unidos han sido
benéficas para nuestra nacion.

Segunda Fase (16 de marzo). Habra cuatro equipos seleccionados por la mesa
evaluadora con relacion a los puntajes que hayan obtenido en la primera fase.

Asi, los participantes que hayan obtenidos las dos puntuaciones mas elevadas,
disputaran una final entre si.

Del mismo modo, quienes hayan obtenido el tercer y cuarto lugar en la primera
fase, se disputaran la obtencion del tercer lugar ganador entre si.

Los temas a polemizar, asi como las posturas a defender, seran sorteados previo
al debate.

Tercera Fase (16 de marzo). Se llevara acabo la premiacion de los participantes
dentro de las instalaciones de la Universidad Anahuac Mayab.

Evaluacion:
Prestancia (Escala 1-10)

La seguridad con la que el participante se desenvuelva serd evaluada como un
aspecto importante para lograr persuadir a una audiencia.

Lenguaje corporal (Escala 1-10)

La expresion no verbal es relevante, ya que debe reforzar el discurso, a través de
ademanes, postura y expresion facial.

Voz (Escala 1-10)

El volumen, la entonacién y la diccibn son elementales para conseguir que el
mensaje trascienda al puablico. Este rubro serd calificado con rigor por la mesa de
expertos.

Discurso (Escala 1-10)

El contenido debe ser acorde al tema seleccionado, con la inclusién pertinente de
informacion ilustrativa, asi como de relevancia. El vocabulario empleado también
sera tomado en cuenta.

Argumentacion y defensa de la postura (escala 1-10)

Deberan esgrimirse argumentos solidos y fundados que logren generar conviccion
sobre la posicién que se defiende. La elocuencia y estructura seran primordiales
para la evaluacion del razonamiento I6gico-argumentativo.
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BIG CHEF

Objetivo:

Promover en los alumnos de preparatoria el interés en el area gastrondmica, demostrando
sus habilidades culinarias poniendo en practica sus conocimientos mediante la preparacion
de dos platillos previamente estudiados. El concurso prueba las habilidades y ayuda al
estudiante a reconocer su vocacién profesional.

Competencia:

e Habilidad y dominio de las técnicas basicas y utensilios para la elaboracién de las
recetas.

e Manejo de equipo de cocina y tiempos para la realizacion de las recetas.

e Trabajar en equipo en forma ordenada y respetuosa.

e En el concurso participaran maximo 32 equipos.
e (Cada equipo estara representado por 2 alumnos de preparatoria.

e Los coaches inscritos al concurso recibirdn un link de 2 videos de las 2 recetas que
se realizaran; las cuales deben analizar, estudiar y practicar.

e Los equipos tendran un periodo de 1 hora dentro de la cocina para la realizar las
recetas.

e Alinicio del concurso los participantes tendran sobre la mesa de trabajo todos los
insumos como el equipo necesario para el desarrollo de sus recetas.

e Los participantes tendran que entregar su area de trabajo limpia y con el equipo
completo al no realizar esto seran penalizados en su calificacion.

Orden de competidores:

e Sesortearan los horarios de los equipos para que participen en rondas de 8 equipos.

e Para la primera etapa los equipos recrearan una de las dos recetas enviadas; en un
tiempo maximo de una hora y seran calificados por los jueces, revisando el trabajo
en la cocina y el producto final.

e Pasaran a la segunda etapa la mitad de los equipos inscritos, en donde presentaran
un examen escrito; se les preguntaran datos relevantes y técnicas de los dos videos
enviados; dicho examen se realizara en parejas.
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e Los 8 equipos con mayor puntaje en las dos primeras etapas, participaran en la
tercera y Ultima etapa, donde elaboraran la segunda receta enviada en video.

Requerimientos:

e Se les pide a los participantes venir con pantaldn negro, una playera totalmente
blanca y un mandil de cocina.

e Deben traer zapatos cerrados y anti derrapantes.
e No podran usar pulseras, relojes, anillos, aretes u objetos similares.
o Deben traer red para el cabello.

Evaluacién:

e Eljurado estara compuesto por expertos en la materia, ellos le dardn a cada
equipo una retroalimentacion del trabajo que realizo.

e Losjueces seleccionaran los mejores platillos de la etapa uno y tres con base a los
distintos criterios de evaluacién. Por los que su fallo esinapelable.

e El equipo que sume mas puntos en las tres etapas sera el ganador.

Puntajes y parametros de calificacion:

1. COCCION (escala 2-10)

La coccion de los platillos debe estar en el punto exacto para el consumo inmediato del
comensal.

2. SABOR (escala 2- 10)

Los platillos a elaborar durante el concurso deben estar previamente estudiados de acuerdo
a los videos recibidos de parte del mentor Andhuac por lo que es importante mantener las
caracteristicas de sabor. Es decisién de los participantes el tomar la libertad de cambiar
porciones o ingredientes. El sabor sera juzgado por el jurado calificador y es inapelable.

3. TEMPERATURA (escala 2- 10)

La preparacién del platillo involucra distintos puntos a cuidar entre ellos los tiempos de
elaboracién deben ser exactos pues ellos determinan la correcta temperatura a la hora de
servir la cual debe ser idénea para el comensal.

4. PRESENTACION Y LIMPIEZA (escala 2-10)
Se evaluara la presentacion del platillo, asi como la limpieza a la hora de presentarlo,

tomando en cuenta que el manejo del equipo en el uso de los ingredientes seade la
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manera mas higiénica y ordenada, asi como la estricta limpieza del area de trabajo durante
y después del proceso de preparacion.

5. TECNICAS (escala 2 —10)

Las técnicas mostradas en el video compartido por el mentor Andahuac a los Coaches seran
calificadas de acuerdo a lo establecido por las normas del “Cordon Blue” mediante las cuales
se rige la Escuela de Gastronomia y Turismo Internacional de la Universidad Andhuac
Mayab.
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PERIODISMO

Objetivo:

Bases:

Promover los conocimientos basicos para la creacion de una nota periodistica en la
categoria deportiva, de espectdculos y noticia local.

Cada preparatoria puede ser representada por variosalumnos en cada categoria.
El alumno decidird en que categoria participara (deportes, espectdculos o nota local)

Los ganadores de las beca formaran parte del equipo de Radio Leones de la
Escuela de Comunicacién

El primer lugar ganara la beca del 70% y el segundo lugar la beca del 40%

La aplicacién de la beca serd valida Unicamente si el ganador estudiard la Carrera
correspondiente al concurso.

Lostemassedesignanel primerdiadelconcurso.

Requerimientos:

Esta permitido traer: Celular

Se utilizaranlossalonesylacabinaderadio

Evaluacion:

Se realizara una clase de periodismo en donde se explicara como redactar las notas y
las rubricas del concurso.

Enla primera etapalosalumnos redactardan una nota sobre eltema de su eleccién que
serd publicadaenun periédicoimpreso paraqueellos selo puedanllevaralterminarel
concurso junto con sureconocimiento.

Laextensidondelanotanodebesermayora300 palabras

La segunda etapa sera en la cabina de radio donde serdn evaluados por un jurado
seleccionado segun el tema que hayan elegido

Y por ultimo se realizard un examen de conocimientos generales de periodismo
aprendidos durante el concurso
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RUBRICA NOTA PERIODISTICA LIT

25% 25% 25% 25% 100%

Nombre del | Conocimiento | Redacciéon | Jerarquizacién | Ortografia | Total
alumno del Tema (Piramide
Invertida)

RUBRICA RADIO LIT

25% 25% 25% 25% 100%
Nombre del | Conocimiento | Objetividad | Estructura Fluidez Total
alumno del Tema (Tiempo)

Fases del concurso:

e 12 Fase (15 de marzo): Clase muestra de conocimientos basicos de periodismo.
Realizacion y publicacion de la nota deportiva segun el tema de su eleccion.

e 22 Fase (15 de marzo): Presentacién de la nota en la cabina de radio ante los jurados
especializados en los diferentes temas

e 32Fase (16 de marzo): Los participantes deberdn presentarse el sdbado 16 de marzo
en punto de las 9:00 am a 10:00 am para la presentacién del examen de
conocimientos. A las 11:00 am se daran a conocer los ganadores del concurso

A las 12:00 pm Se les invita a pasar al auditorio para premiacién y cierre de la Liga
Internacional de Talento.
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CINEMINUTO

Objetivo:

Promover los conocimientos basicos para la creaciéon de un cineminuto, desarrollando la
creatividad del alumno contando una historia de sesenta segundos.

Bases:
Cadapreparatoriapuedeserrepresentadaporvariosequiposencadacategoria.
Equipo debe ser integrado por4 alumnos, delamismapreparatoriay elmismoaioescolar.

Los ganadores de beca seran los alumnos de 3ro de prepa (SENIOR), en primer lugar, beca
del 70% y en segundo lugar del 40%.

Los alumnos de primer y segundo (JUNIOR) afio serdn ganadores de premios tecnoldgicos.

La aplicacién de la beca serd valida Unicamente si el ganador estudiard la Carrera
correspondiente al concurso.

El tema se designa el primer dia del concurso.

Requerimientos:

Esta permitidotraer: celular,cdmara, cargador, tripié y vestuario paraimprovisar.
Puedenusarlasinstalaciones, peronoselespuede prestarequipodelaUniversidad.
Evaluacién:

Todo el trabajo debe grabarse dentro de la Universidad.

De no asistir todos los integrantes, el equipo quedara automaticamente descalificado, del
mismo modo, todos losintegrantes deben aparecer en el cine minuto, yaseacomo personajes
protagonicos, secundarios o extras.

Los créditos del trabajo seran colocados al final del cine minuto sélo seran recibidos el dia
viernes 15 de marzo en el horario de 4 a 5 de la tarde. Trabajo que se entregue fuera de
horario serd descalificado.

El cine minuto se entrega en USB, guardado en formato, .MOV

No se evaluardn ni seran considerados aspectos técnicos como iluminacién, calidad de la
imageno audio,efectosespeciales,entreotros.

Ningun contenido puede ir en contra de los valores universitarios.

Se excluiran automaticamente contenidos de corte pornografico, miségino, xendfobo, racista,
entre otros.
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Se calificara originalidad, claridad en el relato, en la narrativa y el apego al tema como se
muestra en la rubrica.

RUBRICA CINE MINUTO LIT

25% 25% 25% 25% 100%

Nombre del | Originalidad | Claridad Apego a la | Apego al | Total

capitan (Claridad de | delrelato | convocatoria®* | tema
la narrativa) | (Claridad (Claridad
del (Claridad de la | del
mensaje) | harrativa) mensaje)

Duracion: La extension de los dos cine minutos no deberdn exceder los 60 segundos. No se
tomardnencuentalos créditosenel calculo detiempo.

Calidad narrativa: La tematica de ambos trabajos deberd caracterizarse por la originalidad en el
tratamiento audiovisual del mismo. A su vez, dada la brevedad del tiempo en ambos, un
planteamiento eficaz, el desarrollo de un conflicto claro y un final sorprendente y coherente
seranelementosesencialesatomarencuenta.

Claridad del mensaje: Lostrabajosdeberanapegarse al manejodellenguaje audiovisual —uso
de planos y angulos con intencién, didlogos cortos y precisos, utilizacién de transiciones
adecuadas, entre otros— a fin de entender el relato con facilidad y transparencia. En ese
sentido, el equipo asume que no tendra oportunidad para presentarse ante el jurado
calificador a fin de explicar qué fue lo que quisieron narrar, sino que el relato, por si mismo,
deberd entenderse sin necesidad de exposicién o argumentacidon de motivos de ningun tipo por
parte delos participantes.

Apego a latematica propuesta: La historia propuestatiene que reflejar con precision eltema
elegido porlosorganizadores.

Si se detecta que los estudiantes recibieron de manera evidente asesoria o la colaboracién
de profesionales de la industria audiovisual, el trabajo sera descalificado automaticamente,
en el entendido de que estas habilidades son adquiridas al cursarse una carrera universitaria
en comunicacién ocinematografia.

Fases del concurso:

12 Fase (15 de marzo): Elaboraciéon de un cineminuto con un tiempo no mayor a 60
segundos, el cual deberd ser llevado a cabo por un solo equipo desde sus respectivos lugares
de origen. El tema de este trabajo se les dira el viernes 15 de marzo dentro del estudio de
TV. Se deberd ofrecer un mensaje que no contradiga los valores catélicos y
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morales de esta Casa de Estudios, pero ante todo que no ataque la dignidad, valor y
derechos intrinsecos del ser humano. Se iniciaran todos los concursos en punto de las 10:00
am y a las 11 am se dard introduccién en el estudio de TV con ayuda de especialistas
asignados por la Escuela de Comunicacién de la Universidad Andhuac Mayab— en la
introduccion se abordardn conceptos esenciales del lenguaje cinematografico, al igual que
consejos practicos para la elaboracion de un cineminuto, las bases del cocurso,
caracteristicas y horarios de entrega.

22 Fase(15 de marzo): Posteriormente, se les otorgara tiempo de 11:00 am a 4:00 pm
tiempo para grabar y editar el cineminuto utilizando a la Universidad Andhuac Mayab como
locacidn, recibira un tema asignado por los encargados del certamen, asi como la asesoria
de un estudiante de la especialidad en cinematografia de la propia Escuela. De 4:00 pm a
5:00 pm serd la entrega del cineminuto en USB y en formato .MOV.

Habra diferentes jurados calificando los cineminutos. A las 5:00 pm Finalizan actividades y
a las 8:00 pm se dan a conocer los 15 mejores cineminutos por medio del altavoz.

A esos 15 equipos se les invitard a pasar el 16 de marzo a las 9 am a la presentacion de sus
cineminutos junto con sus familiares y amigos que se llevara a cabo dentro del estudio TV.
Se les pedird una vestimenta formal. A los demas equipos se les enviara un diploma por
participar via correo electrénico.

32 Fase (16 de marzo): Los participantes deberan presentarse el sdbado 16 de marzo en
punto de las 9:00 am en el estudio de televisidn (edificio 5) de la Escuela de Comunicacion
para participar en la presentacién de los 15 semifinalistas de todas las categorias

De 11:45 am a 12:00 pm directora de Carrera de Comunicacién dara a conocer los 4
finalistas que presentaran sus cineminutos en el Auditorio Gomory durante la premiacién
de los demds concursos

A las 12:00 pm Se les invita a pasar al auditorio para premiacion y cierre de la Liga
Internacional de Talento.
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DISENO: DESIGNIA WARS

Objetivo:

Proponer soluciones creativas a problemas reales de nuestra sociedad a través del disefio
en cualquiera de sus disciplinas.

Competencias:

Soluciéon de problemas, trabajar bajo presidn, creatividad, optimizacién de recursos
disponibles comprender las bases de una solucion en disefo.

Bases:
e Las preparatorias deberan inscribirse individualmente o en parejas.

e Es indispensable que en caso inscribirse en pareja los dos integrantes del equipo
asistanalafase 1y 2.

e El cddigo de vestimenta para los alumnos es ropa cdmoda, segura con zapatos
cerrados.

Los participantes deberan editar un video de minimo 1 minuto y maximo 1’30 minutos
que contenga lo siguiente:

e Presentarse saliendo a cuadro mencionando su nombre completo, desde qué ciudad
transmiten su video y que licenciatura de Disefio les gustaria estudiar (DISENO Y
PRODUCCION DE MODA / GRAFICO / MULTIMEDIA /INDUSTRIAL).

e Mencionar por qué la disciplina es importante para nuestra sociedad.

e Mencionar al menos una necesidad detectada en su entorno que podria
solucionarse a través del disefio.

e La técnica de edicidn es libre, podra ser ilustrativo, realista, stop motion, motion
graphics, cortes sencillos.

e El participante deberd enviar un correo al mail maricarmen.alcocer@anahuac.mx
donde venga el nombre de los participantes y la liga que incluya su video (se podra
utilizar cualquier plataforma que permita compartir su video)

La fecha limite para enviar el video sera Viernes 01 de Marzo del 2019


mailto:maricarmen.alcocer@anahuac.mx
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Evaluacion y Fases:

12 Fase (15 de Marzo)
Desarrollo de boceto de prototipo e investigacién argumental de proyecto.

Los alumnos participaran en una sesion breve donde se les dardn los conceptos basicos de
realizacion de un proyecto de disefio en ella comprenderdn la importancia del bocetaje y la
investigacidon que argumente una propuesta de disefio.

Al final los alumnos contaran con un tiempo limitado para desarrollar lo siguiente:

e Realizar una investigacion detallada sobre su propuesta de disefio, si esta tiene
antecedentes o soluciones similares en otros paises, de ser asi deberan proponer
una alternativa original e innovadora.

e Deberan redactar al menos una cuartilla donde argumente las ventajas de su
proyecto de disefio.

e Los participantes tendran a su disponibilidad materiales de dibujo para elaborar una
idea lo suficientemente detallada como para ejemplificar su propuesta:

e En caso de ser una propuesta publicitaria debera bocetar el estilo de la campafiay
proponer las versiones y adaptaciones que tendria.

o En caso de ser algun tipo de prenda o accesorio debera bocetar las distintas
vistas y proporciones respecto al cuerpo humano.

o En caso de ser un objeto o mobiliario debera plasmar las distintas vistas del
proyecto en cuestion.

o Encaso de ser un video podra realizar un Story Board.

o Encaso de ser un sistema grafico de sefialética o grafico debera proponer el
estilo y aplicaciones que tendra.

o Eltalentoy habilidades de dibujo no son necesarias ni seran un determinante
de la seleccién del jurado, si no la manera en cémo plasman su idea con
claridad y creatividad.

Al final de la etapa el jurado seleccionara a los finalistas que participaran en la fase 2.
22 Fase (16 demarzo):

Los finalistas tendrdn un espacio de 4 horas para elaborar un prototipo fisico que
represente claramente la propuesta elaborada en la Fase 2.

Los alumnos podran valerse de cualquier material que tengan a su alcance para elaborar
un prototipo o montaje. Podran llevar material SIN ARMAR para utilizar ejemplo: papel
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cartulina, papel cascaron, papel bateria, tijeras, cutter, pritt etc. La universidad proveera de
algunos materiales basicos para el uso libre de los proyectos y se revisara el material de
cada equipo antes del inicio de la fase 2 del concurso. La universidad tendra derecho de
remover algin material compuesto o no permitido si el jurado asi lo considera.

Al finalizar el tiempo deberan exponer su propuesta de proyecto de disefio ante el jurado.

Los participantes son los Unicos propietarios de las ideas o proyectos registrados y liberan
de toda responsabilidad a los organizadores y patrocinadores de la Liga Internacional de
Talento Andhuac (LIT) frente a cualquier reclamacién de terceros.

Requisitos por fase:

FASE |
Check list de cumplimiento de requisitos:
e Salir a cuadro.
e Nombre completo.
e Duracidén en los limites permitidos.
Rubrica:
e |dentifica si es relevante para la sociedad.
o ldentificacion es muy relevante. 3 pts
o ldentificacidn es poco relevante. 2 pts
o ldentificacidon no es relevante. 1 pt
e Detecta una necesidad con solucidn a través del diseio
o Se soluciona completamente. 3pts
o Se soluciona parcialmente. 2 pts
o No se soluciona. 1 pt
e Creatividad de la propuesta
o Muy creativa. 3 pts
o Poco creativa. 2 pts

o Nada creativa. 1pts
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FASE Il
e Investigacidn de productos previos.
o Investigacidon Exhaustiva. 3pts
o Investigacion Regular. 2pts
o Poca o nula investigacion. 1pt
e Argumentacion y fundamentacién.
o Argumentacion y Fundamentacion Suficiente . 3pts
o Argumentacion con poca fundamentacion. 2pts
o Muy pobre argumentacion y fundamento. 1pt
e C(laridad de la propuesta.
o La propuesta se entiende y explica con claridad.
o La propuesta se entiende vagamente.
o La propuesta no se entiende.
FASE IlI
e Solucion del problema.
o La propuesta soluciona el problema de manera éptima. 3pts
o La propuesta soluciona el problema parcialmente. 2pts
o Lasolucion no es éptima o adecuada al problema. 1pt
e Calidady limpieza.
o Excelente. 3pts
o Regular. 2pts
o Pocaonula. 1pt
e Creatividad de la propuesta
o Muy creativa. 3pts
o Medianamente creativa. 2pts

o Poco creativa. 1pt
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e Técnica de larepresentacion.
o Optima para la solucién. 3pts
o Medianamente aceptable para la solucion. 2pts

o Latécnica no es adecuada. 1pt
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CONCURSOS “VIDA UNIVERSITARIA”

VOZ ANAHUAC

Objetivo:

Ofrecer una plataforma de expresidn, para dar a conocer su talento artistico por medio de
una presentacion de sus conocimientos y preparacion. De esta forma poder detectar a los
futuros talentos que formaran parte de los grupos artisticos de la universidad.

Competencias:

Bases:

Contar con experiencia en el ambito musical, como participacion en actividades
escolares o grupos artisticos

Habilidad para cantar e interpretar una pieza musical (concurso de canto).

El concursante deberda presentarse como solista o dueto. Los equipos deberdn ser
conformados por alumnos del mismo colegio.

El concursante deberd presentarse como solista o dueto.

Duracién maxima de 4 minutos por pieza.

Rebasar el tiempo estipulado podra ser un factor considerado para la descalificacién
a criterio del jurado.

Cada participante deberd preparar dos piezas musicales, una para la primera etapa
y una segunda en caso de llegar a la final. Quedan excluidas de la convocatoria piezas
musicales que tengan contenido de sentido erdtico o lenguaje explicito, con
palabras obscenas.

El concursante deberd presentar pista en formato MP3 en un usb (editada de acorde
a su rango vocal) o en su caso instrumentos musicales acusticos (guitarra, cajon
peruano o teclado.)

El acompafiamiento musical no sera factor decisivo en la puntuacion, solo se califica
voz.
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e El equipo organizador, contard con disponibilidad de 3 micréfonos, equipo de audio,
monitores y consola. Cualquier requerimiento adicional, corre por cuenta del
participante. En caso de utilizar instrumentos musicales, es necesario traer los
elementos necesarios para la ejecucion de este (cable plug, atril, etc)

Evaluacion:

Intepretacion
Entonacion
Desenvolvimiento escénico

Fases:

e Fase 1: Dia 15 de marzo, inicio 10:00am Se sorteara el orden de los participantes
antes del inicio del concurso y los concursantes seran intercalados con los
participantes del concurso de canto.

e Fase 2: Dia 16 de marzo, inicio 10:00am . Se sorteard el orden de los participantes el
dia del evento y los concursantes seran intercalados con los finalistas del concurso
de canto. Se premiard a los dos mejores equipos.
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ANAHUAC DANCE

Objetivo:

Ofrecer una plataforma de expresion, para dar a conocer su talento artistico por medio de
una presentacion de sus conocimientos y preparacion. De esta forma poder detectar a los
futuros talentos que formaran parte de los grupos artisticos de la universidad.

Competencias:

Bases:

Contar con experiencia en el ambito dancistico, como participacidn en actividades
escolares o grupos artisticos

Habilidad para ejecutar e interpretar una coreografia (concurso de baile).

El concursante debera presentarse como dueto o equipo de minimo 8 integrantes y maximo
16. Los equipos deberan ser conformados por alumnos del mismo colegio.

Duracién maxima de 4 minutos por pieza.

Cada equipo deberd preparar una coreografia, en caso de llegar a la final
presentarian de nuevo. Quedan excluidas de la convocatoria piezas musicales que
tengan contenido de sentido erético o lenguaje explicito, con palabras obscenas.

El estilo de baile es libre. Ejemplo de disciplinas: clasico, neoclasico, moderno
contemporaneo, danza espanola, danza jazz, danza folclérica, Street dance (hip hop,
funk, break), danzas polinesias, danza tap, belly dance.

El equipo deberd presentar pista en formato MP3 en un usb.

El equipo organizador, contara con disponibilidad de tarima y consola para
reproduccién de pieza musical.

Evaluacion:

Interpretacion / Expresion
Desenvolvimiento escénico

Técnica



& LIT

Liga Inbermacional de Talents
Anihuac Mayah

e Vestuario y maquillaje. El vestuario debe ser acorde al estilo dancistico que se
presenta. No se considerard el lujo, si no la correcta eleccién del mismo, cuidando
la presentacion y evitando prendas sugerentes.

Fases:

e Fase 1: Dia 15 de marzo, inicio 10:00am Se sorteara el orden de los participantes
antes del inicio del concurso y los concursantes serdn intercalados con los
participantes del concurso de canto.

e Fase 2: Dia 16 de marzo, inicio 10:00am . Se sorteara el orden de los participantes el
dia del evento y los concursantes seran intercalados con los finalistas del concurso
de canto. Se premiard a los dos mejores equipos.

46



& LIT

Liga Inbermacional de Talents
Anihuac Mayah

LEONES ANAHUAC

CONCURSO DE TENIS

Fecha: 15y 16 de marzo de 2019

Lugar: Cancha de Tenis de la Universidad Anahuac Mayab.

Participantes: Se invita a las escuelas de nivel medio superior (preparatorias).
Inscripciones: Quedan abiertas a partir del 1ro de enero al 1ro de Marzo 2019.
Reglamento: El oficial dictado por la Federacién.

Sistema de competencia: Eliminacion progresiva de dobles mixtos. Se inscribirdn como
maximo 8 parejas.

Uniformes: Los equipos se deberan de presentar debidamente uniformados con playera y
short del mismo color; de preferencia con el nombre de la institucién a la que representan.

Transitorios: Los casos no previstos en la presente convocatoria serdn resueltos por el
comité organizador.

NOTA: Cada escuela participante deberd prever con un respaldo médico o seguro escolar de
dicha institucion; ya que la Universidad Andhuac Mayab no se hace responsable de algun
accidente ocurrido durante el evento.

CONCURSO DE FUTBOL 7
Lugar: Canchas de Futbol 7 de la Universidad Anahuac Mayab.

Participantes: Se invita a las escuelas de nivel medio superior (preparatorias) de las cuales
podran participar alumnas, ya sea primero, segundo o tercero.

Inscripciones: Quedan abiertas a partir del 1ro de enero al 1ro de Marzo 2019.
Reglamento: El oficial dictado por la Federacién.

Sistema de competencia: Fase de grupos (de acuerdo al nimero de participantes), se
jugaran semifinales y finales. Los equipos estaran conformados por 7 jugadores como
minimo y 12 como maximo. Se jugaran dos tiempos de 12 minutos con 3 de descanso entre
cada uno. El sistema de desempate serd con 3 penales.

Uniformes: Los equipos se deberan de presentar debidamente uniformados con playera y
short del mismo color, medias, tenis y espinilleras obligatorias.
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Transitorios: Los casos no previstos en la presente convocatoria serdn resueltos por el
comité organizador.

NOTA: Cada escuela participante deberd prever con un respaldo médico o seguro escolar de
dicha institucidn; ya que la Universidad Andhuac Mayab no se hace responsable de algun
accidente ocurrido durante el evento.

CONCURSO DE FUTBOL SOCCER
Lugar: Cancha de Futbol Soccer de la Universidad Andahuac Mayab.

Participantes: Se invita a las escuelas de nivel medio superior (preparatorias) de las cuales
podrdan participar alumnos, ya sea primero, segundo o tercero. Unicamente rama varonil.

Inscripciones: Quedan abiertas a partir del 1ro de enero al 1ro de Marzo 2019.
Reglamento: El oficial dictado por la Federacidn.

Sistema de competencia: Fase de grupos (de acuerdo al numero de participantes), se
jugaran semifinales y finales. Los equipos estaran conformados por 12 jugadores como
minimo y 16 como maximo. Se jugaran dos tiempos de 20 minutos con 10 de descanso entre
cada uno. El sistema de desempate serd con 3 penales.

Uniformes: Los equipos se deberan de presentar debidamente uniformados con playera y
short del mismo color, medias, tacos y espinilleras obligatorias.

Transitorios: Los casos no previstos en la presente convocatoria serdn resueltos por el
comité organizador.

NOTA: Cada escuela participante deberd prever con un respaldo médico o seguro escolar de
dicha institucion; ya que la Universidad Andhuac Mayab no se hace responsable de algun
accidente ocurrido durante el evento.
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