¢QUE MATERIAS CURSARAS EN LA LICENCIATURA EN i
DIRECCION DE EMPRESAS DE ENTRETENIMIENTO? NACIONALMENTEPOR e e

SEMESTRE 1 SEMESTRE 2 SEMESTRE 3 SEMESTRE 4 SEMESTRE 5 SEMESTRE 6 SEMESTRE 7 SEMESTRE 8
o Taller de Construccion - oz
Imagen y opinién — Taller de L. . ” Administracion
L Taller de disefio . presentacion Taller de manejo de de marcas de Produccién de .
publica de L . representacion de . . de inmuebles y
N editorial digital . de carpetas medios empresas de eventos especiales ™
celebridades carpetas artisticas . L parques tematicos
comerciales entretenimiento
L Laboratorio de Modelos de ATl
Comunicacién . . . P L . Analisis de casos -
. . El negocio de la Mercado e industria  Logistica integral de comunicacion negocios para . Emprendimiento e
visual e imagen L L . L de negocios de . L
. mdusica editorial eventos masivos digital e empresas de L innovacion
digital . . L entretenimiento
hipermedios entretenimiento
Introduccién a 'Orlgen.de B Dfesarroll.o a2 Mercadotecnla Creatlw.dlad Y Alta direccién Responsabilidad Etica de la
. . industria del la industria del integral para planeacién de . Y
la industria del L L de empresas de social y comunicacion y del
e entretenimiento en entretenimiento en empresas de proyectos de . o L
entretenimiento L. . L L. entretenimiento sustentabilidad entretenimiento
México México entretenimiento entretenimiento
Propiedad
. . Estrategias para Administracion intelectual y L Patrocinios y Préacticum Il Préacticum Il
La industria del L . . . Formacion de )
) ) la negociacion de de negocios del legislacion para L recaudacion de Proyectos de Proyectos de
videojuego o ) ) audiencias . L
contratos entretenimiento la industria del fondos entretenimiento entretenimiento

entretenimiento

L. Direccién de . . Estrategias de e
Introduccién Sociologia de la - . P Préacticum | . . . .
i recursos humanos L rentabilidad para Métodos de anélisis Electiva profesional Electiva profesional
al negocio del comunicacién y el ) Proyectos de
o para empresas de - empresas de de contenido . v Vi
entretenimiento L entretenimiento L entretenimiento
entretenimiento entretenimiento
Evolucién del Tradiciones de la Tradiciones de la Tradiciones de la
pensamiento de la comunicacién y del comunicacion y el comunicacién y el Electiva libre Il Electiva profesional  Electiva profesional
comunicacion y del entretenimiento en entretenimiento en entretenimiento en n Vv
entretenimiento Norteamérica Europa Iberoamérica

Métodos de la

Métodos de la Laboratorio de Métodos de la . N . A
L . L . o investigacion Electiva profesional .
Investigacién en investigacion investigacion cualitativa | Liderazgo
ciencias sociales cuantitativa cuantitativa . y
etnografica

Electiva profesional
I

Taller o actividad | Taller o actividad Il Taller o actividad IlI Electiva libre |

Persona y sentido Personay Humanismo cldsico

Ser universitario ) Etica . .
de vida trascendencia y contemporaneo
(ec J6c Joc _Jeé |
51c 48c 51c 51c 51c 42c 36¢ 30c

C = Créditos
261 créditos Bloque Profesional + 42 créditos Bloque Andhuac + 57 créditos Bloque Electivo = 360 créditos en total

*Este plan de referencia muestra un orden sugerido de cémo puedes cursar tus materias y puede variar dependiendo el campus en el que estudies. Puedes hacer los ajustes
que consideres convenientes al planear tus estudios. En su elaboracidn, el personal académico consideré la complejidad y progresidn de los contenidos de las materias.
Consulta a tu coordinador para conocer las materias regionales que se ofrecen en tu Campus.

Estudios con Reconocimiento de Validez Oficial de la Secretaria de Educacién Publica por Decreto Presidencial publicado en el D.O.F. el 26 de noviembre de 1982.





