
Memory Game 2

Betty Sheep Colours 
2-4 años



Carrot

Flower

Cow

Fish

Apple

Pig

INSTRUCCIONES PARA LA PREPARACIÓN
¡Jugamos y aprendemos nuevo vocabulario de elementos y 
animales con Betty Sheep!             
                                                                         
· Descarga el documento e imprime 2 copias, preferiblemente 
en cartulina blanca.  

· Los primeros días recomendamos jugar al memory con 
las fichas en blanco y negro. Una vez que el niño domine el 
vocabulario, podemos pintar las fichas y trabajar los colores. 

· Recorta las fichas del juego y colócalas sobre la mesa con los 
dibujos mirando hacia abajo. Para empezar, no es necesario 
que las coloques todas. Cada vez que se gire una ficha, diremos: 
“It’s a …”. Si se consigue una pareja, tendremos que decir: “It’s 
a pair!”; si no, diremos: “It isn’t a pair!”

Ahora ya puedes empezar a jugar.

¡Seguro que encuentras todas las parejas!

MATERIAL NECESARIO
      12 fichas con los distintos elementos (2 de cada). 
      Tras haber jugado unos días, necesitaremos pintura 
      de dedos, lápices de colores, ceras o rotuladores.  

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS
Aprender nuevas estructuras y vocabulario relacionado con los 
animales y los elementos que aparecen en el cuento. Ej. “What 
is it?” “It’s a + ….” “It’s a pair” “It isn’t a pair”.




