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ISTRUZIONI PER LA PREPARAZIONE

Giochiamo e impariamo i numeri dall'1 al 6 con Betty Sheep!

- Scarica il documento e stampa 2 copie, preferibilmente su un
cartoncino bianco.

- | primi giorni consigliamo di giocare al memory con le tessere
in bianco e nero. Quando il bambino avra acquisito familiarita
con i nomi dei numeri, possiamo dipingerle ed affrontare anche
I colorl.

- Ritaglia le tessere del gioco e disponile sul tavolo con i numeri
rivolti verso il basso. Ogni volta che scopriamo una tessera
diremo: “It's a ...". Se si trova una coppia dovremo dire: “It's a
pair!”; altrimenti, diremo: "It isn’t a pair!”

Adesso puoi gia iniziare a giocare.

Siamo certi che troverete tutte le coppie!

MATERIALE NECESSARIO

[] 12 tessere con i numeridall'l al 6 (2 tessere per ogni
numero).

OBIETTIVI PEDAGOGICI

Imparare | numeri dall'l al 6 ed esercitarsi con le relative
strutture. Es.: “It's a + numero”, “It's a pair!”, "It isn't a pair!”.

1 One ﬁ Four
2 Two 5 Five
3 Three @ Six
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