


es transformar, cambiar y mejorar, tratar de
repensar lo que damos por bueno y valido

y buscar nuevas maneras de enfrentarnos

a ello. Innovar es, sobre todo, volver a
construir.

Sabes de la importancia de la innovacion
pedagodgica y sabes del lugar fundamental
que tiene en la escuela del siglo XXI.

Conoces las experiencias del cambioy un
monton de historias de éxito de diferentes
escuelas o sistemas educativos, pero, ;cO6mo
se aplica la innovacion pedagbgica en el
centro?; jcuales son las herramientas para
transformar la experiencia educativa?; ;qué
técnicas permiten dar un giro de 180 grados a
los procesos de ensefanza-aprendizaje?

Tienes la creatividad, la ilusion, la iniciativa
y las ganas: tekman Books te ofrece las
estrategias y los materiales.




Trabajar desde las Inteligencias multiples es fundamental
para ofrecer a los alumnos las herramientas necesarias
que les permitan aprender desarrollando sus capacidades
y competencias y conectar sus intereses con los
contenidos curriculares.

Todos los programas de tekman Books parten de
las Inteligencias multiples y ofrecen las mismas
oportunidades a todos los alumnos.

El cerebro de los nifos posee un potencial ilimitado.
Aprovechar la plasticidad cerebral durante los primeros
anos de vida es fundamental para el buen desarrollo
neurolégico de los alumnos.




3. Aprendizaje cooperativo

El trabajo cooperativo permite convertir las
experiencias de aprendizaje dentro del aula en
una practica grupal en la que se desarrolla la
capacidad de trabajar junto a otras personas.

Todos los programas de tekman Books estan basados
en un aprendizaje experiencial y manipulativo que
ofrece a los alumnos un lugar para jugary divertirse.




La Inteligencia emocional permite a los ninos identificar Ias
emociones propias y las ajenas, desarrollar la empatia y la
autoestima y gestionar tanto sus frustraciones y sus miedos
como sus alegrias y sus logros.
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La cultura de pensamiento es importante
para organizar la mente de nuestros alumnos
y hacer visible el proceso de adquisicion y
creacion de ideas. Por eso incorporamos en
nuestros programas Rutinas de Pensamiento,
Estrategias de Pensamiento y PBLS, para
deducir conceptos a partir de problemas
contextualizados.

El juego es una parte fundamental en todos los
programas de tekman Books; por ello, en todos
encontraras dinamicas de juego sistematizado
completamente integradas que permiten a los

alumnos aprender mientras se divierten.

La creatividad es una herramienta para hacer
frente a cualquier situacion inesperada: en una
sociedad que cambia de manera tan rapida,
saber desenvolverse dentro de ella dependera
de las herramientas que posea el alumno para
afrontar o adaptarse a distintos contextos.



La evaluacion del futuro tiene que ver con el proceso, no
con el resultado fruto de un examen.

Por ello, evaluamos por competencias y entendemos
la evaluacion como una parte mas del proceso de
ensenanza-aprendizaje.

En tekman Books entendemos que ensenar, aprendery
evaluar son tres procesos inseparables que deben estar
plenamente integrados en la practica del aula; por ello, las
actividades de evaluacion forman parte de las sesiones e
informan, tanto al alumno como al maestro, acerca de los
aspectos del proceso que es necesario enfatizar.




tk

iLa evaluacion por competencias nunca habia sido tan facil!

Hemos disenado una plataforma, tkRUBRICS, que incluye un
banco de rabricas para poder llevar a cabo una evaluacién por
competencias y continua y observar el progreso de los alumnos.

tkRUBRICS permite acceder a cualquier riibrica desde 1.° a 6.°
de Primaria para adaptar la evaluacion al ritmo de aprendizaje
de los alumnos.



Ludiletras Infantil es un programa de lectoescritura creativa cuyo objetivo es el desarrollo neurologico
de los ninos de 3 a 5 anos. En Ludiletras |a lectoescritura se trabaja de manera contextualizada y se
inscribe dentro del aprendizaje innato e instintivo de cada nifo.

El proceso de ensenanza-aprendizaje de la lectoescritura en Ludiletras se lleva a cabo poniendo especial
atencion en el desarrollo de la creatividad y a través de actividades manipulativas.

Ludiletras se basa en las Inteligencias miiltiples, la experimentacion, la manipulacion, la estimulacion N
temprana, el juego y el trabajo cooperativo.

El objetivo de Ludiletras es, por un lado, la adquisicion de la habilidad de escribiry leer y, por otro, el
fomento del interés por la literatura. Ludiletras propone cuentos motivadores y cercanos al mundo de los
ninos explicados a través de los ludinifnos, una divertida pandilla que guia al alumnado y le sumerge en
historias fascinantes.
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En Ludiletras se apuesta por un proceso de aprendizaje mixto
sintético-global; es decir, se trabaja desde la perspectiva sintético-
fonética y desde la perspectiva global.

La experiencia en el aula demuestra que es importante
complementar ambas perspectivas para dar el maximo de
oportunidades a todos los alumnos.

Ludiletras es un
programa muy
ladico; valoramos
tanto la rigurosidad
del método como

la diversificacion
de actividades que
nos permite llegar a
todos los alumnos.

El trabajo sintético-fonético, tal y como se
plantea en Ludiletras, permite presentar

el abecedario como un juego en el que los
alumnos asocian cada letra a un gesto (un
ludigesto), una palabra y un fonema.

De esta manera, se facilita a los alumnos la
identificacion, a modo de juego, del nimero
de letras de cada palabra. De este modo
pasan de la fase silabica a |a fase alfabética
de forma natural.

En Ludiletras los nifos aprenden las
primeras vocales con tres afos y, poco a
poco, van conociendo todo el abecedario y
descubriendo los mecanismos que sientan
las bases de un buen aprendizaje de la
lectoescritura.

Ludiletras trabaja el método global a partir
del programa de estimulacion temprana
de Glenn Doman.

Los elementos y actividades de la perspectiva
global que incorpora Ludiletras permiten a
los alumnos dar significado a las palabras
escritas mediante el reconocimiento de las
letras y las palabras como imagenes globales
a través de una serie de asociaciones y del
pase de bits.

Los alumnos aprenden a identificar las
palabras por su perfil, longitud o contorno.



Con Ludiletras se trabajan, en un primer
momento, los trazos en gran formato (con
serrin, juegos de motricidad, trazando
caminos...) y, mas tarde, en espacios mas
pequenos hasta llegar al papel. Los alumnos
estan acompanados durante el proceso de
escritura de los trazos y de las letras hasta
que escriben por si solos. Presentar la letra
mayusculay la letra ligada al mismo tiempo
motiva y estimula a los alumnos porque les
permite reconocerlas en su dia a dia.

Ludiletras dispone de una tipografia
especialmente disefiada para el aprendizaje
de la lectoescritura: la tekman School. Los
caracteres parten de los trazos previamente
asimilados por los alumnos de manera que
puedan pasar de manera natural del trazo
aislado a la escritura continua.
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Infantil

Ludiletras proporciona actividades de prevencion
para evitar futuras dificultades articulatorias,
oculomanuales (de seguimiento, sacadicos, de
fijacion, etc.) y de lateralidad.

Colorea las vocales que estén bien escritas y tacha las mal escritas.
Continda la cenefa.

Ademas, apuesta por trabajary fomentar el lenguaje oral a
través de la expresion, la adquisicion de nuevo vocabulario
y la sintesis de informacion. Todo ello ayuda

a que los alumnos ganen confianza en si mismos.

Nombre:

Copia los patrones de color.

gar hasta el tesoro coloreando solo las vocales. Continda la cenefa.

ae tweghmnghig \\ //
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twmpmqﬂmmdw
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Las sesiones

PASE DE BITS

La sesidbn empieza con el pase
de bits de Ludiletras: existen
bits de preescritura, del
abecedario y de los ludigestos;
bits ortograficos, de letras
huecas, de grupos vocalicos, de
iniciacion a la lectura vy bits de
los nombres de los alumnos.

JUEGOS LINGUISTICOS
Y ACTIVIDADES
MANIPULATIVAS

Con este tipo de actividades
linglisticas se incentivan las
ganas de aprender a leery a
escribir trabajando la escucha
activa, la expresion oral y el
trabajo de articulacion del
aparato fonador.

LA FICHA

La realizacion de la ficha
ofrece diversidad de estimulos
y propuestas didacticas

para motivar a los nifos a

leer y a escribir a través de
propuestas atractivas y
motivadoras como Papel &
Cola, Dibujo dirigido o Lectura
cooperativa.
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Ludiletras esta planteado para que

el alumno se mantenga motivado y
estimulado en todo momento a través
de juegos y cambios de ritmo rapidos y
constantes.

A

El libro del alumno se divide en
tres trimestres; cada ejemplar esta
encuadernado en espiral por la parte

superior para facilitar la escritura tanto Nombre:

a los ninos diestros como a los zurdos.

Practicamos
el trazo libre

N Aditelrar——

Leemos y escribimos
de manera cooperativa

Lectoeseritura
cooperativa

Mis compaieros del grupo base son:

Las palabras de nuestro grupo son:

DNe

Traza libremente el vuelo de los aviones.

S

Nombre:
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Escribe las palabras que faltan.

Ludideletreamos

Practicamos la
lectura comprensiva

Ludideletreay escribe las palabras.

Aprende el ludigesto, repasa la letra L y rodea las L en la palabra Jndio

0

Un arbol de recortes.

Conocemos
las letras

Practicamos las destrezas
grafomotrices
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gt @mapres,

Cuentos de_
comprension lectora

Ludileo

ORI+ TECTOR,




'l

Recursos MyROOM

En tu espacio personal de
tekman Books (MyROOM)
encontraras recursos digitales
para tus alumnos que puedes
descargar o consultar en Iinea.

SAuditshrar——

Y Y

- Hlinodebsofcs -

AAAAAAAAAS

El libro del protagonista

El objetivo del libro del protagonista

es trabajar la expresion oral mediante
exposiciones individuales que favorezcan la
construccion de enunciados y que ayuden
a los alumnos a ganar confianza en si
mismos.

N Adidahray——" - il 17

Material previo

Material seleccionado para presentar
los conceptos trabajados en 3y 4 anos
a alumnos que no los hayan trabajado
previamente.
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La experiencia en el aula nos dice que el
juego y la manipulacion deben ser las
principales herramientas del aprendizaje.
Por eso, Ludiletras pone a tu disposicion
toda una serie de recursos para que tay
tus alumnos disfrutéis de las sesiones.

El programa de estimulacion

temprana es un método didactico que
favorece el aprendizaje de forma
significativa mediante los bits. Un
programa dirigido a nifos de 3 a 6 afos
que mejora la atencion y la concentracion
y con el que se trabajay se desarrolla la
capacidad de aprendizaje.

Se trata de una serie de estimulos
visuales y auditivos en forma
de tarjetas con

diferente informacién que, de forma
rapida, el maestro pasa en cada sesién a
los alumnos.

No se trata, por tanto, de que los nifos
aprendan y conozcan cada bit, sino de
que vayan siendo expuestos a toda una
serie de informaciones que les permitan
adelantar y anticipar, sin darse apenas
cuenta, posteriores aprendizajes. De esta
manera se consigue que el aprendizaje de
la lectoescritura sea un proceso natural,
no forzado, vivo y apasionante.

Bits ortograficos

caballo

Bits ortogrfios

Bits ortografic



Bits del abecedario
y sus ludigestos

.
Bits preescritura N didshion——
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Bits abecedario mintsculas

flaco

Bits de las letras del
abecedario en mindsculas,
mayfsculas y huecas

Bits consonantes huecas
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y los fonemas.

La Caja de sonidos es un juego
compuesto por diferentes cartas
adecuado tanto para el aula como para

jugar en casa. Cada una de las cartas piswide o
tiene una imagen en una caray el

nombre correspondiente en el reverso.

Con este material pueden realizarse

actividades en grupo y trabajar todas las

vocales y consonantes.

S PRI
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Forman parte del programa de estimulacion.
Se trata de una coleccion de cuentos para 3y
4 ahos con la que se trabaja la lectura global.
Cada cuento viene acompanado de 50 bits
linglisticos y su secuenciacion.

g b

Valentina
dice que le da
miedo el fuego,

muchisimas fuego
cosas se hacen humanidad
con fuego.
- incendios

Dispones de canciones divertidas para
dinamizar las sesiones y ayudar a afianzar
el abecedario, las consonantes, las vocales
y los trazos.

g b

tokgman .
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En tu espacio personal de tekman Books
(MyROOM) encontraras recursos digitales
para tus alumnos que puedes descargar o
consultar en linea.

Actividades para pizarra digital

Ademas de un monton de recursos
descargables, en tu MyROOM encontraras
un ejecutable con distintas actividades para
llevar a cabo en la pizarra digital pensado,
como siempre, para aprender jugando.

Cazadores de palabras

Cazadores de palabras es una actividad cuyo
prop6sito es despertar en los nifos de 4y 5
anos el interés por la lectoescritura mientras
trabajan de manera cooperativa para
complementar destrezas y conocimientos.

Tren de
las vocales

Poemas, rimas,
trabalenguas, canciones...

YOVOY A BT COLE
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= letra / dibujo
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j Bingos % Cartas
j Casade... % Completamos palabras
j Cortar con tijeras % Eltrende...
C j Dados % Leolo que veo
C/ 5 I j Diagramas de Venn % Loteria
o % Dibujo dirigido % Palabras secretas
Z Z/ % Dominos % Puzleemos
j Enredos con vocales % Rueda de las vocales
¥ Imagenes F Tangram
j Jugamos con los trazos % Lanza & dibuja
¥ Memorys % Caligramas
% Mascaras % Carameleo
% Posters % Libro de escritura
cooperativa
% Recortables
¥ Poemas
Memory de % Recursos lingiiisticos
dibujos ¥ Puzle
% Papel & cola
J Tarjetas
% Actividades
# Rutinas de pensamiento
% Adivina las letras
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Recursos para
el docente

Ludiletras te ofrece
herramientas e
instrumentos

pensados y elaborados
especialmente para
facilitar |la tarea docente
y para que puedas
concentrarte en lo que
realmente importa:

los alumnos.

GUIA DEL MAESTRO | 4 afios
Sesién 002 | 2.” trimestre

NAudidelotar——

Capacidades basicas

..en comunicacién lingiistica

Discriminar auditivamente el fonema /u/.
Proporcionar palabras que contengan el fonema /u/.
..en el conocimiento e interaccién con el medio fisico
Observar el entorno y discriminar objetos o cosas que contengan la letra u.
..social y ciudadana

Participar activamente en el grupo.

.cultural y artistica

Representar el ludigesto de la u.

Dibujar cosas que contengan el fonema /u/.

Cantar y gesticular la cancién el Rock de las vocales.

Actividades

Cantamos el Rock de las vocales. La recordamos, realizamos los gestos y la
cantamos todos juntos.

Actividades (25’)

'/ Sentados en asamblea jugamos con las cartas de la Caja de sonidos para ver
#,  cémo suenan. Repetimos todos: “uvas, unicornio..” A continuacién mostramos
cartas con y sin el fonema /u/ y preguntamos: “¢Esta palabra comienza por
u? -iSil", la ponemos en la caja del sonido /u/; si no, la dejamos fuera. A con-
tinuacién repartimos algunas cartas a cada alumno. Colocamos en medio del
circulo una caja identificada con el bit de la u; todos los que tienen una carta
que empiece por la u la meten en la caja, y asi hasta que todos se quedan sin
cartas. Al acabar mostramos todas las cartas que contienen la u, las nombramos

y representamos su ludigesto.

Jugamos a Un barco cargado de... Para ello determinamos una letra (hoy, la u).
Quien empieza tiene una pelota blanda que dirige a cualquier otra persona del
grupo y dice al mismo tiempo: “Un barco cargado de...". Quien recibe la pelo-
ta contesta con una palabra que empiece o contenga esta letra; por ejemplo,
‘gusand’. Seguidamente lanza la pelota a otro y dice: “Un barco cargado de...".
Quien recibe la pelota debe decir otra palabra que empiece o contenga la letra
u,y asf sucesivamente.

Proponemos observar el entorno inmediato, en nuestro caso, el pasillo. Nos
fijamos en las diferentes cosas que hay y analizamos si contienen o no la vocal
u. A medida que las vamos encontrando, los nifios, en pequefios grupos las re-
presentan gréficamente en su papel. Cuando volvemos a la clase las ponemos
en comin y al decirlas representamos el ludigesto de la u para comprobar si
contienen dicha vocal.

Bits (57)

Bits del abecedario en mayiisculas de manera ordenada (nombre letra).
Bits de los grupos vocalicos 1y 2.

Materiales

Caja de sonidos: cartas de vocabulario de los fonemas /i, /u/ y /a.
Cancién el Rock de las vocales y reproductor de misica.

Evaluacién

Discrimina auditivamente el fonema /u/.

Observa el entorno buscando objetos que contengan la vocal u.
Dibuja objetos o cosas que contengan el fonema /u/.

Realiza el ludigesto de la u.

Participa activamente en el grupo.

Canta y gesticula la cancién el Rock de las vocales.




! La Guia del maestro esta pautada y secuenciada
n y ofrece multiples recursos e ideas para que
puedas concentrarte en el ritmo de la clase. Cada
sesion responde a una estructura determinada:

Capacidades basicas:

Se especifican las capacidades basicas que se
trabajan en la sesion.

Actividades:

Actividades del apartado central de la sesion.

Bits:

Se indican los bits que deben pasarse al
inicio de la sesion.

Materiales:

Material necesario para la sesion.

Evaluacion:

ltems de evaluacién.

d

MyROOM es tu espacio virtual personal como docente. En

ella encontraras todos los recursos y materiales descargables
imprescindibles para tus sesiones y un monton de material digital de
apoyo. Ademas, te servira de guia del programa y para estar al dia de
todas las noticias importantes relativas a Ludiletras.

Guia didactica

Se trata del hilo conductor del programa.
En ella encontraras toda la informacion
relativa a Ludiletras, como se trabaja
desde las Inteligencias maltiples y con qué
materiales, la organizacion y la estructura
de las sesiones, como se Ileva a cabo la
evaluacion y la planificacion del curso'y
como implicar a las familias en el trabajo
de aula.

DESARROLLO DEL LENGUAJE Y COMUNICACION Trimestre

Escuchry comprencer o sconaes s poesas soanes.
Concone]amengins

1
*
rr— *
*

+ B Recursos didécticos

» Ll esmuoincon

Sentando. De este modo, o alabetose ata como un oo,




26 N pdidshto,—— - it

Programaciones

La programacion de aula te ofrece la planificacion diaria
a partir de los criterios de evaluacion, las competencias
basicas, los objetivos curriculares, los aspectos
metodoldgicos, los materiales y recursos que se han
utilizado... Ademas de las actividades para alumnos con
necesidades especiales, la relacion delos contenidos con
el entorno...

Instrumentos de evaluacion

Instrumentos para poder llevar a cabo una evaluacion
coherente con la metodologia innovadora que planteamos:
la evaluacion del siglo XXI.

tkRUBRICS

tkRUBRICS incluye un banco de rubricas para poder llevar
a cabo una evaluacion por competencias y continua y
observar el progreso de los alumnos.

DACIL VEGA
CONGREGACION REGNUM
CHRISTI - LEGIONARIOS
DE CRISTO

(MADRID)
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Autoevaluaciin: Rabrica para el alumno

. ' . ESCALA DE EVALUACION

Abumno

Grupoclasei - mana:

Proporcién Precisién |  Continuidad

(‘ Tiana de Evaluacion
detraba coperativo

Instrumentos para
poder llevar a cabo una
evaluacion coherente.



La mejor manera de ayudar a los alumnos, facilitar su aprendizaje y fomentar la asimilacion de
contenidos es construir su comprension. Por ello, Ludiletras Primaria se enmarca dentro de la
Ensefanza para la comprension con la intencion de proporcionar a los alumnos estrategias para
que desarrollen un aprendizaje significativo.

;Qué queremos que comprendan nuestros alumnos? jPor qué? ;Cémo podemos saber qué estan
entendiendo? ;Como puede el alumno entender su proceso de aprendizaje y modificarlo en
funcion de sus necesidades?
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Aprendizaje
adaptativo

El aprendizaje adaptativo permite que el alumno siempre aprenda segin su ritmo y nivel madurativo,
es decir, fomenta la atencion a la diversidad.

CiberLUDILETRAS aplica los parametros
del big data al ambito escolar.

Esta web de aprendizaje adaptativo ha sido creada con dos objetivos:

1 Ofrecer al alumnado una plataforma digital de autoaprendizaje de lengua y literatura
que le permita practicar los contenidos que se trabajan en las sesiones de Ludiletras y
afianzar la comprension lectora, la ortografia y la gramatica de manera divertida.

2 Ofrecer al profesorado una herramienta que le permita medir la eficacia lectora de
sus alumnos y obtener, de manera automatica, datos estadisticos de su proceso de
aprendizaje.



N Audidadron——

El profesor cuenta con un entorno que le permite saber en todo momento en qué lugar se encuentra el
alumno, cual es su nivel de consecucion de los ejercicios y cual es su nivel de eficacia lectora. Todo ello
le permite adecuar el proceso de ensefanza-aprendizaje del alumno en funcién de sus necesidades.

La plataforma cuenta con actividades de refuerzo y ampliacion que, de manera automatica, se proponen
a los alumnos que no estén alcanzando los objetivos minimos o que necesiten un ritmo de aprendizaje mas
rapido. De esta manera, los ejercicios se adaptan a las necesidades del alumnado y les permite avanzar a su
propio ritmo.

N.1

N.2

5 anos

Infantil

N.3

OOOOOOOOQOOOOOOQ -
e OOOO0O00000000000) =

Primaria
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Ludiletras Primaria se estructura

a través de centros de aprendizaje,
espacios fisicos que permiten al
alumnado practicar conceptos,
habilidades, temas o topicos a
través de distintas actividades
manipulativas relacionadas con
todo lo que se ha trabajado en

el aula.
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CIBERLUDILETRAS CONSEJO

Un espacio destinado a que el maestro
intercambie comentarios y aporte informacion

Un espacio para trabajar en
un entorno digital diferentes
habilidades relacionadas con
el proceso de aprendizaje

de la lectoescrituray su
consolidacion.

a un grupo reducido de alumnos.

Un espacio pensado para
trabajar la comunicacion,
generar intercambio, dialogo
y practicar la expresion oral.

GRAFOSFERA

Un espacio para desarrollary
fortalecer las habilidades de

BIBLOS escritura a través de juegos

Un espacio para leer y actividades manipulativas.
y escuchar de manera Un espacio centrado en

individual o en grupo'y la escucha de historias,

compartir lecturas. dictados, narraciones y en el

desarrollo de las habilidades
de escucha.

33
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\LARIA GUARDUCCI ,

Gabriel Alborozo

Nina tiene miedo a la oscuridad. Se ha ido

la luz en casa y sus padres duermen. Esta
asustada. Por eso, cuando ve una luz que
parpadea en el arbol, no duda en encerrarla
de un bote para no pasar miedo. Sin embargo,
pOCO a poco, la luz empieza a apagarse..

llaria Guarducci

Espino esta todo cubierto de pinchos: tiene
pinchos en la cabeza, en la panza e incluso
en sus pequenas rodillas. Es malo malisimo
y disfruta aterrorizando a todo aquel que
Gabriel as, W pasa por su lado. Pero un dia comienza a
Albereze oy, perderlos... hasta que se vuelve suave y rosa
‘ = ‘ como una gominola. ;Como podra seguir
atemorizando al bosque?



Sofia Rhei y Mariona Cabassa (il.)

;Quién no se ha resfriado alguna vez? ;A
quién no le ha picado un insecto? ;Quién
no se ha roto un hueso o ha tenido dolor
de oido? Para estar fuerte y sano, no hay
nada mejor que leer este compendio de
dolores cotidianos.

PICORES ¥

DOLORES

DE TODOS
LOS COLORES

SOFIA RHEI
MARIONA CABASSA

Greg Pizzoli

;Quién fue Percy Fawcett? ;Y la Royal
Geographical Society? Adéntrate en la
verdadera historia del explorador inglés que
Sse propuso encontrar la mitica ciudad perdida
de Z, en Brasil, y descubre lo que ocurri6 en
su emocionante y peligroso viaje por la selva

§3004 3500 amazonica.

ORIOL CANOSA

teken

Oriol Canosa y Josep Rodés (il.)

Roald vive en el Polo Norte. Marina vive

en el Polo Sur. Podria decirse que son,
literalmente, polos opuestos. Marina'y
Roald solo comparten una cosa: el dia de su
cumpleanos. Pero este cumpleanos no sera

como todos los demas; Roald y Marina han e ot e P Ao
decidido dejar atras los frios polos y poner ' s ciudod perdida en L mazonas

rumbo al ecuador.
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Pt e palalras Fartorfa de palabres

1a misma familia-

B uretas patabras de

Recursos =z =

arti de fa palabra primitive:

Un libro fresco y divertido, lleno de textos de actualidad literaria -
. . ;uvmad%“la c3s derivadas @

para afianzar todos los conceptos que se trabajan de manera Tller d prsinscria sy 9

lddica durante las sesiones. SO

\,‘»‘-" Cepresiin gry. Tilrdp g

ilinde .
T8RS ™ Cludad Cafpripg-

N
Ve a Ciugay Cafierias

N WA

Frase Una vez

[ X 2 i eres
i Ve oo
u" Cuentu ¥ / el " £0bO pequeirg, N 3 vivir con pog, i
E CDCONtrard gy nuncy >
=N FEN ¥ty g 08 e e,
(L 0 acejte ntre by, ¥
o del buenq, ias y perngy

Proyact 1

L €on amor te. acogeremp

:enemn.s 8rifos de by,
Chorros g jugo de frengs,

ba]nean'os de Petrole
Y105 Gidos mg frescos, ( ®.

4
T

\S

Yeintung » 94

Leemos y escribimos
de manera cooperativa
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iYa estan aqui los ludijuegos!

Kit Ludiletras
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+ Primaria

Guia del maestro

La gufa ofrece dinamicas i
g micas innovad
estratretlg(?;?deentre las que se inclu(;/r;r?
estrategias o Iaprendlzaje cooperativo
B dectul"a.y narracion oral ,
i aﬁane actividades Iddicas que
e zar el conocimiento de |
mentar el gusto por la Iectugria

Una Guia del maestro
pautada y secuenciada
,que permite desarrollar
as sesiones de manera

ordenada y poniendo el
foco en el alumno.

sesion1

CDMPETENC!AS

Competencia en comunicacibn

lingiiistica

. Aplicar estrategias de comprensian
para obtener informacion,
interprerary valorar el contenido
de acuerdo con 1a tipotogia Y
la mmp\e]idad del teyt0y el
proptsito de lalectura.

. Reconoc @ interpretal elementos
textuales (1ema: persanales.
espacio, tiempo-) Y paratextu
{cubierta, contracubierta, indice,
autor..y deun libro.

Competencias sociales Y civicas

. saber comunicarse et distitos
CONLEXios, expresando jas propias

ideasy escuchando a |os demds.

fTEMSDE EVALUACION

. Reaiza®l :xgamzadar grafico
partir de \a informacion obtenida
del lexto.

. Reconoce 105 principales
elementos textuales

. Participaen &f debate posteriar 3
1a fectura.

s
de fa lecturd.

>r LECTOFGRUM

RECURSOS DOCENTE
golucionario:
. paginas i

Desarrolio

para empeza’

. Nos colotamo® forma
de manera aue todos
puedan rirar Y esCud

A continuacion, fviramos @

I

[

doun semicirculo

fos alumMnoS
har sin dificuhad.

a descubrir 108 materiales gque ¥

wtilizar este CuTs?
nterés Y curiosidad:
Libro del alumne
. presentamos fer

ntroducen cada proyecto.

que nos acompanar

fos alumnas

amos a

{ratando de general

ol Kit Ludiletras, el

an ¢ resto

s fudinidos, que
y explicamos
del curso.

RECURSOS ALUMNO
Libro det alumno:
. paginas 13

una lecturd expresiva 0

.+ Uevamas @ cabo
los alumnos del cuent®

dramaﬁzada para

o5 ludinifos, de la pagina 1
getatumne. Al acabar, equprendemos

desconocida-

. Sugerimos 3 105 alumnos que cbserven
o arganizador grafico delapagina del
yibro del alumno. De manera conuntd:
fablamos sabre su estruch
(manera de {rabajar <ot él.

. jovitamos 2105 alumnos a anotal s
Tespuestas de manera individual.

T e

RECURSOS AULA
Kit Ludiletras:

Zona privada:

. poster; budiniios.

1

para acabaf !

. Pponemos €N comdn 138 impresion
105 alumnes sobre 12 nistoria y 2

de recompcneﬂa conel snayor de
pasible.

Encasd

. Sugerimos 2 Jos alurmnos due !
un dibuio d& uno de Los ludinif
Traigan @ clase pard exponerto
paredes del auta.




Sesion 2

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion
lingtiistica

Aplicar estrategias de hnfquedraa
y gestion de la informacion pa
adquirir conocimientos propios.
Producir textos de tipologia
diversa con un léxico y estructura
que se adectien al tipo d.e lext.o. a
las intenciones y al destinatario.

Competencias sociales y civicas
actitud
« Cooperar con una
constructiva y responsable durante
el juego y el trabajo en grupo.

ITEMS DE EVALUACION

* Relaciona los conocimientos
previos con la informacion
obtenida tras la \ectura. del texto.

+ Seinicia en la descripcion de

i s.

. :rlna‘:\"(?lie una actitud positiva
durante la estrategia de
aprendizaje cooperativo.

GRAFOSF ERA

TE e

105 que pj
an sen,

°0Sen en Palabry
1100 tras
aprendizaje.

Sar por fas

Tias de Lodiore,
p gtafip
iletras con las Alustlacionss hacia arzba
.atda Miembro gop 81Upo dep ar una.
Hengs u)
> TALLER DE EXPRESION ESCRITA RECURSOS AULA .m"fna 1SNt de 1 gy
RECURSOS ALUMNO Kit Ludiletras: e 5600 Un gy -0y g
. bl i nimales. .
RECURSOS DOCENTE Libro del alurno: ; Slatasdea e has e temine o
S, . ina 4. Zona privada:
Solicionaios " + Caretas de animales. 5
- Pagina & 1 COlocar g o fada de oy
d:j/ abecedario Ulilizando 1, Bar;'a
€190, por ey, Cada mj
| 2 EMbro dey
? fma LAra de g orografry del ke
- i, rla primerg etra 0 13 gy ¢
Desarrollo
mpezar
e i | Sesién 3 0w
| formando un ctura cmﬁ & ’9 %
' :os era que todos los alumnos puedan [L;vrdimosd > CENTROS DEAPRENDIZAJE
le mans .
sin dificultad. 08
mirary escl:;haalmm deanimales aun ;g"r:& WS; COMPETENCIAS RECURSDS pocenTe RECURSOS AyLp
. colucamﬂsSm que este vea el animal del Ludiletrad) . o Solucionario; Kit Ludiletras:
Volunta[rr\:[a o iuncififé [t?onlgett_enua en comunicacign Paginas 1415, * Bingo de letyas,
e se trata. = & ingiiistica : 7
. Lrnos, el resto de compaiteros debe debe o g oot
R ibi c;’:mo es el animal: qué tamaio parrafoll] Producir textos orales de tipologia RECURSOS ALUMNO Zona privada:
d_esm ”é come, qué cubre su cuerpo, deberdld diversa adecuados (5 situacion Libro def afumno; * Carteles de fos centros de aprendizaje,
U?ne, gl o a’lumno que lleva la careta otro el Comunicativa. Paginas 1415, Planificador de fos centros de aprendizaje,
dénde ;W\ena ¢ de qué animal se trata. erores " Reconacer 13 estructura y ef Baraja ABC. Péster: Log ludigestos,
dEbEHa wr acabo la dinamica de manera El resto formato de cada genero textual, Registro de participacion,
: Tras. s los alumnos pueden practicar en coniy ¢l componente semantico de
cOHJ“"}a-S arimos s 1as palabras y 25 estructuras
pequenos :
inform

Competencia digitaf

Trems og EVALUACIGN

Consonantes,
Utiliza recursos
herramientas digitales,

morfosintacticas mas habituafes, Para empezar >

Emplear recursos Tecnologicos y

Pedimos a un alumno que piense un nambre, lo deletree
herramienas digitales.

mentalmente, Cuente cuintas fetras tiene Y asigne cada leqra aun
compafero disting, Cada alumno debe representar e} ludigesto
(gesto que ACOMPpana a cada fetr del abecedario) Y el resto debe

i importante que fos afumnos dispongan de)

Para poder fepresentarfos en caso o que no
1os conozcan o ng los recuerden,

Reproduce patar.

ludigestas,

Reconoce las vocales y fas

as mediante Jos

tecnolgicos y

* Seleccionamos algunas paf

Desarrollo

AGoRra

_|e 0

Proponemos 5 los alurmnas que un miembro do| 87Upo esconds
un objeto dentro dp una bolsa opaca o una caja. El resto do
miembros del 81upo debe adivinar de qué Objeto se traty apartir

de preguntas que debe contestar ¢f alumno que ha escondido gf
objeto,

CIBER

-]

Proponemas a fos alumn,

05 que |l
Setuenciados.

even a cabo los. ejercicios

CONSEJO

fore ©

palabrag sencillas de alguno de

1 ¢l Libro def afumno,
as alumnos que fudidel
eccianado. Por turnas,
palabra lo mas rapido q
2. Todos los miembros def
0S, UNa palabra,

= Seleccionamos algunas
 fos textos Propuestos e Formamos
fetreen Jas
cada alumno
resto debe adivinay),
fepresentar, af men,

Nabras de alguno de fos texios
Propuestos en ef Libro def alumnoy pedioq fos atumnos
Que las representen con fa ;

mediante la cara de fos fudiy
13 cara de lag letras,




tekman
BOOKS

En tekman Books somos pioneros en desarrollar programas
basados en las Inteligencias maltiples y en las nuevas
metodologias para construir la escuela del siglo xxi.

Te acompafamos para que, de forma facil y personalizada,
puedas desarrollar con éxito tu proyecto educativo.

Queremos dotar a los alumnos de hoy del conocimiento
y las competencias necesarias para afrontar el manana.

Juntos, educando
para el futuro
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