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TEMAS Y JUEGOS POR GRADOS

Pre First

» Cuadros

» Signo Perdido
 Cantidad

 Letras y NUmeros
* Frutas

* Memorama

» Dados

* Coleccion-Numero
* Mide Distancia

* Ordena Conjuntos
« Cuenta Figuras

Representacion
y Conteo

« Tabla del 100

« Sucesion de figuras

« Fichas

« Ascendente y descendente
* Relaciones orden

< Arrastrar o quitar

» Notacion Desarrollada
* Vuela

» Buscadunas

« Palillos Chinos

« Canicas

« Grupos de 10

« NUmeros y palabras

2° Segundo

« Compara enteros

« Memorama palabras
« Dispara niumero

« Sucesion de figuras 2
* Menor y mayor

3° Tercero

4° Cuarto

* Relaciones orden 2
* Bancubi

- Batalla aerea

- Palabras complejas
- UDCM

* Sucesiones

5° Quinto

« Desigualdades Decimales
* Primos y Compuestos

* Ordena Decimales

* Romanos

6° Sexto

« Ordena Negativos

Atague Restas
Atague Sumas
Completa Gusanos
Memorama Sumas

Cdlculo del Doble Mas 1
Reagrupar operacion
Tablero

Misma cantidad
Trenes de colores
Carreras

Sumas de 3 cifras
Atague sumas
Identifica agrupacion
Sumas iteradas
Tablero suma y resta
Burbujas

Antes de sumar o restar
Domino 10

Algoritmo suma
Castillos

Ataqgue restas

Pirdmides
Algoritmo restas
Estimaciones

Complementos
Problemas Suma-Resta

NuUmeros Negativos 1
NuUmeros con Signo

&

Multiplicacién
y Division

 Legiones

» Cajas

* Multiplicacion

» Dobles y mitades

« Multiplicacién separada
* Submarino

» Camiones

* Runner 2

» Ordenar Operaciones

- Batallones

« Algoritmo multiplicacion
« Multiplos de Enteros

* Rompecabezas

» Ataque residual

« Algoritmo division

« Division con Decenas

» Multiplica Tres Numeros
*MCM vs MCD

« Divisores iterativos

* Numeros Negativos 2

(»

* NUumeros mixtos

* Llena fraccién

* Memorama fracciones

* Relaciéon medida-fraccion

* Pinta fracciones

* Pool

* Pinta Decimales

* Ataque fracciones

* Decimales Repetidos

* Unir columnas

* Ordena fracciones

* Descomponer Fracciones

* Porcentajes y Fracciones
* Caminos

* Carrera porcentual

* Porcentaje de Numeros

* Fracciones * Tablero 2 * Sucesion de fracciones
* Tipos de Fraccién
Concepto y * Razones Equivalentes
. N * Compara Porcentajes
Equivalencia de P )
Fracciones
= Operacion fracciones - Nave « Divisién Decimal 2 - Carrera multiplicativa

Operaciones
con Fracciones

« Recta fracciones

- Pasos fracciones

» Suma Decimal

» Fracciones en la Recta
» Mdltiplos de Fracciones
» Mismo Denominador

- Trenes

- Atague operaciones

« Divide Fraccion

« Simplifica Fracciéon

» Punto Decimal

» Suma Fracciones Mixtas
= Multiplicacion Decimal

- Dispara recta fraccion
« Division Decimal

- Cangrejo

» Rectas

« Pinturas

« Encuentra fraccion

« Compara Longitud

« Juntar o Separar

« Célculo de Areas

» Objetos Faltantes » Crayones » Sucesion Decenas » Compara tarjetas » Sucesiones Geométricas | -« Clasifica *Proporcioén
* Series » Series * Progresiones « Dispara recta -Ecuaciones Simples
« Mide Capacidad * Sumas - Diferencia de Colecciones « Ecuaciones de Frutas
» Regletas de colores « Operacidén oculta - Bascula
« Clasifica Figuras
 Balanza
Expresiones y

Ecuaciones Simples
« Vistas « Compara longitud - Bombas  Angulos * Paso Siguiente * Areas «Completa Angulo
° Arte - Cosecha « Patrones de color * Laberintos « Figuras Geométricas « Vitrales *Rotacioén - Reflexion
» Descubre * Sombras  Bloques * Dirige barco  Planos geométricos * Mapas y Rutas *Simetria
« Pinta Numeros « Pinta » Concepto area, perimetro « Perspectiva * Vértices-Aristas-Caras *Volumen de Cuerpos
* Mapas « Fotos « Perimetro area » Coordenadas Cartesianas | *Cubos
* Piezas *Runner 1 » Navega angulos « Tipos de Rectas
* Rompecabezas « Figuras « Clasifica figuras « Cuerpos Geométricos

* Compara Distancia
Geometriay

Ubicacion Espacial

« Mide longitud

« Tienda

* Fotos

* Tabla

* Antes y Después
* Grafica Sencilla

« Relojes

Lectura y Manejo
de la Informacién

« Conjuntos
« Tienda sencilla

« Diferencias de Tiempo

« Problemas Multiplicacion
« Tarjetas operaciones

* Reloj

« Crea grafica
« Lectura informacion
« Crea tabla

» Medida Correcta

« Compara Longitudes
» Problemas de Divisién
« Tienda

« Sistemas de Medicion
« Unidades de Tiempo

* Mapas

« Atrapa numero

* Repara caminos

« Diagrama de Venn

*Mejor Cupodn
<Batalla naval
*Porcentajes
*Numeros Perdidos
«Escalas
*Potencias y Raices
*Redondeo
*Grafica de Linea
*Fantasmas
*Precios
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